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I. BEVEZETES

Szakdolgozatomban egy olyan komplex informatikai hattérrendszert készitek el, amely a
kozépiskolai felvételi eljarast hivatott megkonnyiteni.

Magyarorszagon a kozépiskolai felvételi eljards kotelezd elemeiben iskolatipustol
fiiggetleniil mindenhol megegyezik. Szakdolgozatom targyat, az informatikai
hattérrendszert egy 5 évfolyamos budapesti technikum mitkodésén keresztiil mutatom be,
ahol jelenleg oktatoként, munkakozosség-veztoként, és rendszergazdaként dolgozom.

A kozépiskolai felvételi menete

A kozépiskoldkba késziilé tanulok elsé korben egy kdzponti irdsbeli feladatot oldanak
meg egy altaluk valasztott intézményben. Fliggetleniil attol, hogy négy, hat vagy nyolc
osztalyos kozépiskolai képzésre jelentkeznek, az irdsbelin magyar nyelvbol és
matematikabol kell szamot adniuk a tudasukrol. Mindkét tesztfeladaton 50-50 pontot
szerezhetnek. [1]

Az irasbelit kovetheti egy szobeli forduld. Ez nem kotelezd eleme a felvételi eljarasnak,
az adott iskola donthet rdla, hogy szeretne-e szobeli felvételit is, vagy csak a kdzponti
irasbeli alapjan rangsoroljak a jelentkezdket. A szdbelivel a jelentkezd plusz pontokat
szerezhet az adott intézményben.

Miutan eldalltak a jelentkezdk végleges pontszamai a hozott pontokbdl, az irasbeli
pontjaibol és a szobeli pontjaibol: az intézményben tagozatonként sorrendbe allitjak dket,
ez az un. ideiglenes felvételi jegyzék.

Osszeségében harom ponton szeretném informatikai megolddsokkal tdmogatni a felvételi
eljarast.

1.1 Jelentkezés a szobeli felvételire

A kozépiskolak a szodbeli elott csak par nappal kapjdk meg az intézménybe felvételizok
listajat. Ez két problémat vet fel:

e Nem tudnak eldre tervezni a sziikséges eréforrasokkal, termek, tanarok és segitd
didkok szempontjabol.

e A nagyobb probléma az, hogy igy a szobeli beosztasat az intézmény késziti el
névsor szerint vagy véletlenszertien. Ezzel a megoldassal konnyen eldallhat az a
helyzet, hogy egy felvételizOnek egy iddpontban két intézményben lesz a szobeli
felvételije.



Erre a problémara egy regisztracios feliiletet szeretnék késziteni, ahol a jelentkezok ki
tudjak valasztani, hogy az adott napon mely idépontban szeretnének érkezni az
intézménybe. Igy elkeriilhetd lenne az iddpontiitkdzés, illetve az intézmény is latna eldre
a jelentkezdk hozzavetdleges szamat.

.2 Jelentkezok értékelése

Iskolankban jelenleg a szobeli felvételi alatt a jelentkezOknek szamot kell adniuk magyar
nyelv és matematika tudasukrol, illetve részt kell venniiik egy kotetlenebb beszélgetésen.
Mind a harom részt kiilon tanar bonyolitja le, majd a megszerzett pontszamokat egy
papirlapra vezetik fel. Az adott napon lezajlott szobeli felvételik utan a tanarok leadjak a
papirlapon vezetett pontszdmokat, amit késObb a tanulményi osztaly 6sszesit. Tobbszaz
jelentkezo esetén ez nem kis feladat, és elég magas a hibazasi lehetdség is.

Mivel a felvételiz6k mar benne vannak a rendszerben, igy ezt azzal szeretném segiteni,
hogy a szobeli elbeszélgetések alatt a kollégak egyenesen a programba tudjak felvezetni
az elért pontszamokat.

.3 Rangsor készitése

A szobeli felvételi utan a tanulmanyi osztaly a hozott pontokat, az irasbelin és szobelin
elért pontszamokat Osszesiti és tagozatonként rangsort készit.

Ez szintén elég monoton feladat, amelyet a rendelkezésre all6 adatokbdl a szoftver
konnyen elkészithetne. Ehhez csak arra van sziikség, hogy a hozott pontok és az irasbeli
pontszdmok felvételére is legyen lehetdség.



Il. LEHETSEGES MEGOLDASOK

1.1 Létez6 megoldasok

Az informatika vildgaban a kiilonb6z0 részproblémak megoldasara szamtalan meglévo
megoldas 1étezik mar. Manapsag méar majdnem minden cég, igy iskolank is rendelkezik
valamilyen online irodai szoftvercsomaggal, amely megoldasokat nyujt a kiilonb6zo
feladatokra.

Intézményiink jelenleg a Microsoft Office 365 SaaS (Software as a Service) megoldasat
hasznalja. A kovetkezod alfejezetekben bemutatom, hogy ez a szoftver milyen
megoldasokat nyujt a korabban felvetett problémakra.

11.1.1 Idépontfoglalas

A Microsoft Forms program segitségével konnyedén készithetiink tirlapokat, melyek
segitségével informaciokat kérhetiink be a felhasznaloktol. Ezzel a megoldéassal maga az
adatbekérés egyszerlien megvalosithatdé lenne, és az adatokat Excel formatumban is
megkapnank. Sajnos azonban a jelenetezék idében egyenletes elosztasat nem tudjuk vele
biztositani, mivel a kiilonb6z6 kitoltések kozott nem tud kapcsolatot teremteni a rendszer.
Azt sem tudjuk vele biztositani, hogy egy jelentkezé csak egyszer regisztraljon.

11.1.2 Szoébeli pontok rogzitése

A szobeli alatt szerzett pontszamok rogzitését meg tudjuk oldani a Microsoft Excel
programmal, melyben a munkafiizeteket a kollégak egyszerre tudjak szerkeszteni. A
kivitelezésre alapvetden két lehetdség van.

Els6 lehetdség, hogy minden jelentkez6t egy munkalapra tesziink. Ez a megoldas a
késobbi feldolgozas szempontjabol elényos, viszont a szdbelizteté pedagdogusoknak
minden jelentkez6t meg kell keresniiik.

A masik lehetdség, hogy tantermekként kiillon munkalapra tessziik a jelentkezdket
behivasuk szerinti idérendben. Ez a mddszer megkdnnyiti az adatbevitelt, viszont jelentds
plusz munkat ad az adatfeldolgozoknak.

Ezeken feliil az Excel-es megoldas nagy hatranya, hogy az adatbevitel soran a felhasznald
egyszerre tobb adatsort is tud szerkeszteni, ezzel novelve a hibas adminisztracid esélyét.



1. 1.3 Rangsor készitése

Az ¢l6zo feladatnal hasznalt Excel tokéletesen alkalmas a rangsorok elkészitésére,
viszont mivel ezt tagozatonként kell elkésziteni, igy az eredményeket kézzel, vagy esetleg
képletek segitségével tagozatonként kiilon-kiilon kell elkésziteni.

Il.2 WordPress hasznalata

A Wordpress [2] egy 2003-ban létrehozott szoftver, amely eredetileg bejegyzések
kozzétételét volt hivatott leegyszerisiteni. Tehat tokéletes megoldds arra, ha valaki
irasban szeretne tartalmat megosztani az interneten. A 2000-es évek elején még kevésbé,
aztan azonban egyre gyakoribba valt blog oldalak 1étrehozasa. Nem csak ilyen oldalak
hoztak 1étre, hanem mar meglévé weboldalakba épitettek be blog aloldalakat.

Hatalmas elénye a Wordpressnek, hogy elore kodolt sablonokkal, mintdkkal és
bévitményekkel lehet dolgozni. Sok minden elérhetd ingyenesen hozza, azonban vannak
olyan sablonok ¢és bdvitmények, amelyek elég koltségesek tudnak lenni (csak amiatt,
hogy egy-két funkcido bele van épitve). A sablonok adjak a weboldal alapjat, de
nélkiilozhetetlenek a bovitmények, amelyek kiegészitik a funkcidkat és tovabbi bedllitasi
lehetdségeket adnak hozza a weboldalhoz. Tehat, ha nem tudunk olyan sablont valasztani,
amely minden igénylinket teljesitene, akkor megprobalhatjuk elérni tovabbi
bévitményekkel. Ennek azonban a hatranya az lehet, hogy akar 20-30 bdévitmény is
telepitésre keriilhet, ami nagy hatassal van az oldal betoltési sebességére.

A Wordpress tokéletes megoldas egyszerlibb, kisebb oldalak 1étrehozasara, azonban nem
ajanlott, ha valami igazan osszetett és gyorsan miikodé feliilet az igény. Oriasi hatranya,
pont abban rejtdézik, ami a kdnnyebbséget adja: az egyszeriien elkészithetd oldalakhoz az
elére megirt kodok. Ha megnézziik egy sablon koddoldsat, rengeteg felesleges sort
tartalmaz egy adott projekthez. Ezeket persze lehet tomdriteni, és atnézve torolni a nem
sziikségeseket, de rendkiviil idéigényes feladat. Lehet taldlni olyan sablont, ami kisebb
méretli és mar tomoritett, példaul a GeneratePress. [3] Ugyanez a helyzet a
bdvitményekkel. Minden plusz bdvitmény tovabbi felesleges kodokat ad hozza a
weblaphoz. Példaul, ha szeretnénk mérni a weboldal latogatottsagat, akkor a Google
Analytics egy kézenfekvd eszkdz. Ahhoz, hogy beépitsiik egy bdvitményre lesz
sziikségiink, méghozza a Google Tag Managerre. [4] Mas alternativak is léteznek
természetesen, de egyik se az igazi megoldas, hiszen feleslegesen bdvitjlik az oldalt.

Mas probléma az oldal betdltési sebességen kiviil egy Wordpress oldalnal az, amikor
eljon a frissités ideje. A bdvitmények és a sablon frissités mellett a PHP verzidt és magat
a Wordpress core-t is frissiteni kell id6ér6l idére. Ez havi szintli elfoglaltsagot és egy
hozzaérté embert is igényel. Nem szabad mindig mindent csak ugy frissiteni, hiszen, ha
sok bdévitménnyel dolgozunk, akkor eléfordulhat, hogy az Gjabb sablon verzioval nem



lesznek kompatibilisek. Ez szétesett oldalhoz vezethet, és sokszor nem is lehet
egyszerlien, gyorsan megoldani. Ekkor a kiesett id6 tobb ora is lehet. A masik véglet
pedig, ha nem frissitiink hénapokig, ekkor konnyedén feltorés aldozatava valhatunk. Ez
a legrosszabbkor is bekdvetkezhet, ami szintén tobb oras kiesést eredményezhet.

Nézziik specifikusan, hogy hogyan lehetne felépiteni egy weboldalt Wordpressben, hogy
elkésziiljon a kivant feliiletiink a felvételizOk szamara. Sziikséges lesz egy sablon,
amelyet biztosan modositanunk is kell. Ezutan pedig, azok az alap bdovitmények, ami
mondhatni minden oldalhoz sziikségesek tobbek kozt olyan teriileteken, mint:

e biztonsag,

e spamek elleni védelem,

o szerepkorok,

e oldal optimalizalas, feltoltott adatok optimalizalasa rendszeresen,
e biztonsagi mentések készitése,

e adatok importalasa/exportalésa,

e keresémotor optimalizalas,

e iddpontfoglal6 rendszer,

e regisztracids és adatfelvivd feliiletekhez,

e weboldal felépitéséhez sziikségesek,

e cgyéb sziikséges funkcidkhoz.

Ezeket tehat biztosan mind bdvitményekkel kellene megoldani, ami azt jelentené, hogy
rengeteg bovitményre sziikség van. Tehat valoszintisithetd, hogy fenn fog allni az oldal
betdltési sebesség problémdja. Ahhoz, hogy taldljunk megoldast minden elképzelésre,
biztosan fizetés bovitményekre lenne sziikség, amelyek évenként tobb szazezer forintba
is keriilhetnek.

Osszesitve: nem ajanlott egy olyan rendszerben felépiteni egy ilyen funkciokkal bird
feliiletet, amely nem arra valo. Habar alkalmazhatunk olyan bdvitménykombindcidkat,
ami megoldast adhatnak, de ezek egy kicsit zsakbamacskak is tudnak lenni. Ha olyat kell
alkalmaznunk, amelyet kevesen hasznalnak és nem elégedettek vele a felhasznalok, akkor
nehéz megbizni benne, hogy hosszatdvon biztosan miikddni fog. Tovabba semmi sem
garantalja, hogy ugy fog kinézni az oldal, ami nekiink sziikséges. Ebben az esetben
biztosan még CSS-ben is hozza kell nyulni.



1. 3 Sajat szoftver fejlesztése

Mint lathatjuk, a problémakra kiilon-kiilon léteznek megoldasok, de ezek nem a
legtokéletesebbek, nem lehet dket egyéni igények szerint testreszabni, és nincs kozottiik
automatikus adatmozgas. Illetve 1éteznek univerzalis rendszerek, de ezek hasznalata
koriilményes, és nem is biztos, hogy elérhetd vele a kivant mitkodés.

Ilyen specidlis problémakra sokkal célravezetobb egy sajat szoftver készitése, mert igy
minden apro részletét ugy tudjuk alakitani, ahogy nekiink és a felhasznalonak is hasznos.

I1.3.1 A szoftverrel szemben tamasztott elvarasok

A kovetkezokben megvizsgalom, hogy milyen programozasi megoldas a legalkalmasabb
egy ilyen rendszer elkészitésére, de el6bb bemutatom, hogy milyen tulajdonsagokkal kell
rendelkeznie:

e konnyen kezelhetd webes feliilet;
e adatok koz3s adatbazisban tarolasa;

e felhasznaldkezelés.



1. A PROGRAM FELEPITESE

I1l.1 Szerepkorok a programban

A kovetkez6 alfejezetekben Use Case diagramok segitségével fogom bemutatni, hogy az
Ot szerepkor a rendszerben milyen funkcionalitast érhet el.

Ezek a szerepkorok:

e Felvételiz6: a nyolcadikos didk, aki jelentkezik az iskoldba és egyben szobeli
felvételire

o Felvételizteto: a tanar, aki a szobeli felvételin vizsgaztatja a felvételizot
e Tanulmany Osztaly: az iskola Tanulmanyi Osztaly dolgozoi
e Vezet6ség: az iskola vezetése (igazgatd €s igazgatohelyettesek)

e Rendszergazda: a rendszer f6 adminisztratora, aki lizemelteti a rendszert és
miden paraméterét tudja allitani

I11. 1.1 Felvételizo

Iddpontfoglalas

1. dbra
Felvételizd Use Case diagram

Felvételizd

A webes feliileten a nyolcadikos felvételizé adataik megadas utdn a rendelkezésre allo
idépontok koziil tudnak egyet valasztani.

Ez az aktor nem a klasszikus értelemben vett felhasznaldja a rendszernek. Regisztracio
utan nem jon létre 0j felhasznald, a tovabbiakban nem tudja hasznalni a rendszert. A
program csak eltarolja az adatait.



Ha a regisztralt iddponttal vagy az adatokkal barmi probléma lenne, akkor e-mailen
keresztiil kell felvenniiik a kapcsolatot az iskoldval a modositas érdekében.

111. 1.2 Felvételizteto

Beosztas megnézése

Szobeli eredmény rigzitése
Felvételiztetd

2. 4bra
Felvételiztetd Use Case diagram

A szobeli felvételiztetd tanarnak lehetdsége van az adott terembe beosztottak listazasara,
¢s a hozza tartozo szobeli részen elért eredmények rogzitésére.

A felvételiztet6 tanart, mint minden felhasznalot a rendszerben, a rendszergazda hozza
létre. A felhasznald a belépés utan csak azokat a didkokat latja, akik a neki kiosztott
terembe vannak beosztva. Itt rogziteni tudja, hogy az adott didk nédla (magyar, matek vagy
elbeszélgetés) hany pontot ért el.



111. 1.3 Tanulmanyi Osztaly

Regisztracios adatok modositasa
Pontszamok felvitele a jelenkte zokhoz

Tagozatok felvitele a jelentkezékhoz

3. 4bra
Tanulmany Osztaly Use Case diagram

Tanulmanyi Osztaly

A Tanulmanyi osztaly:
e modosithatja a regisztraltak adatait ¢s idépontfoglalasait,
o felviheti a rendszerbe a jelentkezOk hozott €s az irasbelin elért pontjait,

o felviheti a rendszerbe, hogy a jelentkez6k az iskolan beliil melyik tagozatra vagy
tagozatokra jelentkeztek,

e majd a felvételi folyamata végén, mikor mar minden adat bekertilt a rendszerbe,
elkészitheti az ideiglenes rangsorokat tagozatonként.

A tanulmanyi osztily felhasznaloit szintén a rendszergazda rdgziti a rendszerbe.
Bejelentkezés utan lehetdségiik van a fent felsorolt tevékenységek elvégzésére.



I11. 1.4 Vezetoség

Rendszerben |évd adatok listazasa

Felvételiztetok beallitasa

Vezetdség

4. abra
Vezetdség Use Case diagram

Az iskola vezet6ségének lehet6sége van a rendszerben éppen aktualisan megtalalhato
adatokhoz vald hozzaférésére. Mivel egy iskolaban a elvégzend6 feladatok kiosztasa a
vezetdség feladata, igy a jelentkezOk regisztralasanak lezartaval hozzarendelhetik, hogy
melyik felvételiztetd tandr melyik teremben €s milyen feladatkorben (magyar, matek és
elbeszélgetés) vesz majd részt a szobeli felvételi folyaman.

I11. 1.5 Rendszergazda

FParameterek beallitasa

Felhasznalok kezelése

Rendszergazda
Adatok kezelese

5. dbra
Rendszergaza Use Case diagram

A rendszergazda felelds a program megfelelé mitkodésért.
e Beadllithatja a program paramétereit:

o Jelentkezési id6szak

10



o Jelentkezési feliilet idvozlo lizenete
o Tagozatok kezelése
o Termek kezelése
o Idépontok kezelése
e Kezelheti a felhasznalokat
o Létrehozés
o Modositas
o Szerepkorok bedllitasa

e Azegyszerlibb segitségnyljtas érdekében a rendszergazda hozzafér és modosithat
minden adatot a rendszerben.

A rendszer telepitésnél egy rendszergazda felhasznalo jon létre. Ezzel a felhasznéaloval
belépve van lehetdség tovabbi felhasznalok felvételére. Mint lathatjuk ez a felhaszndlo a
legfontosabb a rendszerben: minden adatot tud kezelni, amit a tobbi felhasznalo, illetve a
rendszer paraméterezését csak 6 tudja elvégezni.

I11. 2 A felhasznaloi feliilet

A kovetkezd alfejezetekben bemutatom latvanytervek segitségével a program fObb
feliiletinek elrendezését és az azokon megvaldsithatd funkcidkat.

I11. 2.1 Regisztracios feliilet

Regisztracioé a szébeli felvételire

Felvételiz6 neve vagy jelige Oktatasi azonositdja
Sziilé e-mail cime

6. abra
Adatok megadésa
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A szobeli felvételire regisztrald didkoknak elsd korben adataikat kell megadniuk. A
regisztraciohoz sziikséges adatok lathatdak a 6. abra. A felvételiz6 azonositasara az
oktatasi azonositdjat haszndlja a rendszer, de az egyszeriibb kezelés érdekében a
felvételiz0 megadhatja a nevét, vagy egy jeligét (pont ugy, mint a hivatalos eljaras
folyamanan). A sziilé e-mail cimét a regisztracio megerdsitése és késobbiekben a szobeli
felvételivel kapcsolatban az esetleges plusz informéciok kozlésére hasznalja a rendszer.
A felvételi lezartaval az e-mail cimek torlésre kertilnek.

Az adatok megadasa utan a rendszer felajanlja az éppen rendelkezésre allo idépontokat,
¢s a jelentkez6 ezek koziil tud valasztani.

Regisztracio a szobeli felvetelire

Kerjlik, valasszon egyet az elerhet6 idopontok kézil!

9:30 v

7. abra

Id6pont kivalasztasa

Az adatok megadasat ¢s az idOpont kivalasztasat kovetden a regisztracio véglegesitése
eldtt a felvételizOknek a beirt adatokat a rendszer dsszesitve kiirja. Ez a feliilet lathato a
kovetkez6 8. abra abran. Ha az adatok helyesek, akkor a Regisztracio gomb
megnyomasaval élesedik a regisztracio.
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Regisztracio a szdbeli felvételire

Kérjuk, ellendrizze a megadott adatok helyességét!

Felvételiz6 neve vagy jelige
Teszt Elek

Oktatasi azonositoja
70123456789

Sziilé e-mail cime
mintamari@proba.hu

Kivalasztott idopnt
9:30

8. abra

Adatok Osszesitése

Sikeres regisztraciot kovetden a rendszer azonnal és emlékezteto jelleggel e-mailben is
tajékoztatja a felhasznalot a szobeli pontos iddpontjarol, illetve a regisztracidhoz generalt
terem szamarol, ahol majd meg kell jeleni.

Sikeres regisztracio!

A szobeli idépontja: 2022. februar 15. 9:30
Helyszine: 122-es terem

9. dbra
Informacid a sikeres regisztraciorol
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I11. 2.2 Adminisztracios feliiletek

1. 2.2.1 Jelentkezok listazasa

Név Okt. azon. Terem Idépont

Teszt Elek 70123456789 122 9:30

Nagy Péter 71234567890 122 10:00 &
10. abra

JelentkezOk listazasa

A felvételire jelentkezettek listajat a fontosabb informaciokkal a program egy tablazat
formdjaban mutatja az erre jogosult felhasznaloknak. A tanulmanyi osztalynak és a
rendszergazdanak minden sor mellett egy szerkesztés ikon is megjelenik. Erre kattintva
egy Urlapon a jelentkez6 minden adata megjelenik. Itt lehetéség van az adatok
sziikségszerli modositasara.

11.2.2.2 Szo6beli pontok rogzitése

Szobeli felvételi
matematika — 122-es terem

Felvetelizé Idépont

Teszt Elek 9:30 v
70123456739

Nagy Péter 10:00 &

71234567330

11. abra
Szobeli pontok rogzitése

A szobeli felvételi kozben a felvételiztetd tanar a 11. abran lathato feliilet fogadja. Itt csak
azok a felvételizok jelennek meg, akik abba terembe érkeznek, ahol 6 van. A felvételizok
melletti szerkesztés gombbal tud pontszamot rogziteni az 6hozza rendelt felvételi részhez.
A pontszam rogzitése utan a szerkesztés ikon atalakul pipava, ezzel jelezve, hogy az adott
felvételizd mar kapott pontot.

14



I11. 2.3 Az adatbazis felépitése

A program az adatokat MySQL relacids adatbazisban fogja tarolni. Azért esett a
valasztasom erre a megoldasra, mert ez egy elterjedt megoldas, igy sok platformra
elérhetd, illetve, hogyha a rendszert egy webhosting megoldassal szeretnék lizemeltetni,
akkor biztosan tdamogatott lesz.

dbdesigner.net

TimeSlot
» id int
b
Student time time
s /
> id int 4\ [
/ : |
{ name varchar(255) \ |
| | Y
| om varchar(11
| - an - ll".\ |, Reservation
| email varchar(255) \ 4 :
| - - \ S int
| fromElementary int \ N\ T .int
| written int ! T
: - student int
hungarian int -
- Ve room int
math int
talking int f
| '..
[ \  |Room
|| \“b < id int
I| number  wvarchar(255)
|
I'. g hungarian int
\ Apply Il math int
© d int If — talking  int
N, | 1'/
5 student int /
/- department int
|' User
Ill < id int
Department 1
-\’ . level int
< id int I |
. usemame varchar(255)
code  varchar(255 | |
- Z59) password varchar(255)
name varchar(255)
12. abra

Az adatbazis felépitése
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User tabla
Ebben a tablaban tarolddnak a rendszer belépésre jogosult felhasznalo.

e id: a felhasznal6 azonositdja (elsddleges kulcs)

o level: a felhasznaldé jogusultsagi szintje, azaz, hogy milyen szerepkorii
felhasznalorol van sz6

e username: a felhasznalo belejelentkezési neve

e password: a felhasznalo jelszava hash-elve

Room tabla

Ebben a tablaban tarolodnak a termek ahova a jelentkez6 didkokat a rendszer be tudja
osztani.

e id: a terem egyedi azonositoja (elsddleges kulcs)

e number: a terem valdsagos azonositoja (egyedi érték)

e hungarian: felvételiztet6 tanar magyarbol az adott teremben (idegen kulcs)
e math: felvételiztet6 tanar matematikabol az adott teremben (idegen kulcs)

o talking: az elbeszélget6 felvételiztetd tanar az adott teremben (idegen kulcs)

A harom idegen kulcs alapértelmezett értéke NULL, ezzel jelezve, hogy még nincsenek
beallitva.

TimeSlot tabla

Ebben a tablaban tarolja a rendszer, hogy a felvételizd didkok milyen idépontok koziil
tudnak valasztani.

e id: az idopont egyedi azonositdja (elsddleges kulcs)
e time: az idépont

Reservation tabla

Ebben a kapcsolotablaban tarolédnak a konkrét idopont foglalasok, hogy egy adott didk
melyik terembe és milyen idépontba jon felvételizni.

e id: a foglalas azonositoja (elsddleges kulcs)

e timeSlot: a fogalashoz tartozo idépont (idegen kulcs)
e student: a foglalashoz tartozo6 diak (idegen kulcs)

e room: a foglalashoz tartoz6 terem (idegen kulcs)
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Student tabla

Ebbe a tablaba keriilnek a jelentkezd didkok, illetve majd késobb a felvételi folyaman itt
tarolodnak a pontszamaik is.

e id: a diak egyedi azonositdja a rendszerben (elsddleges kulcs)

e name: a diak neve

e om: adiak 11 jegyl oktatasi azonositoja (egyedi)

e email: e-mail cim, amin keresztiil az iskola kapcsolatba tud 1épni a sziil6vel
e fromElementary: hozott pontok

e written: az irasbelin elért pontszam

e hungarian: a magyar szobelin elért pontszam

e math: a matek szobelin elért pontszam

o talikng: a szobeli elbeszélgetésen elért pontszam

A pontszamok alapértelmezett értéke NULL, ezzel jelezve, hogy az adott adat még nincs
kitoltve.

Department tabla
Ebben a tablaban tarolonak az iskoldban meghirdetésre keriilt tagozatok.

e id: atagozat rendszerbeli azonositdja (elsddleges kulcs)
e code: a tagozat kodja (egyedi)
e name: a tagozat megnevezeése

Appy tabla

Ebben a kapcsolotdblaban tarolja rendszer, hogy melyik didk milyen tagozatokra
jelentkezett az iskoléba.

e id: ajelentkezés egyedi azonositdja (elsddleges kulcs)
e student: a jelentkezéshez tartozo tanul6 (idegen kulcs)
e department: a jelentkezéshez tartozo tagozat (idegen kulcs)

Sok tablaban van olyan egyedi oszlop, amely technikailag megfelelne elsddleges
kulcsnak, de a konnyebb modositas érdekében nem ezeket hasznalom, hanem minden
tablanal van egy rendszerbeli automatikus azonosito oszlop.

Az elébb felsorolt tablakon kiviil a rendszer a mikodéshez sziikséges paramétereket
szintén az adatbazisban fogja tarolni.
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I11. 3 A rendszer megvalésitasahoz valasztott technolégia

Mint az adatbazis kivalasztasanal, itt is fontos szempont, hogy egy olyan technologiat
hasznaljak, ami széleskorben tamogatott. Igy esett a valasztas a PHP nyelvre. A PHP-t és
a MySQL-t hasznal6 rendszereket szinte minden webhosting megoldas tamogat, illetve,
ha sajat magunk (on-premises) szeretnénk futtatni, akkor minden operacidsrendszeren kis

eréforrassal megoldhatjuk.
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IV. A RENDSZER MEGVALOSITASA

A kovetkezo alfejezetekben talalhatoé programkodok nem minden esetben tartalmazzak a
tényleges fajlok teljes tartalmat, — példaul hivatkozas mas fajlokra, fejléc sorok — illetve
a mappastruktirarol sem esik részletesen szo.

A PHP koédok a 7.3-as verzidhoz késziiltek, amely jelen szakdolgozat irasakor a
legelterjedtebb mind hosting megoldasok, mind sajat lizemeltetésii linux operacios
rendszerek esetén.

A rendszert egy Raspberry Pi 2 B modellen fejlesztettem, teszteltem. Egyrészt a
Raspberry Pi OS operécios rendszerre szintén a 7.3-as PHP a legfrissebb elérhet6 verzid,
masrészt jol lathatd, hogy milyen kevés erdforrds elég a rendszer futtatdsdhoz. A
tesztelésrdl még részletesebben szd fog esni késdbb.

1V. 1 Az adatbazis létrehozasa

Elso 1épésként az adatbazist kell kialakitani, ahol a rendszer az adatokat fogja tarolni. A
kovetkez6 MySQL szkriptek létrehozzdk az Adatbdzis felépitése cimii fejezetben
részletezett tablakat.

1V.1.1 User tabla

Els6 Iépésként a User tablat hozom létre. Itt is, mint majd minden kdvetkezd tablanal
beallitom, hogy az els6dleges kulcs automatikusan novekedjen minden egyes rekord
beszurasanal. Igy egy 0j rekord beszirasanal nem kell foglalkoznunk az egyedi azonosit6
(id) oszlop érekével, ezt az adatbazis magatol kezelni fogja.

Szintén minden tabla esetén beallitasra fog keriilni, hogy az oszlopok értéke nem lehet
iires (not null). Ez alol kivétel lesz, mikor a NULL értéknek kiilon jelentése van.

Mivel a legtobb esetben tanar felhasznalot fogunk létrehozni a rendszerben, igy a level
(felhasznaloi szint) oszlop értékét alapértelmezetten 1-re allitom. Ezzel a megoldassal
lehetdséglink lesz Gigy 1étrehozni egy tanar szintli felhasznalot az adatbazisban, hogy csak
a felhasznalonevét és a jelszavanak a hash értékét adjuk meg.

A felhasznalok a rendszerbe felhasznaloneviik és jelszavuk megadasaval fognak
bejelentkezni, igy elengedhetetlen, hogy egy felhasznalonév csak egyszer szerepelhessen
az adatbézisban. Errél gondoskodik a unique kényszer.

CREATE TABLE User (
"id® INT AUTO_ INCREMENT PRIMARY KEY,
“level”™ INT NOT NULL DEFAULT 1,

19



"username  VARCHAR (255) NOT NULL
UNIQUE,
‘password’ VARCHAR (255) NOT NULL

) ;

1. kodrészlet

IV.1.2 Department tabla

CREATE TABLE “Department’ (
id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
‘code’ VARCHAR (255) NOT NULL,
‘name” VARCHAR (255) NOT NULL

2. kodrészlet

1V. 1.3 Student tabla

Ennél a tablanal a fromElementary, written, hungarian, math, és talking oszlopok
esetén a NULL érték azt jelenti, hogy az az adat még nincs megadva. Ennek értelmében
ezen oszlopok nem rendelkeznek a NOT NULL kényszerrel. Mivel ezek az adatok késdbb
keriilnek megadasra — vagyis nem akkor, mikor létre jon a didk az adatbazisban —igy ezen
oszlopok alapértelmezett értéke NULL, hogy ne kelljen feleslegesen megadni dket az 1j
rekordok beszurasakor.

CREATE TABLE “Student  (
“id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
‘name  VARCHAR (255) NOT NULL,
“om~ VARCHAR(11l) NOT NULL,
"email’ VARCHAR (255) NOT NULL,
‘fromElementary® INT DEFAULT NULL,
"written® INT DEFAULT NULL,
"hungarian® INT DEFAULT NULL,
"math”™ INT DEFAULT NULL,
“talking® INT DEFAULT NULL

3. kodrészlet
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1IV.14 Apply tabla

Ebben a kapcsoldtablaban lesznek tarolva, hogy egy didk milyen szakokra jelentkezett.
Azért van sziikség a kapcsolotablara, mert egy didk tobb szakra is jelentkezhet. A tdblanak

a rangsorok létrehozasakor lesz jelentdsége, hiszen ezek szakoként fog torténni.

Az adatbazis konzisztencidja és a véletlen adattorlések elkeriilése végett beallitasra
keriilnek az idegen kulcsok.

CREATE TABLE ‘Apply’ (
*id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

"student” INT NOT NULL,

‘“department” INT NOT NULL,

FOREIGN KEY ( student’) REFERENCES
"Student (1id7),

FOREIGN KEY ( department ) REFERENCES
"Department” ("id’)
) ;

4. kodrészlet

IV. 1.5 TimeSlot tabla

CREATE TABLE "TimeSlot ™ (
"id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

“time® TIME NOT NULL

5. kodrészlet

1V.1.6 Room tabla

Ennél a tablanal is bedllitasra keriilnek az idegen kulcsok, melyek alapértelmezett értékei
NULL, mivel a szoba létrehozasakor még nem allitjuk be, hogy mely felhasznalok fognak
abban a teremben felvételiztetni.

A number (a terem szama/neve) oszlop kap egy unique kényszert, hiszem a valésagban
az emberek ez alapjan fogjak megtalalni a termet, igy nem szeretnénk, hogy ha két azonos

elnevezésu lenne.

CREATE TABLE “Room  (
"id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

‘number’ VARCHAR (255) NOT NULL UNIQUE,
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"hungarian® INT DEFAULT NULL,

"math® INT DEFAULT NULL,

"talking® INT DEFAULT NULL,

FOREIGN KEY ( hungarian’) REFERENCES
"User” (-id’"),

FOREIGN KEY ( math’) REFERENCES
"User (" id"),

FOREIGN KEY ( talking ) REFERENCES
“User (1d")
) ;

6. kodrészlet

1V.1.7 Reservation tabla

Ebben a tablaban fog eltdrolodni, hogy melyik didk mikor és melyik teremben fog
felvételizni. Ennek értelmében itt is beallitasra keriilnek az idegen kulcsok.

A tervezési fazistol eléréen ebben a tablaban helyet kap még egy timeStamp (id6bélyeg)
nevll oszlop, amelynek az alapértelmezett értéke az aktualis idopont, igy elmentve az
idépont regisztracié pontos idejét. Ez az oszlop hasznos lehet késdbbi hibakeresések

esetén.

CREATE TABLE "Reservation™ (

“id® INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,

“timeSlot® INT NOT NULL,

"student® INT NOT NULL,

‘room~ INT NOT NULL,

“timeStamp® DATETIME DEFAULT NOW(),

FOREIGN KEY ( timeSlot ) REFERENCES
"TimeSlot ™ (~id’),

FOREIGN KEY ( student’) REFERENCES
"Student” (Tid7),

FOREIGN KEY ( room ) REFERENCES
"Room ™ ("id")

) ;

7. kodrészlet

IV. 2 Az iizleti logika

Az adatbéazis kezelését a PHP-s alkalmazasban osztdlyok segitségével fogom
megvalositani. A program bonyolultsagi szintje nem koveteli meg, hogy egy ORM
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(objektum-relacios leképezd) keretrendszert épitsek be. Igy a programban nem lesz
felesleges tobbletmunka.

Alapvetéen minden tablahoz fog tartozni egy PHP osztaly, amivel lehet kezelni az
adatbazist. Bizonyos esetekben lesznek eltérések, mivel az egyszeriiség jegyében
igyekeztem minden {lizleti folyamatot egy metodussal lefedni. Ennek értelmében a
program altal nem hasznalt adatbazis miiveletek nincsenek megvalositva.

A HTTP protokollb6l adéoddan ez az alkalmazas kapcsolatmenetes, — azaz miutan a
webszerver legenerélta az adott oldalt, megsziinik a kapcsolat a felhasznaloval, majd Gjra
1étrejon egy masik — igy az osztalyokban talalhatd metddusok nagy része statikus.

IV. 2.1 Adatbazis kapcsolat létrehozasa

Az adatbazis kapcsolat 1étrehozasaért két osztaly felelds.

Az els6 osztaly a Settings osztaly, amelyben az adatbazis kapcsolat paraméteri (szerver
cime, adatbazis neve, felhasznalonév, jelszo és karakterkodolas) vannak eltarolva. Ezeket
az értékeket mindig az adott kdrnyezethez (adatbazis szerverhez) kell igazitani.

class Settings

{

public static $server = 'localhost';
public static $database = 'felveteli';
public static $username = 'felveteli';
public static $password = 'felveteli';
public static $charset = 'utf8mb4';

8. kodrészlet

A Database osztalyban talalhatd GetDatabase statikus metodus felelds az
adatbaziskapcsolat tényleges létrehozasaért. A  Settings osztalyban talalhato
paramétereket felhasznalva létrehozza az adatbaziskapcsolatot és visszatérési értékként
visszaadja a kapcsolat objektumat. Kapcsolddasi hiba esetén megallitja a kod tovabbi
futasat €s kiirja a hibat.

class Database {
public static function GetDatabase ()
{
Sconn = new
mysgli (Settings::$server,
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Settings::Susername, Settings::S$password,
Settings: :$database);

Sconn-
>set_charset(Settings::$charset);

if($conn—>connect_errno) {
die ("Couldn't connect to
database!\n" . S$conn->error);

}

return Sconn;

9. kodrészlet
IV. 2.2 Tablakat kezel6 osztalyok

A kovetkezd alfejezetekben bemutatom a tabldkat kezeld osztalyokat. Minden osztaly
rendelkezik a tablakban talalhato oszlopnévvel megegyez6 nevii publikus adattagokkal.
Idegen kulcsok esetén altalaban az adott azonositohoz tartozd osztalypéldanyt
tartalmazzak.

Az adatbazis lekérdezések esetén a prepared statementet hasznadlom az SQL injection
megeldzése veégett.

IvV.221 User osztaly

Ez az osztily felelos a felhasznalok kezelésére. Lehetdség van hitelesiteni, lekérni,
menteni és torolni felhasznalot.

Authenticate metodus

Ennek a metodusnak a feladata, hogy a paraméteriil adott felhasznalonév és jelsz6 hash-t
felhasznalva visszaadja az adott User objektumat. Ha a paraméterek hibasak — azaz nincs
ilyen felhasznalo, vagy hibas a jelszo — akkor a lekérdezés nem egy darab sorral fog
visszatérni, igy a metddus null értéket ad vissza. Ellenkez6 esetben létrehoz egy j User
objektumot, bedllitja az adattagjait és azt adja vissza.

public static function
Authenticate (SuserName, S$password)

{

Sconn = Database::GetDatabase();
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Sstmt = $conn->prepare ("SELECT id,
level FROM User WHERE username = ? AND
password = ?");

$stmt->bind param("ss", SuserName,
Spassword) ;

Sstmt->execute () ;

Sresult = Sstmt->get result();

if (Sresult->num rows != 1) {

return null;

}

Suser = new User () ;

Suser->user = SuserName;

SuserRecord = Sresult->fetch array();

Suser->id = SuserRecord[0];

Suser->level = SuserRecord[1l];

return $user;

10. kodrészlet
GetUserByld metédus

Miikodése szinte megegyezik az el6z6 metdduséval, viszont a feladata egy adott
azonositoju felhasznald megkeresése. Taldlat hidnya esetén szintén null értékkel tér
vissza.

public static function GetUserById($id) {
Sconn = Database::GetDatabase () ;
Sstmt = Sconn->prepare ("SELECT
username, level, password FROM User WHERE
id = 2");
$stmt->bind param("i", $id);
Sstmt->execute () ;
$result = Sstmt->get result();
if (Sresult->num rows != 1) {
return null;
}
Suser = new User () ;
SuserRecord = Sresult->fetch array();
Suser->id = $id;
Suser->user = SuserRecord[0];
Suser->level = SuserRecord[1l];
Suser->password = SuserRecord[2];
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return Suser;

11. kédrészlet
GetAllUsers metodus
Ez a metddus egy tombben visszaadja a tablaban talalhato 6sszes felhasznalot.

public static function GetAllUsers () {

Sconn = Database::GetDatabase () :;
Sstmt = $conn->prepare ("SELECT * FROM
User") ;

Sstmt->execute () ;
$result = Sstmt->get result();

Susers = array();
while (SuserRecord = S$Sresult-
>fetch assoc()) {
Suser = new User();

Suser->id = SuserRecord['id'];

Suser->user =
SuserRecord['username'];

Suser->level =
SuserRecord['level'];

Suser->password =
SuserRecord['password'];

Susers[] = S$Suser;

}

return Susers;

12. kodrészlet
SaveUser metodus

Ennek a metodusnak a feladata kettds. Uj felhasznalé esetén (amikor az id adattag értéke
null) a felhasznalot beszurja az adatbazisba, az objektum azonositdjat bedllitja és annak
értekét visszaadja. Meglévd felhasznald esetén az adott azonositohoz tartozo rekordot
frissiti az adatbazisban.

A tobbi osztalyban is lesz hasonlé metddus, ott azokat nem mutatom be, miitkodésiik
hasonld, csak az SQL utasitasban és a paraméterek hozzarendelésében térnek el.

public function SaveUser () {
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if (Sthis->id == null) {

Sconn = Database::GetDatabase () ;

Sstmt = Sconn->prepare ("INSERT INTO
User (level, username, password) VALUES
(2,2,2)") s

$stmt->bind param("iss", Sthis-
>level, S$this->user, $this->password);

Sstmt->execute () ;

$id = S$stmt->insert id;

return $stmt->insert id;

}

else {
Sconn = Database: :GetDatabase() ;
$stmt = $conn->prepare ("UPDATE User

SET password = ?, level = ? WHERE id = ?");
$stmt->bind param("sii", Sthis-
>password, S$this->level, S$this->id);
Sstmt->execute () ;
return $id;

13. kodrészlet
DeleteUser metodus

A paraméteriil adott azonositohoz tartozd felhasznalo rekordjat torli az adatbazisbol.
Visszatérési értékként visszaadja, hogy az érintett sorok szama egy e, azaz sikeres volt-e
a torlés.

A tovabbiakban mas osztalyoknal a hasonlé miikodésti metoduskat nem mutatom be — a
metddus nevében és tabla nevében kiillonboznek.

public function DeleteUser () {
Sconn = Database::GetDatabase () :;
Sstmt = Sconn->prepare ("DELETE FROM
User WHERE id = 2");
$stmt->bind param("i", Sthis->id);
Sstmt->execute () ;
return $stmt->num rows == 1;

14. kodrészlet
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IV.2.2.2 TimeSlot osztaly

Ez az osztaly az id6pontokat kezeli az adatbazisban. Lehetdség van Iétrehozasra, torlésre,
lekérdezésre és szabad idOpont keresésére.

GetTimeSlotFromRow metédus

Mivel a lekérdezések eredményének feldolgozéasa soran sokszor kell egy asszociativ
tombbol (olyan tomb, ahol nevesitve vannak az indexek) létrehozni egy
objektumpéldanyt, igy ezt a feladatot egy kiilon privat metddusba kiszerveztem. A
metddus paraméteriil megkapja az adatbazis rekordot, 1étrehoz egy objektumpéldanyt,
beallitja az adattagjait, majd az objektumot visszaadja.

Ez a fajta metddus mas osztilyokban is, hasonlé néven eléfordul. Mikodésiik
megegyezik, csupan az tomb méretében térnek el, igy azokat kiilon nem fogom t6bbszor
bemutatni.

static function GetTimeSlotFromRow (Srow) {
StimeSlot = new TimeSlot ()
StimeSlot->id = Srow['id'];
StimeSlot->time = Srow]['time'];
return $timeSlot;

15. kodrészlet
GetTimeSlots metodus

Lekérdezi az 6sszes idopontot és visszaadja azokat egy tombben — hasonldan, mint az
User osztdly megfeleld0 metodusa. Azért mutatom meg itt is, mert az el6zd
GetTimeSlotFromRow metddust hasznalja. A tovabbiakban a hasonld mukodési
metodusokat mas osztalyban nem fogom bemutatni.

public static function GetTimeSlots () {
Sconn = Database::GetDatabase () ;
$stmt = Sconn->prepare ("SELECT * FROM
TimeSlot") ;
Sstmt->execute () ;
$result = Sstmt->get result();

StimeSlots = array();
while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
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StimeSlots[] =
self::GetTimeSlotFromRow ($Srow) ;

}

return $timeSlots;

16. kodrészlet
TimeSlotByld metodus
Visszaad egy adott azonositohoz tartozé idépont objektumot.

Az elozé metddushoz hasonléan csak azért keriil megint bemutatasra, mert a
GetTimeSlotFromRow metddust hasznalja. A tovabbiakban szintén nem lesz
bemutatva.

public static function TimeSlotById($id) {

Sconn = Database: :GetDatabase () ;

S$stmt = Sconn->prepare ("SELECT * FROM
TimeSlot WHERE id = ?");

$stmt->bind param("i", $id);

Sstmt->execute () ;

$result = Sstmt->get result();

if ($Sresult->num rows != 1) {

return null;

}

$record = Sresult->fetch assoc();

return
self::GetTimeSlotFromRow (Srecord) ;

}

17. kodrészlet
GetFreeTimeSlots metodus

A metodus visszaadja azokat az id6pontokat, ahol még van szabad idépont. A szabad
idépontok keresése adatbdzis szinten torténik meg.

A lekérdezés gy mikodik, hogy egy allekérdezésben megszdmolja a termek szamat
(ennyi foglalds lehet maximum egy id6pontra), majd szintén egy allekérdezésben
kivélasztjuk azokat az id6pont azonositokat a foglalasok koziil, ahol (idépontokként
csoportositva) a foglalasok szama legalabb a lehetséges maximum foglalasok szama. {gy
megkapjuk azokat az idOpontokat, amelyek beteltek. Végil kivalasztjuk az Gsszes
idépontot, amely nincs benne a beteltek kozott.
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public static function GetFreeTimeSlots () {
Sconn = Database::GetDatabase () ;
Sstmt Sconn->prepare ("SELECT * FROM
TimeSlot

WHERE id NOT IN (
SELECT timeSlot FROM
Reservation GROUP BY timeSlot
HAVING COUNT (id) >=
(SELECT COUNT (id) FROM Room))");
Sstmt->execute () ;
Sresult = Sstmt->get result();

StimeSlots = array();
while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
StimeSlots[] =
self::GetTimeSlotFromRow ($Srow) ;

}

return S$timeSlots;

18. kodrészlet

Az osztaly ezeken kiviil rendelkezik SaveToDatabase és DeleteByld publikus
metddusokkal.

IV.2.2.3 Student osztaly

Ez az osztaly felelds a didkok kezelésért, illetve az objektumot, de mas tablakat is érintd
egyeb folyamatokert.

GetDepartmentsByStudentld metodus

Ez a metddus azokat a szakokat fogja egy tombben visszaadni, ahova az adott azonositoja
diak jelentkezett.

A lekérdezésben INNER JOIN segitségével az Apply és a Depatment tablat
Osszekapcsoljuk és lesziirjiik az adott didk azonositora, kod alapjan rendezziik, majd
ebbdl 1étrehozzuk a tombot és azt visszaadjuk.

public static function
GetDepartmentsByStudentId($id) {
Sconn = Database::GetDatabase () ;

30



Sstmt = $conn->prepare ("SELECT * FROM

Apply INNER JOIN Department D on

Apply.department = D.id WHERE student

ORDER BY D.code");
$stmt->bind param("i", $id);
Sstmt->execute () ;
Sresult = Sstmt->get result();

=2

Sdepartments = array();
while (Srow = Sresult->fetch assoc()) {
Sdepartment = new Department () ;

Sdepartment->id =
Srow['department'];

Sdepartment->code = S$row|['code'];

Sdepartment->name

}
return $departments;
19. kodrészlet
UpdateDepartmentsByStudentld metodus

Ez a metodus a didkhoz tartozd szakokat frissiti az adatbazisban.

Els6 Iépésként a paraméteriill kapott azonositobhoz tartozo

Srow['name'];
Sdepartments[] = S$department;

szakokat torli

a

kapcsolotablabol, majd a madasodik paraméterként kapott tombben taldlhaté szak

azonositokhoz rogzit jelentkezéseket.

public static function
UpdateDepartmentsByStudentId($id,
Sdepartments) {
Sconn = Database::GetDatabase () ;
Sstmt
Apply WHERE student = ?");
$stmt->bind param("i", $id);
Sstmt->execute () ;

Sconn->prepare ("DELETE FROM

foreach ($departments as S$department) {
Sstmt = Sconn->prepare ("INSERT INTO

Apply (student, department) VALUES (7

?2)")
$stmt->bind param("ii", $id,
Sdepartment) ;
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Sstmt->execute () ;

20. kodrészlet
IsPointFilled metédus

A metodus visszaadja, hogy a paraméteriil adott témakdrben a diaknak van-e mar
pontszama.

public function IsPointFilled($topic) {
switch ($Stopic) {

case "hungarian": return S$this-
>hungarian != null;
case "math": return $this->math !=

null;

case "talking": return S$this-
>talking != null;

default: return false;

21. kodrészlet
GetPointAtTopic metodus

A metodus visszaadja, hogy a paraméteriil adott témakorben a didknak mennyi pontja
van.

public function GetPointAtTopic ($topic) {
switch (Stopic) {

case "hungarian": return $this-
>hungarian;
case "math": return S$this->math;

case "talking": return S$this-
>talking;
default: return null;

22. kodrészlet
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GetAllPoints metodus
A metddus visszaadja, hogy a didknak 0sszesen mennyi pontja van.

Az 6sszpontszam a hozott, az irdsbeli és a harom szdbeli témakdr pontszamanak 0sszege.
Ha valamelyik pontszam még nincs megadva, akkor a metodus 0 értékkel tér vissza, ezzel
jelezve, hogy még nincs meg minden sziikséges adat.

public function GetAllPoints () {
if ($this->fromElementary == null ||
Sthis->written == null ||
Sthis->hungarian == null ||
Sthis->math == null ||
Sthis->talking == null) {
return 0;

}

return $this->fromElementary + Sthis-
>written + $this->hungarian + S$this->math +
Sthis->talking;
}

23. kodrészlet
Compare metodus

Ez a segéd metddus a rangsor készitésekor lesz hasznos. A paraméteriil adott két diak
Osszpontszdma alapjan visszaad:

e nullat, ha egyenldk a pontok,
e egyet, ha masodik didknak t6bb a pontja
e ¢s minusz egyet, ha az elsé didknak tobb a pontja.

public static function Compare ($a, Sb) {

if (Sa->GetAllPoints () == S$Sb-
>GetAllPoints ()) {

return 0;

}

return (Sa->GetAllPoints () > Sb-
>GetAllPoints()) 2 -1 : 1;
}

24. kodrészlet
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Az osztaly ezeken kiviil rendelkezik SaveToDatabase, GetStudentByld,
GetStudentByld és RemoveFromDatabase publikus metédusokkal.

IV.2.24 Room osztaly

GetRandomFreeRoomAtTimeSlot metodus

A metddus feladata, hogy a paraméteriil adott idépont azonositohoz tartozé idépontban
megadjon egy véletlenszerli termet. Ez azért fontos, mert a szobelire jelentkezd didkok
csak az elérhet6 idopontok koziil tudnak valasztani. Ez utan a program magat6l osztja be
Oket a termekbe. Ezzel a metodussal biztosithatd, hogy a terem kivalasztas esetén az
Osszes terem lehetdség szerint koriilbeliil azonos terheléssel legyen lefedve.

A lekérdezésben eldszor egy allekérdezés segitségével lekérjlik az adott iddpontban a
foglalasokhoz tartoz6 terem azonositokat, majd a termek kozil lekérjiilk azoknak a
termeknek az azonsitojat melyek nem szerepelnek az allekérdezésben — azaz a kérdéses
idépontban szabadok.

Ha a lekérdezés nulla sort ad vissza akkor a metddus null értékkel visszatér, jelezve, hogy
nincs tobb szabad terem az id6pontban.

Ezutdin az azonositokat a lekérdezésbe kigytlijtjik egy tombbe, majd innen egy
véletlenszerli elemet kivalasztva létrehozzuk az azonositohoz tartozé terem objektumat
¢s azt visszaadjuk.

public static function
GetRandomFreeRoomAtTimeSlot ($timeSlot) {
Sconn = Database::GetDatabase () ;
S$stmt = Sconn->prepare ("SELECT id FROM
Room WHERE id NOT IN (SELECT room FROM
Reservation WHERE timeSlot = ?)");
$stmt->bind param("i", StimeSlot);
Sstmt->execute () ;
$result = Sstmt->get result();
if (Sresult->num rows == 0) {
return null;

}

SfreeRoomIds = array():;
while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
SfreeRoomIds[] = S$row['id'];

}
SrandomId = S$freeRoomlIds[rand (0,
count ($freeRoomIds) - 1)1];
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return self::GetRoomById ($SrandomId) ;

25. kodrészlet
GetRoomsAndTopicsByUserld metodus

A metddus egy tombben visszaadja, hogy a paraméteriil megadott azonositoji felhasznalo
mely termekbe €s témakordkbe van beosztva.

A lekérdezés lekéri azokat a terem azonositokat, ahol a felhasznald a harom szdbeli
témakor egyikénél is szerepel.

Ez utan megvizsgaljuk a lekérdezett sorokat. Ha valamelyik oszlopban szerepel a
felhasznalo, akkor hozzdadjuk a tombhoz egy tomb forméjaban, hogy melyik terem,
milyen témakorénél szerepel.

public static function
GetRoomsAndTopicsByUserId ($id) {
SroomsAndTopics = array();
Sconn = Database: :GetDatabase () ;
S$stmt = $Sconn->prepare ("SELECT * FROM
Room WHERE hungarian = ? OR math = ? OR
talking = 2?2");
$stmt->bind param("iii", $id, $id,
$id) ;
Sstmt->execute () ;
$result = $stmt->get result();
while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
if ($row['hungarian'] == $id) {
SroomsAndTopics[] =
array ("room" => Srow['id'], "topic" =>
"hungarian");
}
if (Srow['math'] == $id) {
SroomsAndTopics[] =

array ("room" => Srow['id'], "topic" =>
"math") ;
}
if (Srow['talking'] == $id) {
SroomsAndTopics[] =
array ("room" => Srow['id'], "topic" =>
"talking") ;
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}

return $roomsAndTopics;

26. kodrészlet

Az osztaly ezen kiviil rendelkezik GetRoomByld, GetAllRooms, SaveToDatabase és
DeleteByld metodusokkal.

IV.2.25 Reservation osztaly

Place metodus

A metodus feladata az idOpont foglalas rogzitése az adatbdzisba és a terem
hozzérendelése.

A paraméteriil kapott didknak rogzit egy idépontot a paraméteriil kapott idopontban egy
az adott idoben szabad terembe. Visszatérési értékként visszaadja a kisorsolt terem
azonositojat.

public static function Place(StimeSlot,
$student) {

Sconn = Database: :GetDatabase () ;

Sstmt = $Sconn->prepare ("INSERT INTO
Reservation (timeSlot, student, room)
VALUES (2, 2, 2)");

Sroom =
Room: : GetRandomFreeRoomAtTimeSlot (StimeSlot
) ;

$stmt->bind param("iii", S$timeSlot,
Sstudent, S$Sroom->id);

Sstmt->execute () ;

return S$Sroom;

27. kodrészlet
GetReservationsAtRoom metodus

A metodus visszaadja tombként a paraméteriil adott szobdhoz tartozod foglalasokat
idérendben.
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public static function
GetReservationsAtRoom ($roomId) {

Sconn = Database::GetDatabase () ;

Sstmt Sconn->prepare ("SELECT * FROM
Reservation WHERE room = ? ORDER BY
timeSlot") ;

$stmt->bind param("i", SroomId);

Sstmt->execute () ;

$result = Sstmt->get result();

Sreservations = array();
while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
Sreservations|[] =

self::GenerateReservationFromRow (Srow) ;

}

return Sreservations;

28. kodrészlet
GetReservationAtRoomAtTimeSlot metodus

A metddus visszaadja a paraméteriil kapott teremben és id6pontban taldlhaté foglalast.
Ha nincs ilyen, akkor null értékkel tér vissza.

public static function
GetReservationAtRoomAtTimeSlot (Sroom,
StimeSlot) {

Sconn = Database::GetDatabase () ;

$stmt = Sconn->prepare ("SELECT * FROM
Reservation WHERE room = ? AND timeSlot =
2"
$stmt->bind param("ii", Sroom,
StimeSlot) ;

$stmt->execute () ;

$result = Sstmt->get result();

if (Sresult->num rows == 0) {
return null;
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return
self::GenerateReservationFromRow ($result-
>fetch assoc());

}

29. kodrészlet

Az osztaly ezen kiviil rendelkezik GetAllReservations metddussal.
IV.2.2.6 Department osztaly

FullName metddus

A metodus visszaadja az osztalypéldanyhoz tartozd tagozatot kod — megnevezés
formatumban

public function FullName () {
return $this->code . " - " . Sthis-
>name;

}
30. kodrészlet

Az osztaly ezen kiviil rendelkezik GetAllDepartments, GetDepartmentByld,
SaveToDatabase és DeleteByld metodusokkal.

IvV.2.2.7 Apply osztaly

GetAppliesAtDepartmentld metodus

A metddus egy tombben visszaadja a paraméteriil kapott szak azonositdhoz tartozo
jelentkezéseket egy tombben.

static function
GetAppliesAtDepartmentId ($id) {

Sconn = Database::GetDatabase () ;

Sstmt = $conn->prepare ("SELECT * FROM
Apply WHERE department = ?");

$stmt->bind param("i", $id);

Sstmt->execute () ;

$result = Sstmt->get result();

Sdepartments = array();

while (S$row = Sresult->fetch assoc()) {
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Sdepartments[] =
self::GetAppyFromRow (Srow) ;
}

return $departments;

31. kodrészlet
GetRankingAtDepartmentld metodus
A metodus elkésziti a paraméteriil kapott szak azonositohoz tartozo6 rangsort.

Az el6z6 metddust felhasznéalva egy mappelés segitségével kigytijtjiik a jelentkezésekhez
tartoz6 diakokat, majd azokat a Student osztalyban talalhato Compare metodus
segitségével csokkend sorrendbe rendezziik. Ezutan a rangsorba rendezett didkokat
tartalmaz6 tombot visszaadjuk.

public static function
GetRankingAtDepartmentId($id) {
$students = array map (function ($Sa)
{return $a->student;},
self::GetAppliesAtDepartmentId($id)) ;
uasort (Sstudents, function ($a, S$b) {
return Student::Compare($a, $b);}):;
return $students;

32. kodrészlet

1V. 3 A felhasznaloi feliilet

A felhasznal6i feliilet szintén PHP segitségével van megvaldsitva. Ennek a megoldasnak
az eldnye, hogy a felhasznalo bongészdjében csak a megjelenités torténik, igy nincs sok
eroforrasigénye. Hatranya, hogy a szerverre harul a HTML oldalak generalasa, de a
tervezett felhaszndloszam ¢€s az oldal bonyolultsagabdl adéddan ez nem jelentds. Masik
hatranya, hogy az alkalmazas ebben a formdjaban nem egészithetd ki mas fajta
kliensekkel, de ez ennél az alkalmazasnal nem volt szempont.

Szintén tovabbi hatrany, hogy a bongészében dinamikusan frissiild tartalom nehezebben
megoldhato, de ez szintén nem elvaras az alkalmazassal szemben.

A felhasznaloi feliilet megjelenitéséért felelés allomanyai az adott oldal URL-jét
reprezentald mappaban index.php néven talalhato. Ezekben a mappakban talalhato a
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mappa nevével megegyez0 nevll php kiterjesztésti allomany, amely az adott oldalhoz
tartozd felhaszndloi interakciot kezeli. Ez alol kivételek az olyan interakciot kezeld
allomanyok, melyekhez nem tartozik kiilon grafikus interfész, illetve a kiilonbozo
kiegészité allomanyok.

Az oldalak stilusaért a Bootstrap keretrendszer felelds. A Bootstrap egy ingyenes, nyilt
forraskodu, széleskorben alkalmazott CSS és JavaScript keretrendszer. Segitségével
egyszeriien, CSS osztalyok hasznalataval lehet igényesen kinézo, reszponziv — azaz, a
bongészd szélességéhez igazodo tartalmi — weboldalakat késziteni.

1V. 3.1 A feliilet kialakitasa

Minden a felhasznaloi feliiletet megjelenit6 oldal legelejére be van emelve (include) a
header.php allomany. Ennek a fajlnak a tartalma tartalmazza a HTML DOM head részét
(ebben tobbek kozott a Bootstap keretrendszerre vald hivatkozas) és a body részét a
konkrét tartalom kezdetéig. Igy itt talalhaté meg a navigacios sav, ami dinamikusan keriil
generalasra: minden felhasznalo csak a szamara elérheté mentipontokat latja, illetve az
aktiv meniipont ki van emelve.

Példa egy meniipont elemre:

<?php if($ SESSION['level'] > 2): 2>
<li class="nav-item">

<a class="nav-link <?php

if ($ SERVER['REQUEST URI'] ==

"/admin/listRooms/") echo "active";?>"
href="/admin/listRooms">Termek</a>
</1li>

33. kodrészlet

A kdd elso sora azért felel6s, hogy az alatta 1évé HTML sorok csak akkor jelenjenek meg,
ha a felhasznal6 szintje ketténél nagyobb. (A szintek kezelésérdl késébb bdvebben sz6
lesz.) A kovetkez sorokban egy Bootstrap navigacios elemet lathatunk. Az a elem
osztaly listajahoz egy feltételvizsgalat segitségével hozzakeriil az active osztaly, ha az
aktualis URL megegyezik a megadottal.

Szintén minden oldal legvégén be van emelve a footer.php allomany. Ebben az
alloményban talalhaté a HTML DOM lezarasa, illetve a Bootstrap JavaSrcipt beemelése.
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1V. 3.2 Publikus feliilet

A program ezen részét a felhasznalok bejelentkezés nélkiil tudjak hasznalni. Itt van
lehetdsége a felvételizé diakoknak regisztralni egy idépontra.

IvV.3.2.1 Regisztracios iirlap
Ez az oldal az alkalmazas nyit6lapja. A regisztralo didkok meg tudjék adni:

e neviiket vagy jeligét,

e Oktatasi azonositojukat,

e 57iil6 e-mail cimét

e ¢sazt az id6pont, amikor szeretnének érkezni.

Az idépontokat megjelenitd legordiild listdban csak azok az iddpontok jelennek meg,
amelyekre még van szabad terem.

Regisztracio a szébeli felvételire

Felvételizé neve vagy jelige Oktatasi azonositdja
Sz(il6 e-mail cime Idépont
08:00 v

Regisztracié

13. 4bra: regisztracids lrlap

Az trlap elkiildése utan a rendszer ellendrzés céljabol egy Uj lapon Osszesiti megadott
adatokat. Itt a felhasznalonak lehetdsége van visszalépni, vagy folytatni a regisztraciot.
Ez utan az adatokat feldolgozo oldal ellendrzi, hogy minden adat helyesen lett-e kitoltve,
illetve, hogy a kivalasztott idOpont tovabbra is szabad e. Ha valamely adat rosszul lett
megadva, vagy az id6pont mar betelt visszairanyitja a felhasznalot az trlapra. Sikeres
regisztracio esetén a felhasznalo tajékoztatast kap ennek tényérdl, illetve, hogy melyik
terem lett neki kivalasztva.
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Felvételi
Sikeres regisztracio!

A szdbeli idépontja: 11:00:00
Helyszine: Terem 1 terem

14. abra: sikeres regisztracio

1V. 3.3 Védett oldalak

A rendszer nagy részét azok az oldalak teszik ki, amik csak bejelentkezés ellenében
érhetoek el. Ezek az oldalak a /admin konyvtarban talalhatoak.

A bejelentkezést a /login oldal végzi. A felhasznald6 az f{rlapon megadja a
felhasznalonevét és a jelszavat, majd az adatok elkiildésre keriilnek a feldolgoz6 oldalnak.

Itt a jelszd hash-elésre keriil, majd lekéri a megadott felhasznalonév-jelszd péaroshoz
tartozo felhasznalot az adatbazisbol. Ha nem sikeriilt a hitelesités, akkor a felhasznalo
visszakerdiil a bejelentkezési feliiletre. Siker esetén indit egy SESSION-t (ez egy olyan
tarold, amelyet létre lehet hozni minden kliens szdmara, és a webszerver az itt tarolt
értékeket minden oldal betdltéskor ujra rendelkezésiinkre bocséjtja), ha még nem indult
el és eltarolja a felhasznald azonositojat €s szintjét. Ez utan atiranyitjuk a védett feliiletre.

SuserName = S POST['user'];
S$password = md5 ($ POST['password']);
Suser = User::Authenticate (SuserName,
Spassword) ;
if (Suser === null) {
header ("Location: /login");
}
else {
if (session_status () ===
PHP SESSION NONE) {
session_start();
}
$ SESSION['user'] = Suser->id;
$ SESSION['level'] = Suser->level;
header ("Location: /admin");

34. kodrészlet
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A bejelentkezett felhasznalok kozott az alabbi szinteket és elérheté mentipontokat
kiilonbdzteti meg a rendszer. A magasabb jogosultsagi szinttel rendelkez6 felhasznalok
az alacsonyabb szintli meniipontokat is elérik.

e 1. szint: tanar
o Szbbeli pontszamok rogzitése
e 2. szint: tanulmanyi
o Adatrdgzités: hozott és kdzponti pontok, jelentkezett szakok rogzitése
o Foglalasok: idépont foglalasok listazasa
o Tanulok: tanulok listazasa
o Rangsor: felvételi rangsorok szakokként
e 3. szint: vezetdség
o Termek: tanarok termekhez ¢és t¢émakorokhoz rendelése
Itt van lehet6ség termek kezelésére is, de ez csak 4-es szinten érheto el
o Termek foglaltsdga: id6pont regisztraciok tablazatos nézete
e 4. szint: rendszergazda
o Felhasznalok: felhasznalok kezelése
o Szakok: szakok kezelése

o Iddpontok: idopontok kezelése

A megfeleld jogosultsag ellendrzését minden védett oldalon a checkLevel metodus
meghivasa ellenérzi.

A metodus paraméteriil kapja, hogy az adott oldal milyen szintii jogosultsdggal érhetd el.

function checkLevel ($level)

{
if (session status() ===
PHP SESSION NONE) {
session_start();

}
if (!isset($_SESSION['user']) ||
$ SESSION['level'] < Slevel) {
header ("Location: /");

35. kodrészlet
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Ezen oldalak alapvetden az osztalyokban talalhat6 tizleti logikai metdduskat illesztik a
webes feliiletre.

Mivel a legtobb oldal ugyanarra a logikara (listdz6 oldal akci6 gombokkal, adatbeviteli
trlap és trlapkezeld) épiil fel, igy csak egy példat mutatok be.

V. 3.3.1 Példa: felhasznalok kezelése

A felhasznalok kezelése harom felhasznalol feliletbol all. Ezek kozil az elsé a
felhasznaldk listazasa.

Felhasznaldk

Uj felnasznalé

Név Szint

15. 4bra: felhasznalok listazasa

Ezen az oldalon talalhato egy link, amely az 0ij felhasznald rogzitése oldalra mutat, majd
alatta egy tablazat, ahol a rendszerben talalhato felhasznalok vannak megjelenitve.

A User osztaly GetAllUsers metodusat felhasznalva lekéri a rendszerben talalhato
felhasznalokat. Ezeken egy foreach ciklussal végig Iépkedve készit egy HTML tablazat
sort, melybe belehelyezi a felhasznalo nevét, szintjét és készit két linket a felhasznalo
modositasa és torlése oldalhoz, ahol paraméterként bedgyazza az adott felhasznalo
azonositojat.

<h3>Felhaszndldk</h3>

<div>
<a class="btn btn-success"
href="../addUser">Uj felhaszndlé</a>
</div>
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th>Név</th>
<th>Szint</th>
<th>&nbsp; </th>
</tr>
</thead>
<tbody>
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<?php
foreach (User::GetAllUsers () as Suser)

echo "<tr>" . PHP EOL;
echo "<td>" . Suser->user . "</td>"
PHP EOL;
echo "<td>" . Suser->level
"</td>" . PHP EOL;
echo "<td align='right'>"
PHP_ EOL;
echo "<a class='btn btn-primary'’
href='../modifyUser/index.php?id=$user-
>id'>Mbédositas</a>" . PHP EOL;
echo "<a class='"'btn btn-danger'
href='../modifyUser/deleteUser.php?id=$user
->id'>Torlés</a>" . PHP EOL;
echo "</td>" . PHP EOL;
echo "</tr>" . PHP EOL;
}
?>
</tbody>
</table>

36. kodrészlet

Felhasznal6 torlése esetén nincs mas feliilet, a miivelet azonnal megtorténik, majd a
felhasznal6 megint visszakeriil a listahoz.

Suser = User::GetUserById($ GET['id']);
Suser->DeleteUser () ;
header ("Location: /admin/listUsers"):;

37. kodrészlet

Uj felhasznalo felvétele esetén egy tirlapot mutat a rendszer a felhasznalénak, ahol meg
tudja adni az 01j felhaszndld nevét, jelszavat és szintjét.
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Felhasznalo hozzadadasa

Felhasznald név

Legaldbb 3 karakter.

Jelszé

Legalabb 6 karakter.
Szint

1 - Tanar v

16. &bra: felhasznalo felvétele

<h3>Felhaszndlé hozzadadasa</h3>

<?php
if (isset($ GET['error'])) {
echo "<div class='alert alert-danger'>"
$ GET['error'] . "</div>";
}
?>

<form action="addUser.php" method="post">
<div class="mb-3">
<label for="userName" class="form-
label">Felhaszndld név</label>
<input type="text" class="form-
control”™ id="userName" name="user" aria-
describedby="userHelp" required>
<div id="userHelp" class="form-
text">Legaldbb 3 karakter.</div>
</div>
<div class="mb-3">
<label for="password" class="form-
label">Jelszd</label>
<input type="password" class="form-
control”™ id="password" name="password"
aria-describedby="passHelp" required>
<div id="passHelp" class="form-
text">Legaldbb 6 karakter.</div>
</div>
<div class="mb-3">
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<label for="level" class="form-
label">Szint</label>
<select class="form-select"
id="level" name="level">
<option wvalue="1">1 -
Tanar</option>
<option wvalue="2">2 -
Tanulmanyi</option>
<option wvalue="3">3 -
Vezetd</option>
<option wvalue="4">4 -
Rendszergazda</option>
</select>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-
primary">Mentés</button>
</form>

38. kodrészlet

Az Urlap kitoltése utdn a feldolgoz6 oldal ellendrzi az adatokat, majd felveszi a
felhasznalot az adatbazisban. Siker esetén a felhasznalo visszakeriil a listahoz, hiba esetén
az Urlapra, ahol a hiba oka megjelenik szdmara.

Suser = new User();
Suser->user = trim($ POST['user']);
Suser->password = md5 ($ POST['password']);
Suser->level = § POST['level'];
if (strlen(Suser->user) < 3 ||
strlen($ POST['password']) < 6) {

header ("Location:
/admin/addUser?error=A%20név%20vagy%20a%20]j

elsz6%20nem%$20megfeleld!") ;
}
else {

Sid = Suser->SaveUser () :;

if (Sid == 0) {
header ("Location:
/admin/addUser?error=A%20felhaszndlé%20mars
201létezik!™);
}
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else {
header ("Location:
/admin/listUsers") ;

}

39. kodrészlet

Felhasznalé modositasa esetén hasonld trlap jelenik meg a felhasznald szamara, mint
hozzdadaskor, de a felhaszndlonév (amit nem lehet valtoztatni) €s a szint mar ki vannak
toltve.

Felhasznalé mddositasa

Felhasznald név

admin

Jelszo

Legalabb 6 karakter.
Szint

4 - Rendszergazda v

17. abra: felhasznaldo modositasa

Az Urlap elkiildése utan a feldolgozo oldal ellendrzi, hogy meg lett-e valtoztatva a jelszo,
ha igen, frissiti azt és a felhasznalo szintjét iS. Ez utan menti a modositasokat az
adatbazisba és visszairanyitja a felhasznal6t a listara.

Suser = User::GetUserById($ POST['id']);
if (strlen($ _POST['password']) > 0) {
if (strlen($ _POST['password']) < 6) {
header ("Location:
/admin/addUser?error=A%20jelsz6%20nem%20meg
felels!");
}
else {
Suser->password =
md5 (3 _POST[ 'password']) ;
}
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Suser->level = $ POST['level'];
Sid = Suser->SaveUser():;
header ("Location: /admin/listUsers");

40. kodrészlet
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V. ARENDSZER TESZTJE

A rendszer tesztje két 1épcsdben zajlott. Egy funkcionélis teszt, majd egy felhasznaloi
teszt.

V.1 Funkcionalis teszt

A funkciondlis tesztet par kollégam végezte. Feladatuk az volt, hogy minden szerepkor
tekintetében probaljak ki a rendszert felhasznaloi szemmel. Ellendrizzék, hogy mindig az
torténik, aminek torténnie kellene.

A teszt alatt szerencsére semmilyen hibas mikodést nem tapasztaltak, minden
felhasznaloi interakcid az elvart médon mikodott, igy a rendszer tizleti logikai részén
nem kellett javitani.

De a teszt soran felmeriilt par javitasi és fejlesztési Otlet a felhasznald feliilettel
kapcsolatban, igy azokat a lehetéségekhez mérten be is épitettem a rendszerbe.

V. 2 Felhasznaloi teszt atlagos forgalommal

Az elkésziilt és mar (az eldz6 fejezet tekintetében) hibamentes rendszer masodik
megmérettetése az éles felhasznaloi teszt, amikor egyszerre annyi felhasznal6 teszteli a
rendszer, mint amennyi felhasznalé varhatd majd az rendszer éles bevetésekor.

Ebben a tesztben a tanuldim voltak segitségemre. Elsd 1épésként meg kellett hatarozni,
hogy ehhez hany tesztfelhasznalora van sziikség. A rendszert egyidében két esetben fogja
hasznalni egyszerre sok felhasznalo:

e iddépont foglaldskor (ekkor pontosan nem becsiilhetd meg az egyidejii
felhasznalok szama) és
e aszobeli felvételi alatt.

El6z6 évek tapasztalatai alapjan iskolankba 300-500 tanul¢ jelentkezik. A szdbelire valod
jelentkezés legalabb egy hétig tart, igy ez atlagosan 3 felhasznalot jelent oranként.

A szdbeli felvételi alatt a szobeliztetd tanarok hasznaljak intenzivebben a rendszert. 500
jelentkezdvel és 20 perces iddsavokkal 7 ora hosszan szamolva 24 teremre van sziikség.
Ez megszorozva a témak szamaval 72 felhasznalot jelent.

Egy atlagos tanuloi csoport 16 f6s. Az el6z6 szdmitasokat figyelembe vége elfogadhato
1étszam a teszteléshez. Az elsd esetben mivel a regisztracié maga 1-2 percet vesz igénybe
az altagos felhasznalo terhelést joval tal lehet szimuldlni. A masodik esetben is
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elfogadhatonak tiinik a 16 {6, mivel valds esetben az elkeriilhetetlen cstiszasok miatt
biztosan nem fog az 6sszes felhasznald egyszerre kattintani a rendszerben.

Ennél a két esetnél azt kellett tesztelni, hogy a rendszer mennyire reszponziv, illetve, hogy
minden bevitt adat pontosan jelenik meg a rendszerben.

Szerencsére itt sem volt semmi fennakadas, annak ellenére sem, hogy a teszt szerver
funkciojat egy Raspberry Pi latta el.

Terheléses tesztet — amikor az egyidejii maximalis felhasznaldi szammal teszteljiik a
rendszert — nem végeztem, mivel a rendszer gyorsasaga az azt kiszolgald eszk6zon mulik.
A weboldal kiszolgalasért az éles hasznalat soran egy webhosting fog gondoskodni, igy,
ha kevés lenne az eréforras, akkor azt menetkézeben lehet névelni.
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VI. FEJLESZTESI LEHETOSEGEK

A rendszer tObb szempontbdl tartogat fejlesztési lehetdségeket, amiket a jovoben tanacsos
lenne kiaknéazni.

V1. 1 A felhasznaldi élmény javitasa

E tekintetben foként a rendszer adminisztrativ részén lehetne fejleszteni. Tobb esetben is
a felhasznalo nem kap hibaiizenet, hogy egy adott miivelet (els6sorban torlés) pontosan
miért nem tortént meg. Mivel a rendszer elsdsorban sajat felhasznalasra késziilt, igy a
rendszergazda szerepét én fogom betdlteni, igy az elsd verzional ez megfeleld. Viszont
ezen a jovOben informativ hibatizenetekkel lehetne javitani.

V1. 2 Dinamikus mikodés

Bizonyos beallitasokat jelenleg a rendszeren csak a rendszergazda, mint a rendszer
lizemeltetdje tud megvaltoztatni a megfeleld allomanyokban a paraméterek atirasaval.
Ezeket a rendszerszintli beallitdsokat lehetne szintén az adatbazisban tarolni €s a webes
feliileten lehetOséget biztositani ezek modositasara.

Szintén idekapcsolodik, hogy az el6z6 évekkel ellentétben, a kovetkezd szobeli felvételi
alkalmaval a didkoknak a jelentkezett szakmahoz kapcsolédoan is szamot kell adniuk a
tudasukrdl. E tekintetben mdig még nem korvonalazddott, hogy ez a szdbeli pontok
Osszetételét miként érinti. Ennek vonatkozasaban implementalni lehetne azt a lehetoséget
a rendszerbe, hogy a témakoroket dinamikusan, azaz globalis bedllitasként lehessen
kezelni.

V1. 3 Naplozas

A rendszer jelenleg csak a regisztraciokhoz rendel idObélyeget. A konnyebb
visszakovethetdség €s hibakeresés érdekében a rendszert ki lehetne bdviteni egy napl6zo
modullal, amely minden adatmdédositast rogzitene az adatbazisban, vagy egy fajlban.
Ehhez csak az adatbazist kezeld osztalyok mentési metddusat kellene modositani.

V1. 4 Rendszerek egységesitése

Iskolankban tobb aprobb, bizonyos feladatra megalkotott rendszer 1étezik. Ilyen példaul
a szakképzésre valo jelentkeztetési, a fogadoorara jelentkezési, a nyilt napokra
jelentkezési és a jelen rendszer. Ezen rendszerekben k6zos, hogy céljuk az adatbekérés,
¢s azok prezentalasa az iskola felé. A rendszerek kozott még adatatfedés is talalhato,
példaul jelen rendszerem és a fogadodra rendszerében a tanarok azonosak.
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Ezeket a rendszereket lehetne egységesiteni: az adatokat egy kozos adatbazisban tarolni,
¢s a belsd feliilet nézeteit egy kozos feliilleten prezentalni. Ez kdnnyebbség lenne az
iskolanak, mert az adatokat egy helyen lathatjak, illetve ezzel a megoldassal a
késobbiekben egy 0j funkcid konnyebben implementalhatd lenne. Ez tulajdonképpen
hasonl6 lenne, mint egy ERP rendszer.
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VIlI. KOSZONETNYILVANITAS

Szeretnék koszonetet mondani elsd sorban konzulensemnek, Sarkadi Katalinnak, aki
végig kisért és segitett ebben a két félévben.

Tovabba szeretnék koszonetet mondani kollégaimnak, akik sokat segitettek a rendszer
tesztelésében. Illetve szeretnék még kdszonetet mondani minden olyan baratomnak,
ismerdsomnek és didkomnak, akik valamilyen forméban segitettek a szakdolgozatom
elkésziilésében.
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