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ABSZTRAKT

A Storyline nemcsak szorakozas, hanem egy hatékony tanitasi mddszer, amely osztalytermen kiviil vagy
osztalytermi kdrnyezetben is hasznalhatd. Ez a tanulmany bemutatja a Storyline moédszert és annak hasznalatat
az egri Eszterhazy Karoly Egyetem Gyakorloiskoldjaban. A kerettorténet egy varazslatos kornyezetben
jatszodik, a modulok tartalmazzak azokat a készségeket ¢€s képességeket, amelyek elsajatittatisa az egész
torténeten keresztiil végig huzodik. Ennek a kisérleti tanuldsi médnak kdszonhetden az alsé tagozatos tanulok
koziil néhanyan megismerkedhettek a Storyline vagy magyarul a kerettorténet modszerrel. A tanulmany
bemutatja a gyermekek kommunikativ kompetencidjanak és a problémamegoldo készségének fejlodését, majd
né¢hdny mddszertani javaslat olvashat6 a cikk végén.
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BEVEZETES

A Storyline modszer eredeti 6tlete Skociabol szarmazik. Amikor a tankonyvkozpontu altalanos iskolai oktatés
szamos problémdjaval szembesiiltek, 1965-ben egy Uj nemzeti tanterv sziiletett, mely holisztikus
megkozelitést javasolt €s figyelembe vette a gyerekek eltérd fejlodési iitemét és érdeklddését is. Két {6
tantargycsoport alakult ki. Az egyik a kornyezeti, természettudomanyi targyakat otvozte; ide tartozott a
torténelem, foldrajz, matematika és a természettudomanyok. A masik teriilet az esztétikai, miivészeti
neveléssel kapcsolatos targyakat integralta. Ebbe a csoportba a rajz, a technika, a zene és a testnevelés keriilt.
Az 0j rendszer bevezetésével, a tantervi valtozasok nyoman fejlesztette ki a Glasgow-1 Jordanhill College of
Education oktatdi csapata a Storyline mddszert, hogy megkonnyitse az altalanos iskolai tanitok és tanarok
tervezési feladatait. (Bell S. , 1995)

1. TORTENETI KITEKINTES

Ha egy kicsit visszamegyiink az idében, akkor talan emlékeziink arra, hogy mar Jan Amos Comenius (1592-
1670) is fontosnak tartja az érzékszervek bevondsat 1654-ben megjelent Orbis Sensualium Pictus cimi
miivében. Egy kicsivel késébb Rousseau (1712-1778) mar a gyermekkdzpontisdg és az egyénre szabott,
individualista pedagdgia hive volt. (Pukénszky, 1996) Szerinte a gyermekre elsdsorban az érzelmein, a
képzeletén keresztiil kell hatni, nem pedig racionalis érveken keresztiil. ,,Adjatok keze ligyébe a kérdéseket,
¢s hagyjatok, hadd oldja meg 6 maga! Ne azért tegyen szert tudasra, mert ti megmondtatok neki, hanem azért,
mert magatol megértette.” (Rousseau, 1762) A reformpedagogiai irdnyzatok azonban tobb mint 100 évvel
késObb, az 1890-es években kezdtek utat torni maguknak (Reddie: New School, Steiner: Waldorf, Montessori,
Decroly, Ferriére). Freinet a szabad onkifejezést eldsegitd, demokratikus 1égkor megteremtését, a tanulok
kozotti egylittmiikodés és a tartalmas kozosségi €let kibontakozasanak feltételeit tartja fontosnak. Az
eredetileg az 1920-as évek végén megjelend elmélet Magyarorszagon csak a 70-es években valik ismertté,
majd 1980-as években valik mozgalomma.
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A magyar reformpedagogia képviseldi koziil Nemes Aurélné Miiller Marta a Csaladi Iskola szervezdje és
fenntartoja volt, amely1915-t61 1943-ig miikodott maganiskolaként. Domokos Laszloné Lollbach Emma
intézete, az Uj Iskola 1915-1949-ig fogadta a tanuldkat. Montessori Maria hatisa sem keriilte el hazankat.
Lelkes hive Bélavary-Burchard Erzsébet 1927-t01 1944-ig Montessori-modszeri 6vodat, 1928-t61 1941-ig
pedig iskoldja mitkodtetett Budapesten. Rudolf Steiner magyar kdvetdi koziil emlitést érdemel Nagy Emilné,
Dr. Gollner Maria, aki - a steineri pedagdgia szellemében - 1926-1932 kozott Budan, a Kissvabhegyen
miikodtetett Waldorf-iskolat. (Pukanszky, 1996)

2. A STORYLINE MODSZER

A Storyline mddszer el6szor a 60-as évek derekan Skociaban, a Jordanhill Féiskolan keriilt kidolgozasra, ami
ma a Strathclyde Egyetemhez tartozik. A modszer kidolgozdinak (Steve Bell, Sallie Harkness és Fred Rendell)
célja az volt, hogy egy olyan integralt tananyagmegkdzelitést dolgozzanak ki, amelyet tobb kisebb részre
tagolnak. El6térbe helyezték a gyermekkdzpontiusagot, és elsddleges céljuk az volt, hogy megfeleld
osztalytermi kornyezetet teremtsenek a tanuloknak, eldsegitve ezzel olyan készségek elsajatitasat, amelyek a
tanuldshoz elengedhetetlenek. A moddszer alkalmazadsa sordn olyan stratégiakkal ismerkedhetnek meg a
tanulok, amelyek mind osztaly, csoport vagy egyéni munkak soran is alkalmazhatok. A modszerben szerepld
részek, epizddok egymasra éplilnek, biztositjadk az elérehaladast, rugalmasak, és ahogy a kerettdrténet halad,
kibontakozik az elsajatitando tananyagtartalom is. A résztvevo tanuldkat 6sztonzik arra, hogy sajat maguk
keressék meg a valaszokat, ezért problémahelyzetek elé allitjak dket, amelyeket sajat ismereteik €s kiilonb6zo
informacioforrasok segitségével kozdsen kell megoldaniuk.

2.1 Hazai viszonylatok

Magyarorszagon elséként az OFI készitett olyan magyar nyelvii itmutatdt, amely bevezeti a pedagdgusokat a
kerettorténet modszer alkalmazasaba. A Storyline médszer a 2015 tavaszan valt akkreditalt képzéssé
Magyarorszagon. A harom éven at iveld, négy bazisiskola és kozel 50 kapcsolodd civil szervezet
bekapcsolddasaval végzett kozos alkotomunka eredménye a jelenleg elérhetd 288 modul, melyek koziil 144
mar kiprobalt. Tovabbi elérelépés, hogy az ELTE PPK-n szerepjaték kurzus valaszthato és szakmai forumok
vannak orszagszerte. (Lippai, 2015)

A tavlati tervek kozott szerepel a tovabbi egylittmilikodés a pedagdgusképzd intézményekkel és az eddig
Osszegyljtott adatok feldolgozasa, publikalasa.

2.2 A Storyline modszer elvei

Az eredeti terv szerint a c€l egy olyan mddszer kidolgozésa volt, amelynek segitségével egy motivalo tanulasi
kornyezetet teremthetiink a tanuloink szamara. (Peter J. Mitchell, 2016)

A tanitd vagy tanar kivéalaszt a tanmenetbdl egy témat, és a tanulokkal egyiitt dolgozza ki a tdrténet
cselekményét. A tanmenet egységeit kovetik az epizddok, melyeket kulcskérdések segitségével iranyit a
pedagogus. A vezérszal biztositja a {6 struktlrajat a torténetnek, a kulcskérdések pedig arra az dsvényre terelik
a tanuldkat, ahol a kezdd 1épéseket megtehetik az ismeretszerzés felé. A torténet eldrehaladasa, kibontasa
sordn a résztvevok szamos készséget elsajatithatnak vagy begyakorolhatnak. Az eseménysorba a tanar vagy
tanitd meglepetés feladatokat, problémahelyzeteket integral, melyeknek megoldéasa sordn fejlédik a tanulok
kommunikéciokészsége. A csoportmunka sordn a tanulok megtanulnak egylittmiikodni, egymas Otleteit
meghallgatni €s megvitatni a lehetséges variaciokat. A Storyline mddszer hasznélata soran torténet minden
Iényeges elemét, beleértve az esemény helyszinét, idOpontjat €s a szereploket, a tanuldk alkotjak meg.

A téma ¢€s a tananyagtartalmak megtervezése soran az alabbi hat alapelvet kell szem el6tt tartanunk:

A torténet: A tOrténet biztositja a tanulas linedris szerkezetét, megteremti az epizodok ¢és a modulok kozotti
kapcsolatot.

221



Az elbérzet: A jo torténet varakozassal tolt el. Megprobaljuk kitalalni, hogy mi kovetkezik, és drommel,
izgalommal tekintlink a jovo6 felé. A tanulok is izgatottan varjak, hogy sejtéseik beigazolodnak-e, vajon mirdl
szol majd a kovetkezd esemény. A gyerekeket is magaval ragadja a torténet, melynek folytatasat kivancsian
varjak.

A tanar szerepe: A tanul6 és a pedagogus kozott partneri viszony alakul ki. A gyepld végét mindig a tanar
fogja, mert az aktudlis tananyagot be kell épiteni a munkédba. Ez a gyepld azonban rugalmas, girbegurba,
szamos kanyart €s csomot tartalmaz. A tanuldé mégis koveti azt az 6svényt, amit a tanar gondosan megtervezett
€s persze a tananyagtartalmat is elsajatitja a torténet végére.

A birtoklas: Ez a legerdsebb motivacio. A tanuldk biiszkék és lelkesek, hogy olyan munkaban vehetnek részt,
amelyben 6k a fészereplok. Ok hozzék 1étre és sajatjuknak tekintik a torténetet és vele egyiitt a feladatokat,
problémakat és azok megoldasait is. Sajat otleteiket, eldzetes ismereteiket osztjak meg egymassal, mert egytitt
sokkal tobbet tudnak egy adott témardl, mint egyénenként: ez a Storyline motorja.

A kontextus: Az 11j ismeret mindig a mar meglévd ismeretanyagra épiil. A kontextus biztositja, hogy a tanulok
megtanuljdk azt, amit meg akarunk veliik tanitani. A tartalom gyakran ismerds szamukra, mert a valosagot
képezi le, ezért lathatok és érthetdk a kapcsolatok az igazi élethelyzetekkel.

Terv a tettek elott: A tanuloknak eldszor at kell gondolniuk, hogy mi az, amit mar tudnak. Ez sziikséges ahhoz,
hogy megfogalmazhassdk a kérdéseiket, amelyekre keresik a valaszokat. Sziikség van tdmogatdsra, hogy
felfedhessék azokat a hianyz6 ismereteket, amelyeket késébb feltérképezve bemutathatnak a tarsaiknak.
(Creswell, 1997)

2.3 A résztvevo tanulok

Ez a kisérleti tanuldsi modszer az Eszterhazy Kéroly Gyakorloiskolaban negyedik osztalyos tanuldk kozott
kertilt kiprobalasra. A tizenkét didk szakkor forméjaban ismerkedett a mdodszerrel harminchat héten keresztiil,
heti negyvenoét percben. A tanulok kozott fitk és 1anyok egyarant voltak.

A szakkor f6 célja a kiilonbozd képességek fejlesztése: problémamegoldés, kreativitas, egyiittmitkodés,
onismeret, onértékelés, egymas munkéjanak értékelése €és véleményalkotas. Foleg a szocialis készségek és a
gyakorlati életre nevelés volt a kozéppontban. A kilenc modul témai kozott szerepelt kozlekedés, vasarlas,
egeészséges ¢letmdddal kapcsolatos ismeretek €s a kornyezeti nevelés. A kozos tudasépités soran a diakok
kozvetlen tapasztalatokat szerezhettek a kortlottik 1évé vilagrol, a probléma megoldasa kdzben kozos
dontéseket hoztak, megvitattdk a lehetdségeket és kompromisszumot kellett kotniiik. A szakkdr nem titkolt
célja volt tovabba az osztalykozdsségbe Gjjonnan érkezett gyerekek beilleszkedésének eldsegitése is.

2.4 A tanulasi folyamat

A kerettorténet modszer 1ényege, hogy a pedagogus egy kerettorténetet talal ki, amely végigvezeti a tanuldkat
az eseményeken, az elsajatitand6 tananyag pedig a modulokban van elrejtve. A modulok kulcskérdések koré
épiilnek, ezek a kulcskérdések egy-egy megoldandd problémat vetnek fel. Ezeknek a problémaknak a
megoldasa a tanuldink feladata, melyhez tetszélegesen valaszthatnak informécioforrasokat, de aktivan részt
kell venniiik a munkaban. Mindenkinek megvan a sajat feladata, a tanulok igy egylittmiikodve dolgoznak, de
mégis autondm modon tevékenykednek. A problémahelyzet megolddsa utdn juthatnak 4t a kovetkezd
modulba. Az ismeretatadas integralt, egy-egy témakorben, modulban kiilonb6zd tantargyak koncentralddnak.

A kerettorténet modszer fobb 1épései:
- kérdés megfogalmazasa, a probléma kozos felvetése,
- az epiz6dokbol allo torténet megalkotasa,
- helyszinek ¢és a karakterek kivalasztasa, megalkotasa,
- a karakterek kapcsolatainak, hattértorténetének feltarasa,
- szabalyok kialakitasa,
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- problémafelvetés,

- megoldasok keresése,

- a problémamegoldés sordn szerzett ismeretek rendszerezése,

- Onértékelés,

- egymas munkédjanak értékelése,

- produktumok rendszerezése €s bemutatasa, iinnepség vagy 0sszegzo esemény (Lippai, 2015)

Fontos hogy a kerettorténet legyen kozel a gyermekcsoporthoz, ehhez elengedhetetlen, hogy ismerjiik a
tanuldinkat. (v6. Rousseau) A kulcskérdések és a felvetett problémak legyenek megoldhatéak, de ne tul
konnytiek, és 6sztondzzenek 11j ismeretek megszerzésére.

A Gyakorloiskolaban a kerettorténet egy varazsloiskola volt, amelyben a tanulok, azaz a varazslétanoncok
kiilonb6zd problémahelyzetekkel talalkoztak. Eldszor meg kellett alkotniuk a sajat karakteriiket, jelmezt
készitettek, majd a sajat karakteriik hattértorténetét is leirtak. Ezeket a fogalmazéasokat a tarsaikkal meg kellett
osztani, be kellett mutatkozniuk. igy kialakult egy képzeletbeli kozosség, amely minden héten egy orat egyiitt
toltott egy képzeletbeli vilagban. Minden héten 10j hirt kaptak a varazslotanoncok, és a kérdésekre sajat
ismereteik felhasznalasaval kellett valaszolniuk, illetve a problémahelyzetet megoldaniuk. Minden modul
végén értékeltiik a feladatmegoldéast és mindenki beszamolhatott arr6l, hogy hogy érezte magat az adott
foglalkozason. Természetesen jutalmat is kaptak a kis varazslotanoncok a foglalkozas végén: a fovarazslo
egy-egy triikkkot tanitott meg veliik. Néhany példa a feladatok koziil, zardjelben a kapcsolddo tantargy:
kodfejtés (matematika), szelektiv hulladékgytijtés (természetismeret), levéliras (magyar nyelv és irodalom),
levél feladasa (gyakorlati életre nevelés), kozlekedési ismeretek (gyakorlati életre nevelés).

Modul cime:
A varazsloiskola

Kiprobalod pedagogus neve:
Miko Attilané

Kiprobalo iskola és osztaly neve:
Eszterhazy Karoly Egyetem Gyakorlo
Altalénos, Kozép, Alapfoka Miivészeti
Iskola és Pedagogiai Intézet, Eger

4. osztalyos tanulok

Fénykép cime: A varazslok eszkozei Kiprobalas idépontja: 2015. 09. 21- 2016.
05.17.

Az osztaly egy része az osztalykirandulds soran eltéved az erddben és talalkozik egy
varazsloval. Ahhoz, hogy hazajussanak a gyerekek, a varazsl6 minden epizddban 10j és Uj
kihivasok elé¢ allitja ket €s cserébe varazslotanoncokka fogadja dket.

A kiilonféle feladatok megolddsa soran a hagyomdanyos tanordk anyaga oOtvozodik a
kerettorténet alapu oktatas eldnyeivel. A modulok soran az alabb tantargyakhoz kapcsolddo
ismeretek kertiltek be az epizodokba: matematika (kodfejtés, logikai feladatok), magyar nyelv
¢s irodalom (szobeli €s irasbeli szovegalkotas), kornyezetismeret (szelektiv hulladékgytijtés),
ének-zene (zenehallgatas, zenei irds), vizualis kultira (dbrazolds, mint4zas), technika, életvitel
¢s gyakorlat (kozlekedési ismeretek), testnevelés €s sport (mozgasos jatékok), informatika
(informacidforrasok)
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Az epizddok feladatainak megvalodsitasa soran specialis helyszinre nincs sziikség, osztalytermi
kornyezetben is megvaldsithaté a modul tartalma.

2.5 Eredmények és visszajelzések

Elészor a tanuloink meglepddtek, az j helyzet furcsa volt szdmukra, nehezen talaltdk meg a hangot a
tarsaikkal. Egy kis id6 mulva azonban természetesebbé valt a 1égkor, és elkezdtek bevonddni a torténetbe.
Minden 6ra végén megbeszéltiik a tapasztalatokat és 0sszegeztiik az ismereteket. Nagyon vartak a kovetkezd
alkalmat, szerették volna, ha minden nap taldlkozunk a Storyline 6ran. Kivancsian kérdezgettek hétkdzben,
hogy vajon milyen feladat, probléma lesz a kdvetkezo foglalkozason. A szakkor végén a tanuldkat személyes
elbeszélgetésre hivtuk, ahol megoszthattak az élményeiket. Az alabbi kérdésekre kértiik, hogy valaszoljanak:
Tetszett-e ez az 1) mddszer? Milyen érzésed volt az elsé illetve az utolsé 6éran? Melyik volt a legérdekesebb
és legizgalmasabb része a torténetnek? Melyek azok a készségek, amelyekben iigyesebb lettél? Mit tanultal a
szakkoron?

A kezdetben bizonytalan tanuldk is pontosan megfogalmaztdk, hogy jobban tudnak egylitt dolgozni,
megismerték a tarsaikat és nagyon élvezték a jatékot. Sokan emlitették a kulcskérdésekhez és a problémakhoz
kapcsolodo feladatok megoldasat. Ez a visszacsatolds fontos eleme a tovabbi munka megtervezésének.

Néhany gondolat a tanul6inktol: ,,Minden héten nagyon vartam a szakkort.” ,,Az volt a legjobb, hogy mas
boérébe bujhattunk.” ,,Nagyon sok érdekes dolgot tanultunk, legjobban a triikkkok tetszettek.” ,,Barcsak tobb
ilyen orank lenne!”

1. kép A helyszin megalkotiasa 2. kép A karakterkartyiak 3. kép Az elkésziilt varazspaleak

KONKLUZIO

A kisérleti 6rdk utan arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy a Storyline modszer nem csak a résztvevd
bazisiskolakban, hanem mas intézményekben is jol mitkodhet. Az a tanulasi kornyezet, amelybe igy a
gyerekeket helyeztiik, fejlesztette a kreativ gondolkodast, a beszédkészséget, képesek voltak megfogalmazni
sajat oOtleteiket, €s a valtozatos kommunikécids helyzetekben is helytalltak. A modul soran szdmos témakort
¢érintettiink, a kilenc modul mindegyike més-mds tananyagtartalmat kozvetitett, és a Storyline moddszer
megfeleldnek bizonyult ezen tananyagtartalmak hatékony és jatékos modon torténd elsajatitasahoz.

A kerettorténet modszer alkalmazhat6 egy adott tanitasi 6ran vagy egy témakor feldolgozasa soran akér tobb

oran keresztiil. Lehet azonban egy egész tanéven ativeld kerettorténet, amely tartalmaz ismeretk6z16, ismétld

és ellendrzd részeket is. Akar tanoran kiviili foglalkozasokon is felhasznalhaté a modszer; projektnapok,
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témahetek, szakkorok alkalméval, vagy akar a tehetséggondozast, felzarkoztatast is segitheti. Szabadidds
programok tervezésekor is gondolhatunk a kerettorténet modszerre; nyari tdborok vagy erdei iskola
programok Osszeallitasakor is.
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ABSTRACT

Storyline is not limited to entertainment, but can also be used as an effective teaching method in a language
classroom environment. This study is devoted to the experimental learning using Storyline approach for 10
year old students of the Practise School of Eszterhazy Karoly University in Eger. A story setting in magic
context has been designed and the target skills assigned to the whole story have been defined in modules. The
results of experimental learning in a group of primary students will be presented and the impact of the Storyline
methodology on different components of communicative competence and problem solving skills development
will be analysed. Finally, some pedagogical implications for more effective teaching will be suggested.

Keywords: Storyline, gamification, modul, key questions, motivation
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