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Bevezetés

Diplomamunkam témavalasztisit személyes indittatisi. Evekkel ezelétt, amikor
gyermekeim 6vodas és kisiskolas korba Iéptek egyéni mdédon mutattam be szdmukra az a
kornyéket, ahol felnének. Probaltam ugy, hogy élvezetes legyen a szamukra, ezért a
jatszva tanulas elve alapjan készitettem egy tarsasjatékot. Ezt a jatékot Gijabbak kovették,
igy nem véletlen, hogy a jaték szerepe a tanulassal 6sszekapcsolva kulcskérdéssé valt az
¢letemben. Mindig hittem abban, hogy a jaték altal élvezetesebb a tanulas, a jaték altal

konnyebben értelmezhet6 egy-egy dolog.

Amikor par évvel ezeldtt elkezdtem (Gjra tanitani, minden lehetdséget megragadtam,
idénként nem kis erdfeszités aran, hogy a mindennapok rutinjdba tanitvanyaimnak is
becsempészhettem a jatékokat, amelyeket jonak itéltem meg a tananyag szempontjabol
és a szigoru taniigyi keretek lehetdséget adtak ra. Igy sikeriilt elérnem idénként azt, hogy
a kevésbé kedvelt tantargyakat is élvezettel tanuljak a gyerekek. Az igazi kihivads azonban

akkor jott, amikor a fizika tantargyhoz kellett ezt kapcsolni.

Kihivés, mert olyan tantdrgyat tanithattam, amelyet velem is kdzépiskoldban szerettettek
meg, altalanos iskolaban nem értettem szinte semmit belSle. Es kihivas, mert olyan
embereket kell, bevezessek egy 1j tantargy rejtelmeibe, (és ebben az évben még 3 masik
ujat is kapnak) ami egy ujabb szamitasos-mértékvaltasos nemszeretem tantargy. Egyuttal
sziiloként is kihivas, mert sajat gyermekemen is latom a nemtér6dom hozzaallast, amit
talan a 7. osztalyos kor mellékeseként is értelmezhetnék, ha érdekelné egyaltalan az
iskola. Hogyan lehetne elérni egy 13 éves tinikorban szenvedé gyereknél, hogy egy
nemszeretem tantargyat ne tjabb nytigként ¢ljen meg, hanem lehetdség szerint profitaljon
beldle? Hogyan és mibdl lehetne még jobban tanitani azért, hogy megérhessék a
gyerekek a fizika alapjait? Milyen moddszerrel lehet kimozditani 6ket a nemtér6dom,
ugysem tanulom meg, mert nem értek az egészbdl semmit hozzaallasbol?
Altalanossagban milyen eréfeszitéseket tesznek a mostani szaktanarok? Tudunk-e nekik
segiteni és egyaltalan kell-e? Van-e megoldéas? Azt gondolom, hogy a lehetdségek tarhaza

évrél-évre boviil, ha id6t és energiat szanunk ezeknek a tanulméanyozéséara, akkor



megtalalhatjuk szamunkra (tanarok szamara) és a gyerekek szamara is legoptimalisabb

megoldast.

1. A fizika tantargy oktatas alapproblémai

1.1. A mai gyerekek

Megvaltoztak a  koriilmények, ezaltal a  gyerekek is  megvaltoztak.
A mai gyerekek egész pici koruk ota ,készen kapnak” mindent, nem kell nekik
gondolkozni semmin. Nagyon elkényeztetjiik ¢ket, nem alakul ki benniik az, hogy
bizonyos dolgokat el kellene képzelni. (Példaul: régen a mesét olvastuk a gyerekeknek,
mara mar van egy sokkal egyszerlibb megoldas. Nézd meg a tableten, telefonon!) A
gyerekek nem szeretnek gondolkodni. Azt nem tudom, hogy miért, de ha gondolkodni
kell valamin, nagyon hamar feladjak a kiizdelmet. Sajnos a koncentralt figyelmiik is rovid
vagy képesség, vagy akarati tényezd miatt. Manapsag egyszerre tobb dologra is figyelnek,
igaz csak feliiletesen, igy figyelmiiket nagyon megosztva ,.kapjuk meg 6ket” egy-egy
tanorara. A kiadott feladatok, a hazi feladatok megolddsa mara mar nagyon ritka. Nem
kell a hazi feladatnak hibatlannak lenni, s6t még az sem baj, ha teljesen rossz. Csak legyen
Jizzadtsag szaga”. En ezt a szagot mar nagyon régéta nem érzem a mai generacio
munkaiban. Az elsé akadaly mar a munka felfliggesztését eredményezi: tanar néni nem
értettem! Ez azt jelenti, hogy talan egyszer elolvasta és eldontdtte, hogy nem szeretne

vele foglalkozni, igy nem is folytatja a gondolkodast.

Es addig, mig a szovegértés, irds, olvasas, szamolas akadalyt jelent a gyerekek legalabb
felénél, addig (sajnos) ne akarjunk fizikat tanitani. Nem is értik sokan, nem is érthetik,
hogy mirdl beszélink az oran. Sokkal nagyobb gondot kellene forditani az 1-4
osztalyokban arra, hogy csak a fontos dolgokat tanuljak a gyerekek, és legyen idejiik,
kedviik megtanulni, gyakorolni az alapvetd, a tovabb haladashoz sziikséges képességeket,
készségeket. Ha ezek miitkodnének, akkor a felsd tagozatban szarnyalva haladhatnank,
sokkal gyorsabban, mint most. Szerintem a felsés gyerekeket, de az alsosokat is sokkal
jobban ,,magara kellene hagyni” bizonyos szempontbol, hogy ra legyenek kényszeritve a
munkara, gondolkodasra.(Szerintem az utobbi idOben lehet, hogy az a cél, hogy a

gyerekeknek nem kell igazan okosnak lenni, hiszen a nem, vagy rosszul gondolkodo



emberek konnyen iranyithatok, manipulalhatok.) Es ez a digitalis oktatés alatt még inkabb

szembetinove valt.

Azt gondolom, hogy 7. osztalyra el kellene érni a gyerekeknek oda, hogy akarjanak mar
tanulni. Akarjak a tudast, mivel a tovabbtanulds szempontjabodl fontos a 7. év vége. 7-8
osztalyban a gyerek ébredjen ra, hogy az élet nem csak jaték és szérakozas, hanem

kemény munka. Ehhez kell 6ket felkésziteniink, szoktatnunk.

1.2. A szilo

A sziilé-pedagodgus-gyermek harmas egységének lehetd legoptimdlisabb miikddése
kellene ahhoz, hogy a kozO6s munka rugalmasan haladhasson. A ko6zos cél pedig a
gyermek testi, lelki, és szellemi fejlédése. A harmas egység helyszinileg a kdzoktatasi
intézményben talalkozik. A sziil6i hozzaallas a pedagogus tarsadalomhoz és a tanulashoz
gyokeres atalakuldson ment keresztiil az elmult 15 évben, sajnos nem tul jo irdnyt véve
ezzel. Ehhez hozzajarul még az is, hogy a sokat hallanak a gyerekek sziileiktdl, a
médidban arrél, hogy ..6n milyen hiilye voltam a matekbol, fizikabol.” (Es mégis
CELEBEK, példaképek lettek. Van nekik jol fizeté munkajuk pl. Ausztriaban). A gyerek
nem is akar ennél tobbet hallani. Nem fontos tanulni, hiszen nekik is ment. Kevés tanulas,
- kevés munka, - Sok pénz. Es a digitalis oktatas 6ta még jobban megfigyelhet az, hogy
azok a sziilok, akik sajat szintjiikon nem tudtak vagy tudnak megfeleléen teljesiteni,
kihivasnak érzik a sajat gyermekiik feladatdnak megoldasat, ezért segitség cimsz6 alatt
megmondjak nekik a kész megoldast. Igy ismét eljutottunk oda, hogy a gyerekeknek nem

kell gondolkozni.

1.3. A tanar

A tandr az, aki ott az 6rdn az adott helyzethez tudja igazitani a modszereit, mondanddjat.
Sajnos egyre kevesebb nagybetiis tanarral talalkozhatunk. Ezért lenne sziikség egy olyan
,,kOzponti tarra”, amibdl azok a tanarok is otletet merithetnek, akik nem szeretnek tal sok
erofeszitést tenni a munkdjukba. Lehetdségként most is vannak a korszerti médszerek. Az
IKT alkalmazasi lehetdségeinek tarhaza. Ez is elméletben kivaldan miikodik, de mindig
van egy de./vagy. Vagy nem miikodik az interaktiv tabla tolla, vagy a hang megy el. Ha

van egyaltalan interaktiv tabla. Az internet tobb savon is érkezik, de hasznalni maximum
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egyszerre 10 tabletet vagy szamitogépet lehet az iskoldban. Azt, hogy ennek mi az oka,
rejtély Ovezi. Vagyis elmondhatjuk, hogy vannak ,korszerti” modszerek nagyon
mutatosak, és lehet hatékonyak is (bar nekem mas a véleményem, tapasztalatom).
Rengeteg befektetett munka, id6 (a tanar részérdl), 5-10 perces szorakozast biztosit a

gyerekeknek a tandran. Hozadéka viszont kérdéses.

1.4. A tantargy

Ehhez tarsul az is, hogy napjainkban a hazai természettudomanyos oktatds szdmos
nehézséggel kiizd. Elsé helyen az eloregedd és fogyatkozo tanartarsadalmat emlitjiik.
Jelenleg a pedagogusok majdnem fele 50 és 65 év kozott van, ami a pedagogusok
létszamanak 45%-a. Ezek a szamadatok még rosszabbak a fizika- és kémiatanarokra
vonatkozoan, hiszen jelenleg a fizika- és kémiatanaroknak tobb mint 60%- a 6tven év
feletti. Egy kidregedo és 1étszamaban fogyatkoz6 tanargardanak kell tehat a napjainkban

érkezd kihivasokra reagéalnia és az egyre stulyosbodo helyzeten tirra lennie. (Adam P.,

2020,4.0)

Valoszintileg tobben gondolkoznak hasonléan, mert nem véletlen, hogy az elmult
években a tankonyvek szerkezete €s a tanitas alapvetd modja is atalakuloban van. A

valtozas még tobb év, de mar a kezdetek lathatok. Ez valahol jo.

Ahhoz, hogy ténylegesen miikodé rendszert kapjunk, egy idében kellene alkalmazni
olyan modszereket, amelyek tanuldcsoportonként, telepiilésenként és korosztalyonként is
egyénileg valtoznak. Globalisan nézve nagyon komplex egy tandra dsszetétele. A tanar
¢és didkok mentalis allapotatol kezdve a csaladi koriilményeken 4t az iskola felszereltsége
stb. mind befolyasolja egy-egy tanora lebonyolitasat. A fizika tantargy esetében ez talan

még specifikusabb.

Aki tényleg jol akarja csinalni, annak egyszerre kell reagalni megannyi ,,problémara”. Es
ehhez jon az, hogy ez a generacio, akiket tanitunk egy joval felgyorsultabb vilagban €l
mar. Ezek a modszerek nem elegenddek ahhoz, hogy izgalmassa tegyék szadmukra az

orat, és ami a lényeg lenne, a tananyag befogadésat.

,»Sulyos gond a tantargy népszeriitlensége is. Az 1990-es évek vége Ota a fizika tantargy

—a kémiaval karoltve — a tantargyi attitlidvizsgéalatokban a legnépszertitlenebb tantargyak
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kozott van. Ez a népszeriitlenség azzal is parosul, hogy a tantargyat a tanulok nem tartjak
sem fontosnak, sem hasznosnak. A 2000-es évek elején el6térbe keriilt a modszertani
megujulés, a kisérletezés nagyobb hangsulyt kapott a , krétafizikaval” szemben. Mind
ezek azonban nem hoztak javulast. Az utobbi idékben elvégzett vizsgalatok 1ényegében
semmiféle elmozdulast nem jeleztek az attitlidok teriiletén, a fizika és kémia az oOta is a
legnépszeriitlenebb tantargyak kozott kullog.” ( Adam P. 2020) .Ennek a
népszeritlenségnek egyenes kovetkezménye az, hogy kevesen szeretnék tanitani a
targyat. Erdekes viszont az, hogy az altalanos iskoldkban a szaktudomanyok elkiiloniilése
elott tanitott természettudomany nevil tantargy népszertiségében messze megel6zi mind
a fizikat, mind a kémiat. Természetesen az emlitett folyamatok régota az oktataskutatok
figyelmének kozéppontjaban vannak. Chrappan Magdolna a 2015-6s PISA-mérés gyenge
eredményéig vezetd utat elemezve kutatdsainak végsé summadzataként azt irta:
,»Vizsgalataink alapjan ugy tlnik, a természettudomanyos oktatdsunk kulcskérdése a
tananyag eldirasanak volumene, tartalma, elérhet0ségi szintje, ugyanis ha sem a
modszerek, sem a tandri magatartds nem befolyédsolja 5 érdemben a targyakhoz vald
tanuldi attitidot (negativ iranyban sem), akkor nemigen marad mas vélasz, mint a tanterv”
(Chrappan, 2017). A kutatasok fényében tehat egyértelmu, hogy a fizika és kémia
tantargy sikertelenségében a talméretezett és a tanulok érdeklodésétdl tavol esd tanterv
az egyik donté szempont.

A nehézségek ellenére a fizikatanarok egy része mar ma is korszerilien €s inspiraldan
tanitja a tantargyat, sok kisérlettel és tanuloi tevékenységgel. JOl miikddik a szdmitéasi
feladatok megoldasaban tehetséges tanulok kivalasztasa és versenyeztetése. Létesiiltek
természettudomanyos laborok, tudomanyos élménykozpontok, melyek lehetdséget adnak
a fizikaval valo élményszeri ismerkedésre. A kedvezdtlen trendek megfordulasahoz a
jelenlegi ,,j6 gyakorlatok™ folytatdsa nagyban hozzajarulhat. A 2012-es Nat és az azt
kovetd kerettantervek nyoman az iskolak egy részében mar nagyobb hangsulyt kaptak a
praktikus ismeretek, gyakorlati alkalmazasok és sziiletett science-tipust tankdnyvsorozat
is, melynek haszndalataval kapcsolatban kedvezdek voltak a visszajelzések. A leglijabb,
2018-as PISA-mérés szerint minden teriileten javult a tanuldk teljesitménye.” (Adam P.,
2020.)



2. Jatékositas megvalositasa az oktatas folyamataban

A mai korban megoldast hozhat az is, ha elkezdiink kicsit a gyerekek fejével gondolkozni.
Azok a tanarok, akik 20 -30 éve tanitanak egy fajta rendszerben, egy fajta tudast
alkalmazva tanitottak évtizedeken keresztiil. Azonban most kaptak egy olyan korosztalyt,
akik nem léteznek telefon és internet nélkiil. A tanadroknak a mindennapi kihivasokhoz
valo alkalmazkodas joval nehezebb (koruknal és tapasztalatuknal fogva), mint a
gyerekeknek. ,,A generaciok kozti szakadék elmélyiilése — mely részben az informacios
technologiai forradalomnak koszonheté — elsGsorban a pedagogusokat és az oktatasi
intézményeket allitotta nagy kihivas elé. Magyarorszagon a novekvd versenyhelyzet, a
boviilé ismeretanyag €s a nevelési igények valtozasa 0j utak keresését, uj modszerek
bevezetését tették sziikségessé. A felsorolt folyamatok mar tobb évtizede zajlanak, de
tartésan eredményes megoldasokat, amelyek gyokeret vertek volna az oktatasi rendszer
egészében, csak elvétve és egymastodl elszigetelten lehet talalni.

Pedig az informacids technologiai forradalom, amely a digitalis szakadék kialakuldsahoz
is vezetett, magaval hozott egy sor megoldasi lehetdséget is. A jatékipar az a viszonylag
fiatal 4gazat, amely a legkifinomultabb motivacids elemek bevetésére szorul ra a
sikeresség érdekében, €s éppen ezért ezen elemek fejlesztésében a leginkabb érdekelt.
Mind az anal6g, mind pedig a digitalis jatékok oriasi piacot teremtettek maguknak; mara
elmondhato, hogy a tarsadalom majd minden rétegében jelentds a felhasznalok szama. A
XXI. szdzadra néhany kutato felismerte, hogy a jatékfejlesztésben sikeres motivald
eljarasok hasonlo sikerrel alkalmazhatoak egyéb, nem jatékos keretek kozott is. A
jatékositds nem a jatékok alkalmazasat jelenti (az iskolai gyakorlatban eddig is
alkalmaztak jatékokat), hanem jatékmechanizmusok beépitését a hétkdoznapok
gyakorlataba, a munkahelyi folyamatokba, esetiinkben példaul a tanérdk szervezésébe.”

(Fromann 2016)

,»A masik, az oktatdsban kozvetleniil hasznosithatd eredménye a jatékipar fejlédésének
nem mas, mint a jatékok sora maga. Az utobbi években egyre szinvonalasabb
produktumok jelennek meg, egyre nagyobb szamban kifejezetten azzal a céllal, hogy
segitsenek bizonyos képességeket fejleszteni, ismereteket vagy készségeket elsajatitani.
Novekszik azon jatékok szdma is, amelyek célzottan iskolai alkalmazéasra késziilnek,

emellett j6 néhany kutatds bizonyitja a fOsodru jatékok készségfejlesztd mivoltat. Az
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iskoldkban a jatékoknak eddig jellemzden kiegészitd szerep jutott, a pedagdgusok
tobbnyire levezetd feladatként vagy jutalmazasként gondoltak rajuk. Azonban mara mar
lehetségessé valt, hogy a didkok egy-egy jaték kozvetlen segitségével sajatitsanak el

konkrét tananyagrészeket.” (Fromann 2016)

,»Az internet megjelenésével és a technologia fejlodésével egyre mélyebbé valt a szakadék
a fiatalok és az idésebb korosztaly kozott. Ez abban a kdrnyezetben latszik leginkabb,

ahol a korosztalyok vegyitve vannak: az oktatasban.

Rendkiviil nagy kihivast jelent a tandroknak és oktatoknak az, hogy 1épést tudjanak tartani
a legujabb trendekkel, és fenn tudjék tartani a fiatalok figyelmét egy olyan ingergazdag

kornyezettel versenyezve, mint az internet.

De ahol probléma iiti fel a fejét, ott rendszerint a megoldas is megmutatkozik. A jatékipar
ugyanis hasonld problémaval kiizd, hiszen més jatékokkal versengve probalja
megszerezni a fiatalok figyelmét. Ez pedig oda vezetett, hogy a legljabb,
legkifinomultabb motivacios elemekkel kell mukddnitik, kiilonben lemorzsolodik a

jatékosallomany.” (Skoll 2020).

,Mind a jatékipari, mind az oktatdsi szakemberek felfedezték, hogy ezek a
mechanizmusok bizony iskolai kornyezetben is alkalmazhatoak — igy a tandroknak
lényegében nem helyettesiteni kell a jatékokat a tanordkon, kurzusokon, hanem beépiteni
az egyes elemeiket a motivacio novelése érdekében,.” (Skoll 2020) ., A
jatékmechanizmusok tehat nem csak kieg€szitéi a tandradknak, hanem konkrétan és
kozvetleniil segitik a tanulast, az egyes anyagrészek elsajatitasat, €s az értékelési rendszer
miikddését. Emiatt egyre tobb jatéknak jelenik meg kimondottan oktatéasi célu véltozata

— mint példaul az egyik legnépszeriibbnek, a Minecraftnak.

Hogy konkrét példat is emlitsiink, az érdemjegyek rendszere példaul kissé elavultnak
szamit az ujkeletli, amde joval hatékonyabb pontgyiijtés mellett, amely tokéletes
lehetdséget biztosit a haladéas €s gyarapodas vizualizélasara — tehat a gyors és kozvetlen
visszacsatolasra.” (Skoll 2020) ,,Mig a gyermekek egy rossz érdemjegynél demotivaltta

¢s szomoruva valhatnak, addig a pontgyljtésnél csupan csak “kisebb gyarapodast”
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konyvelhetnek el, mintha jobban szerepeltek volna az adott teszten, felmérén. Ezéltal nem

kudarcként fogjdk megélni a vizsgat, hanem fejlédésként.

A pontok a legkisebb motivalo egységek, amelyek sokkal gyorsabb és folyamatosabb
feedbacket tesznek lehetové, mint az érdemjegyek (hiszen ez utobbiak csak és kizarolag
feleleteknél, dolgozatokndl jelennek meg). A pontok gylijtésével szintek léphetdek,
amelyek mar egy nagyobb, kozéptava célt allitanak a tanulok elé.” (Skoll 2020) ,,De az
érdemjegyekhez hasonld eseményszerii motivalasnak is helye van a jatékositott
oktatasban, hiszen akar bevezethetdek a jelvények, pecsétek, tantsitvanyok is — amelyek
szintén gyijthetdek. Ezeket a motivalo, gyljthetd elemeket meg lehet szerezni egy jo
felelettel, feladatmegoldassal vagy dolgozattal is — mégsem alakul ki akkora kudarc érzet

a tanuldban, ha nem sikeriilt teljesitenie a feltételeket.” (Skoll 2020)

2.1. A szamitogépes jatékok szerepe az oktatasban

Forras: sajat készités

1.-2.kép Szamitégépes jatékok alkalmazasa az 6ran



,Egyre szélesebb korben elterjedt nézet, miszerint a tanulds alapvetéen nem a tartalom
eldallitasardl szol, hanem annak hasznalatardl. Az oktatas-célzatu jatékfejlesztés és
szimuldciok terén nagy eldrelépések torténtek. Seymour Papert szerint a legfontosabb
készségek, melyekre a jaték soran szert tesznek a gyerekek, éppen azok, melyek a sajat
tanulasra irdnyul6 felelésségtudatot tdmogatjak. A gyerekek nemcsak a jatékban, de a
jaték tervezésében, alkotasaban is szivesen részt vesznek (Papert, 1998 [41]). A jatékok
révén a didkokban a hasznalhatosagi kontextusra vald érzékenység megerdsodik. A
szavaknak csak akkor van értelmiik, ha élményekhez kapcsolddnak. Annak a mondatnak,
hogy ,.kiontottem a kavét” mas értelme van, ha torlérongyot kérek, €s megint més, ha
sepriit... Nem hatarozhatod meg elére a kontextust, a koriilményeknek az élményhez kell
tartozniuk. Ugyanigy egy tudomanyos cikk nem mond semmit annak, akinek nincs meg

a megfelelé tudomanyos képzettsége, kutatasi hattere (Downes, 2004 ).” (Kulcsar 2009)



3. A jatékositas fogalma és jellemzoi

,De az ¢let nem csak jaték — vagy mégis? Mi lenne, ha azt mondanank, hogy az €élet mas,
kevésbé izgalmas teriileteit is jatékka lehet alakitani?

Itt jon a képbe a jatékositas, azaz a gamification.

3.1. A gamifikacié jelentése

A gamification, vagy magyarositva gamifikacid két angol sz6 Osszeolvasztasabol
keletkezett. A “game” magyarul jatékot jelent, mig a “-fication” a valamivé
alakitast. Ebbdl a sz00sszeolvasztasbol sziiletett meg a gamification — tehdt a

“jatékszeriivé tétel”, vagy jatékositas. ,, (Skoll 2020)

»A gamifikdcié — vagy mas néven jatékositas — a jatékok ¢és jatékelemek alkalmazasat
jelenti az élet jatékon kiviili teriiletein, célja pedig, hogy az ott zajlo folyamatokat
érdekesebbé és eredményesebbé tegye. Kivaldan alkalmazhaté az oktatdsban, az
egészségiigyben, kulturdlis teriileteken és a munkahelyi kdrnyezetben is — mindentitt

mindségi javulast eredményezhet.” (Fromann2016)

» A jatékositas Kapp et al. (2014) szerint Ggy teszi konnyebbé a tanuldst és noveli a
felhasznalok motivaciojat, hogy kozben jaték-elemeket, mechanizmusokat €s jaték-
kozponti  gondolkodasmoédot alkalmaz. Ezt megelézéen Deterding et al. (2011)
jatékositds alatt a jatéktervezés elemeinek hasznalatat értették jatékon kiviili
kornyezetben a felhasznaloi élmény és az elkotelezddés fokozasa érdekében. Huotari és
Hamari (2012) szolgaltatasmarketing kozpontl definicidja egy kicsit mas
megkozelitésbdl probalja megragadni a jatékositas lényegét. Egy olyan szolgaltatas-
kiterjesztési folyamatot értenek alatta, amely a jatékokokban val6 aktiv részvétel soran
tapasztalhatd élményekkel gazdagitja az igénybe vevdket az értékteremtés érdekében.
Carter (2012) szerint a jatékositds annak érdekében hasznositja és alkalmazza a
jatékelemeket hogy olyan cselekedetek elvégzésére 0sztondzze a felhasznaldkat, illetve a
kozosségeket az elkotelezettségiikon keresztiil, melyet mas kdrnyezetben alapvetéen nem

biztos, hogy megtennének. Fromann (2012) szerint a jatékositds nem mas, mint a
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jatékmechanizmusok, jatéktervezési technikdk és a jatékok stilusanak alkalmazasa
kiilonboz6 teriileteken, illetve ezen mechanizmusok ,receptjére”, épiilld szervezeti

miikodés: jatékositott munkafolyamat, tanulas stb. (Fromann 2017)

crcr

kiilonféle elemeinek hasznalatat jelenti nem-jaték kontextusban beleértve a munkahelyi,
oktatdsi, katonai és egészségiigyi alkalmazasi terilileteket. Swan (2012) fogalom-
meghatarozdsa szerint a jatékositds egy folyamat, mely soran jatékmechanizmusok
keriilnek beépitésre olyan szoftverekbe ¢és feliiletekre, amelyek eredetileg nem
a honlapok, szolgaltatasok, online kozosségek és marketingkampanyok esetében
egyértelmii elkotelez6dés fokozd és az igénybe vevoi részvételt eldsegitdé hatast

eszkOzként hatarozza meg a jatékositast.” (Nagy —Molnarné 2019)

»Az eddigi definicidkat Osszegezve megallapithatd, hogy a jatékositds soran olyan
jatékokra jellemzd elemeket, jatéktervezési technikdkdk alkalmazunk, amelyek
segitségével lehetévé valik az igénybe vevOok motivalasa, magatartasuk befolyasolasa,
felhasznaloi élményiik fokozasa és a szamarukra nyujtott érték maximalizaldsa. Mindez
azért nagyon fontos, mert egy szervezet, legyen az ilizleti vagy oktatasi, tagjainak
motivaldsa ez egyik legfontosabb feladat, melynek sikeres megvalositdsa azonban
egyaltalan nem konnyll (Husman & Lens 1999). A jatékositds modszertana mindig
jatékalapt,, ugyanis a jatéktervezésre épilil. Ennek részei a videdjatekokbol atvett
jatékelemek (pontok, jelvények, kitliz6k, ajandékok ¢és ranglistak) ¢és a

jatékmechanizmusok.(Nagy-Molnarné 2019)

A jatékositas alapvetd célja az 0sztonzés. A jatékositds sordn az igénybe vevd hasznos
informaciot gytijt, képességeit fejleszti, a célok elérése érdekében tevékenykedik, illetve
lehetdség van a magatartdsanak befolyasolasara is a jatékositason keresztiil. A jatékositas
soran bevonjuk az igénybe vevot a folyamatokba, az elkitelez0dését, motivacios szintjét
emeljiik. Végiil, de nem utolsésorban, a jatékositds mindig élményorientalt. Nem
unalmas, hanem szorakoztatd, nem kotelességként, hanem jutalomként lehet felfogni a

feladatok teljesitését (Nagy-Molnarné 2019)
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3.2. A gamifikacio pozitiv hatasai

»A jatékositas alkalmazésa éltaldban pozitiv hatasokat valt ki. Ezt tdmasztja ald Hamari
et al. (2014) publikécidja, akik huszonnégy empirikus tanulmanyt vizsgaltak meg a
kutatasuk soran. abbol a szempontbo6l, hogy a jatékositds miikddik-e. A szerzok arra a
kovetkeztetésre jutottak, hogy a jatékositas minden esetben pozitiv hatasokkal jar,
azonban ezek volumene nagy mértékben fligg a felhasznaloktol és attol a kontextustol,
amiben megvaldsitjdk a jatékositast. A jatékositott kdrnyezet megteremtése soran
interdiszciplindris megkdzelitésre van sziikség. Integralni kell a pszichologia, az
informécio-technologia, a pedagdgia, a menedzsment, az lizleti élet, az esztétika, a
demografia, a statisztika és a mérnoki tudomanyok relevans ismereteit, hiszen felsorolt
tudomanyteriiletek nagyon szoros kapcsolatban allnak a jatékositassal (Kim 2014). Az
oktatas jatékositdsa soran annak unalmas ¢és kotelezd jellegétdl szeretnénk
megszabadulni. A jatékositott kornyezetben a tanulast a tanuldé nem érzi hagyomanyos
értelemben vett tanulasnak. A jatékositas Iényege a fejlesztés. A kiilonféle képességek
fejlesztése koziil kiemelendé a problémamegoldéds, az egyiittmiikodés/versengés, a
stratégiai gondolkodas, a kivancsisag, a kitartds és a kreativitds fokozasa. A helyesen
alkalmazott jatékositds minden elébb felsorolt képességet egyszerre tud fejleszteni. A
jatékositas alkalmazésa pozitiv hatdst gyakorol az intézmény megitélésére, a hallgatokban
€16 kép a felsdoktatasi intézménnyel kapcsolatban kedvezobbé valhat, ami azért fontos,
mert a felsGoktatasi intézmények piacan a fogyasztdoi dontések sok esetben

imazsorientaltak (Piskoti 2010).” ( Nagy - Molnarné 2019)
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4. Jatékositas elemei

,»Mieldtt ratérnénk a gamification oktatdsban is hasznalhato lehetdségeire, érdemes
megvizsgalni, mely elemekbdl tevodik Ossze egy jaték (vagy jatékositott folyamat). A
jatékok benntartd hatasat a kiilonb6z6 szakemberek harom tényezdére bontjak. ,,( Skoll
2020)

»A jatékositott rendszerek strukturajat a jatékkutatasbol vett modell segitségével
(Hunicke, LeBlanc és Zubek, 2004) harom f6 rétegben szemlélhetjiik. Vizsgalhatjuk az
adott rendszer érzelmi komponenseit, viselkedésbeli felépitését ¢és az interfész
kialakitasahoz sziikséges elemek és szabalyok Gsszességét. Egyenként lebontva ezeket a
rétegeket, megfogalmazhatjuk a jatékositott rendszer esztétikajat (a kivaltott €lményt),
dinamikdjat (a cselekvési forméak Osszességét) és mechanikdjat (a jaték elemeit).”

(Fromann 2016)

1. idealis beszintezés,
2. optimalis terhelés,

3. azonnali jutalmazod-biintetd rendszer.

4.1. Idealis beszintezés

,»A beszintezés azt a kezdeti allapotot jelenti, amely az egyént mihamarabb bevonja a
jatékba —majd bent is tartja. Ezt rendszerint konnyt, kis célokkal érik el a jatékfejlesztok,
amelyek gyors visszacsatolast (feedbacket) tesznek lehetdve, igy a kezdeti sikerélmények
tovabbi jatékra Osztonzik a felhasznalot. A kis célok azonban nem miitkddnek egy nagy,
grandiozus végeeél nélkiil. Ez a jaték valodi értelme, a hosszutavu cél, amely felé halad a

jatékos.

A nagy cél til messze van ahhoz, hogy folyamatosan motivaljon, mig a kis célok nem
adnak akkora fontossagi érzést, hogy érdemes legyen miattuk hosszutavon is jatszani. Ez

az oka annak, hogy jellemzden a nagy végcélt osztjak fel sok apro 1épésre. Igy pedig
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elérhetd, hogy a jatékos ne csak a végsd eredményért kiizdjon, hanem az odavezetd utat

is élvezze.

Ahhoz azonban, hogy a végcélhoz vezetd ut folyamatos elégedettséggel toltse el az

egyénceket, folyamatos, optimalis, kiegyensulyozott terhelésre van sziikség. (Skoll 2020)

. Ideadlis beszintezésnek nevezziik, amikor a jatékban a célok rendszere idedlisan
megalkotott konstrukci6. Nagyon fontos, hogy minden komoly jatéknak van egy
elérendd, végso Nagy Célja, amelyet a jatékos mindvégig szem elobtt tart, €s ez hajtja 6t a
nehézségeken 4at. Kell lennie mindig egy Nagy Torténetnek, amelyben az egyén Uigy érzi,
hogy részese valami nagyobb dolognak, ami értelmet ad minden jatékban véghezvitt
cselekedetének. A Nagy Cél mellett a profi jatékfejlesztok figyelnek arra is, hogy a
jatékos — a végso cél talsagosan tavoli, sokszor elérhetetlennek tiind mivolta miatt — ne
hagyja abba a jatékot. Ennek érdekében felosztjak a Nagy Célt kisebb, hamarabb elérhetd
célokra, s ezekre épitik a lehetd legtobb visszacsatolast, jutalmazé mechanizmust. Ezeket
nevezzik szinteknek. Minél tobb szintre tagolodik a jaték, annal tobb a kis cél, amely
biztositja a gyakori (szélséséges esetben: folyamatos) pozitiv élményeket. ( (Nagy —

Molnarné 2019)

4.2. Optimalis terhelés

Az optimalis terhelést a szakzsargon flow-allapotnak nevezi, amelyet Csikszentmihalyi
Mihdly, egy magyar pszicholdgus tett hiressé. Ez az allapot akkor all fenn, amikor a
gyermek vagy felndtt szamara tokéletes egyensulyban vannak a tevékenység (példaul
jaték) adta kihivasok, és abban tokéletesen el tud meriilni. Lényegében azt jelenti, hogy
ugyanakkora a ember kompetencidja mint amekkora az eldtte allo kihivas, igy az se nem

tul konnyti, se nem tl nehéz.

Ekkor a jaték nem csak 6romot és teljes elmertilést nyujt, hanem sikerélményeket is —
tehat a cél mellett a folyamatot is élvezetessé teszi. De ahhoz, hogy ezeket az optimalisan
terheld kis célkitlizéseket a jatékos értékelni tudja, egy gyors visszacsatolo rendszerre van

sziikség. » (Skoll 2020)
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,Optimalis terhelés esetén a jatékos helyzete idedlis: a jaték tdmasztotta kihivasok,
feladatok tokéletes egyensulyban vannak a képességeivel, kompetenciaival, valamint a
jaték adta eszkoztarral, mozgastérrel. Ilyenkor gyakorlatilag flow-hatasrol beszélhetiink;
a tevékenység tokéletes aramlatélményt nyujt az egyén szdmara, és a jaték 6romén tal

sikerélményeket is ad.” ( Fromann 2016)

4.3. Azonnali jutalmazé-biinteté rendszer

,,Az idedlis jutalom-rendszer megadja mindazt a pozitiv élményt, amit a hétkoznapoktol
sajnos nem igazan kapunk meg. Ez azt jelenti, hogy egyfel6l minden apré teljesités
utan, minden esetben pozitiv visszacsatolds — vagyis jutalmazas — torténik, masfeldl
mindig azonnal, vagyis rogton a teljesitést kovetéen. Harmadsorban: ezek a
jutalmak ardnyosak a teljesitménnyel, tehat nem jonnek 1étre olyan (pozitiv vagy negativ)
aszimmetridk, amelyek a valos élethelyzetekre oly jellemzdek; igy az egyén igazsagérzete
sem sériil.” (Skoll 2020) ,,A jutalmazo-biintetd rendszer 1ényege, hogy egyrészrél minden
apro sikert megjutalmazzon — masrészrdl kvetkezményeket allitson fel a nem-teljesités
esetére. Fontos, hogy ezek a visszacsatoldsok azonnaliak legyenek, tehat rogton abban a
pillanatban torténjenek, amikor maga a cselekvés is. Az is lényeges, hogy a jutalmak és
a kovetkezmények ardnyosak legyenek a kiildetés volumenével, tehat egy nehezen

megszerzett sikerért nagy jutalmat szerezzen a jatékos.” ( Fromann 2016)

4.4. Amiért szeretiink részt venni egy jatékban

Duchon Jend szerint (2021 1-44. 0) ,,A jatékok olyan mechanizmusokat inditanak be az
emberi viselkedésben, amelyek 6romérzést okoznak, és motivalnak az adott tevékenység

végrehajtasara.”

A gamifikaciot, mint kifejezést el6szor Nick Pelling jatéktervezd hasznalta az
elektronikus eszk6zok jatékszerti feliiletének kialakitasara. Célja az volt, hogy ezeknek a

feliileteknek a hasznalatat gyorsitsa egyben élvezetesebbé tegye. (Pelling, N (2011.)
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A jatékositott képzésben résztvevo tanuld a képzést nem jatékként fogja fel, a f6 cél

tovabbra is a tanulas cél elérése marad, és nem egy jatékélmény atélése.

A szerz§ szerint a jatékokban fellelhetd olyan motivacios elemeket kell a képzési
teriileten beliil a folyamatokban adaptalni, amelyek felkeltik az érdeklddést,
kivancsisagot gerjesztenek, élményhez juttatjak a tanulokat. Teszik mindezt Gigy, hogy
kozben novelik az elkotelezddést az adott feladat és kozosség iranyaba is, erdsitik az
Osszetartozas ¢érzését. Fontosnak tartja a hibazas lehetdségének megengedését és
hangsulyozza az egyes jatékelemek kozotti egyensuly megteremtését annak érdekében,
hogy a tanulas folyamata valoban élményszerti legyen. Kapp szerint mindenek a kulcsa a
jol atgondolt és megfelelden kivitelezett elézetes tervezés. (Kapp, 2012). Huzinga szerint
maga a jatek régebbi, mint a kultira. Véleménye szerint nem a jatékok alakultak ki az
emberi kultirabol, hanem maguk a jatékok birnak kulturalis alakito erével. (Huizinga, J.
1990).

4.5 A jatékositott folyamat szerepléi

Relevdns a jatékos vagy jatékos csoport életkora! Es a bevezetésben emlitett egyik
probléma, hogy minden korosztdaly mas szinten reagal a tananyag befogadadsara mar is

figyelembe van véve!

A mostani gamifikalt oktatéasi platformok elsdsorban kozép és felsGoktatdsi intézményben

tanult didkoknak szo6lnak.

Bar mar 6vodas korban sok kisgyerek talalkozik a telefonnal, a szamitogépek és tabletek
pontos, rendszerszeri felhasznalasaval csak fels¢ tagozatos altalanos iskolasok
ismerkednek meg. Sok csaladnak Magyarorszagon még mindig nincs laptopja és
szamitogépje otthon, igy a szamukra a sziilék &ltal is bevont gamifikaldsi rendszert

elképzelhetetlen megvaldsitani.

Masfeldl megjegyezném azt is, hogy 6vodas korban sét még kisiskolas korban is az agyi

fejlodési folyamatok megfeleld mértéke miatt nem is lenne szabad ezeket az eszkdzoket
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a keziikbe adni. A fira maszds, a természetben vald szaladgélds joval fontosabb
szdmukra, nem beszélve az egészséges 1étezés stabil megtartdsdhoz sziikséges fizikai

kondicié megalapozasardl, mint hogy orakat toltsenek egy tablet vagy telefon el6tt!

4.6. Rendszer tervezése

Célszerli egy ugynevezett gamifik4cios piramis felépitése, amely a gamifikacids program
torzseként kezelendd és beépiil a tevékenységben résztvevok altal érzékelhetd és
tapasztalhatd kornyezetbe, mint példaul az esztétikai kdrnyezet (amely meghatarozza a
gamifikacids folyamatban megjelend matéridk kinézetét) vagy egy audid kornyezetbe
(amely a folyamathoz téarsitott annak keretet ado, illetve kiegészité hangok gylijteménye

(pl.: hattérzene, hanghatasok, narraci6 stb.) (Werbach & Hunter, 2012Db)

* Megszoritasok
* Erzelmek

* Elbeszélés

* Progression

* A kapcsolatok

Kihivasok
*Esélyek
Versenyek
*Egylttmikodés

*Visszacsatolds

sForrasszerzés

+Jutalmak

«Tranzakciok *Elismervények
sFordulék *Avatérok

+Gybzelmi allapotok *Kitlz6k

*Boss harcok
*Gy(Gjtemények

*Harc

*Tartalom felszabaditisa
*Ajandékozas
*Ranglistak

*Szintek

*Pont

*Feladatok

*Szocidlis grafok
*Csapatok
*Virtudlis javak

Forras: (Werbach & Hunter, 2012.)

1.4bra Gamifikaci6s piramis
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4.7. Megkotések

A rendszeren beliil mindenképpen fontosok a korlatok. Sziikséges felhuznunk a falakat,
szabalyokat alkotnunk, amelyen beliil szabad mozgasteret engediink a jatékosoknak.

Ezek a korlatok megjelenhetnek:

o A rendszer teljes szintjén: Maganak a programnak a keretei keriilnek lefektetésre
(pl.: amennyiben a gamifikalt rendszernek egy krimibe agyazott kornyezetet
adunk, akkor abban ne jelenjenek meg trlények).

e Az egyes elemeken beliil: Annak meghatarozasa, a rendszer alsobb szintjein
megjelend elemek esetén milyen szabalyok lesznek érvényesek (pl.: az egyes
tevékenységek ideiglenesen megszakithatok-e vagy az egyes események

folytatolagosan vagy parhuzamosan is futtathatok-e.)

A rendszer tervezésekor fontos végig gondolnunk annak kereteit, hatérait, hiszen az egyes

elemeket ezen a kereten beliil kell beépiteniink a rendszerbe.
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5.Gamifikalt értékelési rendszer

»A gamifikalt rendszerek rendkiviil fontos szerepet toltenek be a visszajelzési és
értékelési folyamatok terén. Amint azt mar Lee Sheldon is felvazolta (Sheldon, 2012), a
legegyszeriibb pont- és szintrendszerek is rendkiviil er0s hatassal lehetnek a részt vevo

diakokra és tanarokra.

A pontrendszerek egyik nagy elonye az, hogy elsdsorban a fejlédésre, illetve a
felhalmozasra és a gylijtogetésre fokuszalnak. Ameddig a hagyomanyos, jegy alapu
értékelés atlagokat szamit (az év soran Osszegyiijtott eredményekbdl), addig a pontok a
fentiek miatt lehetdséget adnak a gyarapodas és a haladas érzetének atélésére, valamint e
gyarapodas ¢és haladés vizualizéciojara. Egy ilyen kdrnyezetben a didk egy rosszabb jegy
utan nem azt fogja szem el6tt tartani, hogy kudarcot vallott, hanem azt, hogy — ugyan

kisebb mértékben, de — még igy is kdzelebb kertilt a kovetkezd szinthez.” (Fromann 2016)

,»A Pécsi Tudomanyegyetem Pszicholdgia Intézetében zajlo képzések keretén beliil tobb
esetben is kiprobaltuk a pontrendszerek alkalmazasat. A tapasztalatok igazoltak
a Sheldon altal felvazolt eredményeket, a visszajelzés pozitivabb, motivalobb, és
értelmezhetébb format 61tott. Ennek hatdsara a hallgatok a félév sordn jobban atlattak
sajat tevékenységeiket, valamint megszabhattak maguknak az elérni kivant célokat (a
végsd jegyeket). A pontrendszer azonban nem csak a didkok szamara lehet motivalo,
hiszen az oktatoknak is részletes, stilyozott és folytonos 6sszképet ad a hallgatok félévbeli
tevékenységeirdl, ez pedig alapot nyujthat a személyre szabott visszajelzések
rendszerének kiépitésére. Ennek értelmében egy ilyen struktira a motivacion, az
atlathatosagon ¢és a jatékossagon keresztiil egyarant szolgdlhatja a didkok és a

pedagogusok érdekeit.” (Fromann 2016)

»lermészetesen a gamifikalt értékelési modszerek nem meriilnek ki az egyszerii
pontrendszerek alkalmazasaban. Ezeket sziikséges kibdviteni olyan elemekkel is, melyek
hosszabb tdvon is fent tudjak tartani a progresszio érzését. Ezért ajanlott példaul szinteket,
jelvényeket vagy kiilonbozo teljesithetd feladatokat (Un. quest-eket) is integralni az
értékelési rendszerekbe. A pontok folyamatos visszajelzést nyujtanak, hiszen minden

(pontozand®) aktivitds utan megjelennek, a szintek azonban csak egy adott

19



pontmennyiség elérése utan Iépnek életbe, igy ez az elem egyfajta késleltetett vagy
kozéptavu visszajelzést képvisel. A jelvények vagy tanusitvanyok, ettdl eltérden, egy
adott eseményt igazolnak vissza. Példaul, ha a hallgato elvégez egy kiilonleges feladatot,

vagy elér egy adott szintet, a rendszer megjutalmazhatja egy specialis jelvénnyel.

A pontok, szintek ¢€s jelvények alkalmazasaval egy olyan komplex, de mégis transzparens
visszajelzési és értékelési rendszert lehet kiépiteni, mely a fejlodésre €s a gylijtogetésre
¢épit, mikozben kialakitja és fenntartja a hatékony tanulds alapveté motivacios jellegét.”

(Fromann 2016)

5.1. A gamifikacios értékelés elonyei

Egy képzési folyamat gamifikdldsanak egyik legkézenfekvobb eleme az értékelési
rendszer atalakitasa. Mindez szamos el6nnyel jar, amelyek koziil az egyik ilyen elény az

azonnalisag.

Gabris Zita (2019) szerint:

A jatékalapt oktatdsi modszer tobb eldnyét is kiemelhetjiik:

1. A hibéazast nem biintetik az iskolai modszerek tobbségével szemben, a jaték
alapeleme a pozitiv visszajelzés.

2. A jatékok olyan virtualis val6sagot teremtenek, amelyek eldsegitik, hogy a
diakok konnyebben szerezzenek tapasztalatot a steril iskolai kornyezettel
szemben.

3. Jatékoknal nincs vizsgadrukk, ami visszavetné a tanulok teljesitményét.

4. Az osztalykozosség kommunikécigjat is erdsitik a jatékok, mivel tobb aktivitast
és interakciot igényelnek mind a didkok, mind pedig a tandrok részérdl.

5. Segitik az 6nallosag fejlesztését.

6. Segitik a rovid- és hosszl tavu célok felallitasat.

7. Azonnali visszajelzést adnak.
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6. A jatékositas korlatai és kritikai

,» A jatékositas szamos elénye mellett bizonyos korlatokkal is rendelkezik. Hamari (2014)
a szakirodalom elemzése segitségével megallapitottak, hogy bar a jatékositas alapvetoen
pozitiv hatdsu, azonban a sikeressége nagy mértékben fiigg a felhasznaloktol és attdl a
kontextustol, amelyben megvaldsitjuk. Az altaluk elemzett néhany tanulméany a
jatékositas arnyoldalaira is ramutatott, amelyek kozott a megndovekedett versenyt és a
feladatok értékelésének a nehézségeit talalhatjuk, tovabbiak pedig arra hivtdk fel a
figyelmet, hogy a jatékositds kedvezd hatasai csak rovid ideig figyelhetdk meg.
Ugyanakkor a jatékositds komoly korlatjat képezik a felhasznalok képességei.
Amennyiben nem ¢értik meg a feladatokat, tigy azok élvezhetdsége csokken és
alkalmazhatosaga is komoly korlatokba litkozik. (Nagy-Molnérné 2016) ,, Dominguez et
al. (2013) azt igazoltak kisérletiik soran, hogy a jatékositasba bevont hallgatok jobb
gyakorlati jegyeket szereztek, azonban rosszabbul teljesitettek az irasbeli vizsgak soran
és kevésbé voltak aktivak az orai tevékenységekben, még akkor is, ha a kezdeti
motivéaciojuk magasabb volt. Rdadasul igen nagy erdfeszitésekbe keriilhet a tanulokat
megragad6 design kialakitasa. Kisérletiik soran voltak olyanok, akik fokozatosan
elvesztették a kezdeti lelkesedésiiket, amikor is versenyezni kellett a csoporttarsaikkal.
Megallapitottak azt is, hogy a jatékositas kognitiv hatdsai egyaltalan nem szignifikansak.
A kisérlet kontroll csoportjat alkotd, hagyoméanyos modon felkésziild hallgatok majdnem
ugyanolyan jo eredményeket értek el a vizsga soran, mint a jatékositds segitségével
tanulok. Hyrynsalmi et al. (2017) huszonkét jatékositassal foglalkoz6 tanulmany
elemzése utdn arra hivjak fel a figyelmet, hogy minden éremnek két oldala van, igy a
jatékositasnak is léteznek negativ hatdsai, amelyeket két csoportra lehet osztani: a
korlatozo/sziikitd €s a karos hatasokra. Az elsd csoportba a demotivald tényezOk
tartoznak (pl. a nyerd kritériumra vald tGlzott Gsszpontositds, az egyéni érdekek
csoportérdekek felé emelése, a tulegyszerlisités, gyerekes feladatok). A masodik
csoportba a jatékositas etikai kérdései, a jatékositas sotét oldala tartozik: pl. az arra valo
0sztokeélés, hogy csak akkor csinaljunk valamit/végezziink el bizonyos feladatokat, ha
azokért jutalmat kapunk. Toda (2018) négy nagy csoportba soroltdk be a jatékositas

kedvezotlen hatasait, melyek a hatasnélkiiliség, a teljesitmény romlasa, a nem kivant
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viselkedés és a csokkend hatékonysag (a motivacio fokozatos elvesztése). Ezek koziil a
teljesitményromlas, amikor a jatékositas kedvezdtlen hatast gyakorol a hallgatok tanulasi
folyamatéra bizonyult a leggyakoribbnak, ezt kovették a nem kivant viselkedés kiilonféle
megnyilvanulési formai (pl. nem a nagy Osszefliggések megértésére, hanem a szoftver
mikodési elvének a megértésére fokuszalnak a hallgatok). Ezek utan az hatasnélkiiliség
kovetkezett, mely arra utal, hogy nincs kiilonbség a jatékositasba bevont és a
hagyomanyos modszerekkel felkésziilo hallgatok teljesitménye, osztalyzatai kozott. A
szerzOk altal elemzett tanulmanyokban a legritkdbban a csokkend hatékonysag fordult

el6. (Nagy —Molnarné 2016)

6.1. A feladatrendszer tervezése, feladattipusok kivalasztasa és kidolgozasa

»A tanulds hatékonysagat az noveli leginkabb, ha a feladatok tartalma, tipusa és szama
pontosan tiikrdzi a képzési programban meghatarozott tanulasi célokat (azt jol lefedi). Ez
az igény altaldban azt is magaban foglalja, hogy a feladatok ne csak a megértést ¢és az
ismeretek megjegyzését, hanem a tanulas egyéb fontos Osszetevoinek fejlodését is
elosegitsék. Az ismeretek alkalmazdsara, problemak megoldasara, tevékenységek

gvakorlasara, vagy személyes allasfoglalasra késztessenek.

Ugyanazt az ismeretanyagot kiilonbozé mélységben lehet elsajatitani és szdmon kérni.

Szujev a feladatok négy f6 csoportjat kiilonbdztette meg:

e Rogzitéshez: a tanultak felidézése, a tények és fogalmak rendszerezése,
lényegkiemelés.

o FElmélyitéshez: analizalds, szintetizalds, konkretizalds, 0Osszehasonlités,
altalanositas, rendszerezés, kovetkeztetés, értékelés, Osszefiiggés- ¢&s
szabalykeresés.

o Alkalmazashoz: 0nédlld munka, feladatmegoldas, tevékenység/miivelet
végrehajtasa.

e Problémamegolddshoz: a probléma definidldsa, a relevans informaciok
kivéalasztasa, elézetes tudas szelektiv felidézése, a megfeleldé megoldas
megtaldldsa, a megoldasi mod végrehajtdsa, a megoldas ellendrzése és

értékelés. (Dr. Makoé Ferenc 2015)
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6.2. Mérhetoség

Azonban iskolai oktatasi modszerrdl 1évén szo mindenképpen ugy kell kialakitanunk, hogy mérhetd is
legyen az eredmény. El6szor révid tdvon, majd id6vel hosszi tdvon is hatasvizsgalatokat lehet végezni.

»A tanulasi eredmény konkrét, mérhetd, specifikus kovetelményeket hatarozzon meg és
ne feliiletesen megfogalmazott, altalanos, ebbdl adodoan mérhetetlen kdvetelményeket.
A tanuldsi eredmények az adott szakképzettség értékelheté ¢és mérhetd, vagy
(munka)tevékenység kozben megfigyelhetdé kompetenciait irjak le (cselekvd
kompetencialeirds). Amennyiben a tanuldsi eredmény tartalmazza a tevékenység

témakorét, kontextusat.” Farkas Eva 2017)

»A gamifikacid pozitiv hatasai sok esetben kimutathatok, de nagyban fiiggenek a
gamifikalt kontextustol, illetve a jatékositott folyamat felhasznal6itol (Hamari, Koivisto,

Sarsa, 2014).

Bizonyos szerz6k (Hamari, 2013; Farzan és mtsai, 2008) ugy talaltak, hogy a gamifikacid

pozitiv hatdsai pusztan az Gjdonsadgnak tudhatok be, hosszl tava hatdst nem tud kivéaltani.

Az oktatas/fejlesztés célu gamifikacios vizsgalatoknal tobbnyire megnovekedett
motivacios és elkotelezOdési szintet talaltak. Ugyanakkor hatranyként emlitették a
fokozodo versengést (Hakulinen, Auvinen, Korhonen, 2013). Dominguez és mtsai (2013)
cikkiikben a gyakorlati feladatokban nyujtott teljesitmény emelkedése és a magas szintli
kezdeti motivacio mellett az irasbeli feladatokban nyujtott rossz teljesitményrol és az orai

aktivitas csokkenésérol szamoltak be.

A gamifikacio, és ezen beliil az oktatas/fejlesztés célu jatékok hatékonysaganak tesztelése
az altalanosan bevett kisérleti diz4jnt, az el6teszt — képzés/fejlesztés — utoteszt format

koveti (Girard, Ecalle, Magnant, 2012).

A hatékonysag vizsgalatanal fontos megemliteni, hogy Lieberoth (2015) kutatdsanak
eredménye alapjan a keretezés, a kerettorténet a pszicholdgiai hatds jelentds részéért
felelds. Tehat ha egy folyamatot nem dolgozunk 4t részleteiben, csak jaték ,.kontosébe
bujtatjuk”, Gigy is jelentds hatést érhetiink el, mig a fejlesztéshez sziikséges 1d6 és koltség

jelentdsen csokken.” (Wikipédia 2022)
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7. Egyéni kutatas

7.1. Kutatasi terv

A kutatdsi terv elkészitését megel6zden eldszor hospitalas soran vettem részt fels6bb
évfolyamos fizika ordn azért, hogy lassam, hogy az iskolaban, ahol tanitok milyen
metodus szerint zajlik a fizikaodra tanitasa. Itt a teljes érdektelenség volt megfigyelhetd.
Az osztaly tanuloitol visszakérdeztem par nemrég tanult fogalmakat azonban a helyes
valaszok elmaradtak. Feltételezhetd volt, hogy ha ezt a mddszert alkalmazom, nalam sem
lenne mashogy. Miutan elhataroztam, hogy ezen valtoztatni fogok, és megszerettetem a
gyerekekkel a fizika tantdrgyat Gigy, ahogy anno Dénes Sandor tanar Ur tette velem,

elkezdtem keresni az alternativ lehetdségek kozott.

Sok-sok cikket elolvastam ¢és kutattam a neten azért, hogy megtalaljam a jatékosabb

lehetdséget. Kulcsszavas keresések alapjan konnyen lehetett keresni.

A kutatdsom kontroll csoportja 13 éves gyerekek, egy olyan homogén osztily, akik
ovodas koruk ota egyiitt toltik a mindennapjaikat, ezért kiillondsen jol ismerik egymast.

Ez alapot adhat a kiilonb6z6 jatékos mddszerek kiprobalasanak.

A kvantitativ kutatas egyik elénye lehet, hogy egyéni jellegzetességeket is képes feltarni,
ezért feltételeztem, hogy azok a tanuldk akik tobbet hasznalnak telefont és szamitogépet,
mint tarsaik, fogékonyabbak lesznek majd az internetes gamifikéacios feliiletek irant.
Azonban a kis 1étszamu osztaly specialis helyzete miatt feltételeztem azt is, hogy masik
intézményekben nem biztos, hogy ugyanez a mdédszer majd ugyanekkora hatékonysaggal
valna be. A vizsgaldo modszerek a gamifikacio adta lehetdségek korébdl kertil ki. A 3-as
egység (idedlis beszintezés , optimalis terhelés azonnali biintetd vagy jutalmazo rendszer)
valtoztatasaival optimalizdlhaté a kontrollcsoport szdmara legmegfeleldbb tanulasi
modszer. A mérések Osszehasonlitisa egymashoz viszonyitva is eltérést fog mutatni,
illetve a kezdeti €és a legoptimalisabb modszer kozott is jelentds eltérés tapasztalhato
majd. Statisztikai értelemben a mérések egymastol fiiggetlenek, témakoronként egyediek.
Hogy mégis érdemben egységesiteni is lehessen — akar minden iskoldban alkalmazni- a
kapott eredményeket egy egységes dolgozatfeliileten kell értékelni. Ezért ezt a dr. Zatonyi

Sandor Fizika a 7.0sztaly szdmara Témazaro feladatlapok alapjan tettem.
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A kutatas kivitelezésének koriilményeit, leirasat pontos jegyzokonyv nem rogziti, mivel
a téma nem igényli ezt meg. Az eredmények az e-kréta feliileten beirasra kerlilnek. A

kapott eredmény hosszl tavu beépiilése azonban egy ijabb kutatasi téma alapja lehet.

7.1.1. A Kkutatas céljanak és modszertananak bemutatasa

Kutatasom célja a 7. osztalyos fizika tantargyhoz kapcsolhatdo gamifikaciés modszerek
kidolgozasa a tantargy nehezen oktathaté témainak feldolgozésahoz és a modszerek
kisérleti oktatasban torténé kiprobalasa. Induktiv, Kvantitativ kutatast végeztem, kis
szdmu mintat alapul véve. F6 célom az adott kisszamu csoport tevékenységének
eredményeirdl kapott adatok értékelése, értelmezése a fennalld eszkozforrasok mellett. A
tanuldi teljesitményekrdl nomindlis adatok gytijtése. A tovabbi kutatasi célom az volt,
hogy a tantargyat megszerettessem, illetve megértessem a lehetdségekhez mérten a
legnagyobb hatékonysaggal a tanulokkal.

Modszerem a megfigyelés, a kisérlet és az eredmények értékelése.

Kutatasomban 3 kérddivet haszndltam, valamint egy kozponti feladatlapot, és két
onalloan Osszeallitott feladatlapot. A kutatasomba bevontam a gyerekeket, akik google
trlapon toltotték ki szamitogép segitségével a kérddiveket. A kutatdsi teriiletem
specifikussagabol adéddan semmiféle anyagot nem osztottam meg kozosségi platformon
vagy mas kollégaval, mivel a tanulok személyiségi jogai is sériiltek volna. A célcsoport
kivalasztasanal egyik szempont az volt, hogy 1) tantargyként kezdtem el adott osztalynak
tanitani a tantargyat, a masik ezzel parhuzamosan, hogy sajat gyermekem is masik
iskoldban hasonld cipdben jart €s szerettem volna szdmara is segitséget nyujtani a
tantargy megértésében.

A kutatési idészakot 4 nagyobb egységre bontottam, amely egyuttal egy-egy témakorhoz
kapcsolodott is. Az elsé részben a hagyomanyos, régi tipusi oktatasi modszert
alkalmaztam majd egy elégedettségi kérdoivet toltottek ki. A masodik, harmadik és
negyedik részben egy-egy gamifikalt oktatasi modszert alkalmaztam, majd szintén egy
elégedettségi kérddivet toltottek ki tanulok.

Az eredmények kiértékelésénél leird statisztikai vizsgalatokkal értékeltem a kutatés
eredményeit, amelyhez Microsoft Excel szoftvert hasznaltam.

A kutatas szempontjabdl relevansabb eredményeket a dolgozat tartalmazza, a tovabbi

kérdoiveket a melléklet.
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7.2. A kutatas hipotézisei

H1: Feltételezésem, hogy az iskola immaterialis kdrnyezetétdl fiiggetleniil beépithetok az
oktatasba olyan gamifikaciés modszerek, amelyekkel a nem tul népszerii tantargyat is

megszerettethetjiik a gyerekekkel.

H2: Feltételezem, hogy van olyan jaték vagy jatékosabb tanulasi modszer, amivel
legalabb olyan hatékonyan megtanithatd a gyerek a fizika tantargyra, mint a

hagyomanyos modszer.

H3: Feltételezem, hogy a jatékosabb modszer minden esetben célravezetobb a tanulok

szdmara, mint a hagyoményos eddig alkalmazott modszer.

7.3. Vizsgalt csoport bemutatisa

Homogén korosztaly, 13 évesek. 6 fii és 7 lany. Az érési folyamat kiilonbozo
szakaszaban, emiatt a teljesitményiik valtozo.

A vizsgalt populaci6 tagjai 2 SNI-s mindsitéssel rendelkezik, 3 pedig BTMN-s statuszu.
Koziilik egyik tanuld vélhetden aspergeres. A csaladok rendezett koriilmények kozott,
gazdasagilag fejlett régioban élnek , az osztrak hatar kozelsége meghatarozo. Ezt azért
fontos megemliteni, mert orszagos szinten is jolétben ¢€lnek a csaladok, szamitdogep,
internet, telefon megtalalhatd minden csalddban. (Ezt fontos leszogezni, mert az
internetes hazi feladatok nem okoznak technikai gondot sehol.) A gyerekek fele azonban
elvalt sziilok gyermeke.

Az iskola, ahol a kutatast végeztem Gyodr-Moson-Sopron megyében taldlhato, a
Klebelsberg Kozpont egyik intézménye. Mind a meteridlis, mind az immateridlis

kornyezete egyediilalls. Orokos oOkoiskola cimmel rendelkezik. Az iskolai

26



alapprogramban a differencidlt oktatas beletartozik és kiemelten fontos minden
pedagogus szamara a kettOs tehetségli gyerekek gondozésa.

(Azonban fontos megjegyezni, hogy az iskola adottsagai nem jellemzik minden Gyor-
Moson-Sopron megyei iskola szinvonalat, illetve felszereltségét.)

Két éve tanitom a tanuldkat matematika és informatika tantargyakra, a kapcsolatunk
osztaly szinten is és egyénileg is jo. A vizsgalat id6tartama 4-5 honapot oltelt fel. Ez 1d6
alatt altalanos koriilmények voltak. Digitalis oktatasra egyszer sem kellett attérni. A
tanuloi eredmények sok esetben Gsszefiiggésbe hozhatok azonban a betegségek magas
szdmaval. A vizsgalat id6tartama alatt altaldban elmondhatd, hogy a 2. és 3. honapban
egy-két hianyzo mindig volt az ordkon. Az & szamukra a potlasra lehetdséget kell

biztositani. (Ezzel a tanulok élni is szoktak.)

Mivel a kutatas helyszine allami iskola, ezért a helyi tantervet és a pedagogia programot
alapul véve kell tanitani a gyerekeket. A pedagodgiai program az iskola struktirajat
tartalmazza. A program a NAT, az alapmuveltségi vizsga kovetelményeivel késziilt. Az
iskola alapelveit meghatarozza az a tény, hogy az intézménylinkben az oktatdsnak
altalanos miiveltséget megalapoz6 pedagogiai szakasza zajlik, melyben 6-16 éves korig
vesznek részt a tanulok. Minden tevékenységet ugy végziink, hogy a tanuldkat
felkészitsiik érdeklddésiiknek, tehetségliknek, képességeiknek megfelelden kozépiskolai
tovabbtanulasra, valamint redlis palyavalasztasra. A 7.osztaly 0 tantargyként ismerkedik
a fizikéval. A tanmenet feszitett munkatempo6t kivan meg. Szinte o6rardl-6rara mas-mas
anyagot kell elmagyarazni a tanul6knak.

A tanulokkal szembeni minimum elvaras az, hogy a fizikai alapfogalmakkal tisztaban
legyenek. A tananyag szerinti szadmitasi feladatokat Onalldan meg tudjak oldani.

Kérdéseket és valaszokat tudjanak megfogalmazni adott témakorben.

Az értékkozvetités sordn a nevelési-oktatdsi folyamatban segitjik a tanuldk
onértékelésének minél magasabb szintre emelését, mellyel az dnnevelés, onfejlesztés
lehetdségét is megteremtjiik. Ezzel hozzajarulunk a realis énkép kialakitdsahoz. Fokozott
¢s differencialt kovetelmények tamasztasaval a tanulds-tanitas valtozatos modszereivel,

személyre szabott feladatokkal elérjiik, hogy minden didkban belsd igény alakuljon ki a
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tudas megszerzésére. Személyesen, egyénre szabott feladatokkal segitjiik dket abban,

hogy legyen kitartasuk, erejiik a nehézségek lekiizdésére.

Vertikalis sikon megmarad a hagyomanyos iskolai hierarchia, miszerint a fontrél kapott
utasitasokat maradéktalanul be kell tartani, mindezt a NAT ¢s a pedagdgus szabadsag
(plusz-minusz beépiilése) mellett. Es itt kettdsség mutatkozik a kozoktatasi torvény
helytelen értelmezése folytan, mert nem mindig egyezik a helyi igényekkel. (Varosban a
mechanikai technikai dolgok keriiltek volna elétérbe, még falusi szinten inkabb a

mezogazdasagi igények dominaltak.)

Es horizontalis sikon megjelent ,,ij igényként” a sziiléknek valo megfelelés! A mobil
vildg beépiilet a mindennapokba, igy a sziilbk mar azonnal értesiilnek az iskolaban
torténekrdl, amelyre azonnal valaszolnak is. Igy a tandroknak is beépiilt a munkarendjébe

a sziilokkel valo kapcsolattartas allando jelleggel.

Mind ezek tiikkrében vallaltam fel azt, hogy probalom a gyerekek szamara megtalalni azt
a modszert, amelyben legjobban kiteljesedhetnek, amelybdl a legtobbet tanulnak és
konvertalnak at sajat hasznukra.

A fizika tantargy tanitdsahoz az eddigi — nem fizika szakos- tanar altal adott instrukciok
mentén indultam el.

7.4. 1.hénap

Az els6 honapban az iskola altal addig alkalmazott hagyomanyos tanitasi modot

alkalmaztam. Amely a kdvetkezdk szerint nézett ki:
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Az ora tartalmi logikai

Id6 . »lanari tevékenységek”  , Tanuldi tevékenységek”
egységei
. Jelentés, tanéri Tanulok fegyelmezetten
2 perc Bevezetés .. AR R
adminisztracid allnak
, ‘s AT P A tanulok fele stresszes
5 perc Szamonkérés Szobeli vagy irasbeli i Ll
o Tl A tanulok figyelemmel
5-10 Hazi feladat ellenOrzése, £ tanar’ KonEsaie kisérik a megoldésaikat,
. . tanulok monoton . s oy L
perc értelmezése . javitjak a hibakat, ha értik,
valaszolnak .
hogy mit kell
Kisérlet, az iskolai vagy A tanulok fegyelmezetten
25-30 - . , a sajat eszkozokkel, iilnek és figyelik a kisérletet,
Uj anyagrész feldolgozésa . . \ L o .,
perc majd az 01j anyagrész a tanari instrukciokat
feldolgozasa. kovetve jegyzetelnek.
) A tanar roviden
5 perc Osszefoglalés, hazi feladat ~ Osszefoglalja az 6ran A tanuldk feljegyezik a hazi

kijelolése, majd elkdszonés elhangzottakat, kijeldli a feladatot, elkdszonnek.
hazi feladatot. Elk6szon

Forras: sajat készités

1. tablazat: Oravazlat

Osszességében elmondhaté, hogy az adott médszerrel a monotonitastiird képességiik
novelésén tal nem sok mindent tudtam fejleszteni. Az 6rdk unalmasak voltak. (Sem
matematika sem informatika 6ran nem ez a meghatarozott eljarasrend nalam, ezért furcsa
volt nekem is és a gyerekeknek is. Informatika oran pl. a Montessori elvet alapul véve
egymast segitik a gyerekek az egyes feladatok végrehajtasaban, ha elakadnak. Jovés-

menés megengedett bizonyos mértékig.)

A kisérletek megvalositdsanak idejében mutattak nagyobb aktivitdst a tanuldk. A

kisérletek végével azonban az aktitas gyorsan visszaesett. Pl:

- A sebesség témakorében nem egyszer a kisfiam autoit és mozdonyat hasznalva
érzékeltettem a sebesség , a gyorsulas , az allandd6 mozgas fogalmat. Annak
ellenére, hogy az iskola jol felszerelt, a fizika tantargy tanitdsa soran hasznalt

eszkozok tobb izben cserére szorulnak.
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- A szabadesésnél egy fémgolyot €s egy masik anyagbodl késziilt golyot ejtettem le
azonos magassagbol. A tanuldk a telefonjaik segitségével felvették a folyamatot,

majd kockardl-kockara kielemeztiik.

A témakorhdz tartozd szamitdsok a tankonyv €s a munkafiizet feladatain alapultak,

amelyet tablan oldottam meg, 0k pedig a flizetbe jegyzetelték.
A tanmenetben eldirt médon, minden 6ran 0j anyagot véve haladtunk.

Az Osszefoglalds utan kovetkezett az elsd témazard, amelyet a tankonyvhoz javasolt

feladatlapon irtak meg a tanulok.

1 hénap eredménye

~

f6
B (9] (o))

w

1 I
0

5 4 3 2 1

érdemjegy

Forras: sajat szerkesztés
2.abra: 1. honap érdemjegyeinek atlaga

A matematikai statisztikai atlag valaszt ad arra, hogy a reprezentativ mintabdl, ami

esetemben 13 6, vonhato-e le kovetkeztetés a sokasagra.

Az elsO témazard eredménye atlagosnak mondhat6. Bar van két kitling tanuld és 2 jeles
az osztalyban, ez a dolgozatban nem mutatkozott meg. A tanulok képességeihez mérten
sikeriilt elérni, hogy elégtelen osztalyzat nem sziiletett, és kdzepesen és jol teljesitett a a
tanulok nagytobbsége. A dolgozat atlaga 3, 38 lett. Megmutatta, hogy sajnos a tanuldkat
nem érdekli ez a fajta szemlélet és igy a tantargy irdnt sem mutattak érdeklddést.

30



Keresve szamukra a legjobb megoldast tijabb lehetségek utan kutattam.
Iskolankban eddig alkalmazott gamifikalasi médszerek:

A hagyomanyos tarsasokat, a kartydkat becsempészik a tanitok, tanarok az oOrak

szinesitése érdekében akkor, ha erre a tanmenet lehetdséget biztosit.

Az év eleji tantargykovetelményi meghatarozasnal meghatarozasra keriil, hogy melyik
tantargybol mi a kdvetelmény rendszer. Igy mindig tudjak a tanulék, hogy nyomdakat
szerezhetnek vagy bizonyos szamu pirospont elérése utan jon a kovetkezo szint, a kisotos
majd 3 kis6tds utdn a nagyotos szintje. Ez mar a mondhato alapvetd gamifikacids tanitasi

modnak.

Egyénileg, témahoz alkotott tarsasjaték projekthét kereteinen beliil keriilt el6, a jatszva
tanulas elvén tul fogalmi beépiilési vizsgalatok és hatasvizsgalatok nem késziiltek ennek

eredményességéral..

Szintezett gamifikdcio rendszer — a beszintetés €s az azonnal biintetd vagy jutalmazo
rendszer egyiitt alakitja a jegyet - egyszer keriilt csak eld, egy fenntarthatdsagi témahét
keretein beliil. Tobb feladat keriilt meghatarozasra, mindegyiknek adott pontértéke volt,
a tanulok szabadon vélaszthattak azok koziil, amelyet a legkomfortosabban meg tudtak
¢s akartak oldani. A projekthét végén egy tablazatban értékeltiik a beérkezett miiveket, €s
eszerint kaptak jegyeket. Itt szintén nem a torzsanyag elsajatitasa volt cél, csupan egy

komptencia fejlesztés.

Tehat a gamifikacid torzsanyaként vald alkalmazasa nem volt eddig jellemz6 az

iskolankban.

Ahhoz, hogy megtaldljam az optimalis megoldast el6szor kérddivet toltottek ki a tanulok.
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7.4.1. Kérdoiv

A kérddiv megtervezésénél figyelni kellett arra, hogy 13 éves gyerekeknek szol. Olyan
rovid és tomor kérdéseket kellett feltennem, aminek egyértelmti valaszait kiindulési
pontként tudom aztan alkalmazni. A kutatas hipotézise az els6 dolgozat eredménye utan
az volt, hogy taldan jobb lenne szamukra, ha jatékosabban tanulhatndnak. Azt
feltételeztem, hogy nem tetszik nekik a tantargy és csalddottak a szerzett jegyeik
eredményével. Ha kutatas bebizonyosodik, akkor egyértelmiien a gamifikéacio valamilyen

modon torténo alkalmazasa felé kell tendalni a tanitasi modszeremet.

Olyan kérdoivet kellett 6sszeraknom, amely azonnal feldolgozhat6 statisztikai kimenetet
eredményez. Elére elmondtam, hogy anonim, ¢és ez fontos a bizalmi kotddés kialakitasa

szempontjabol.

A valaszaikat 0- (egyaltalan nem) 5-(nagyon) skéalan kellett megjeldlniiik minden
kérdésnél egyontetlien, igy a belekeveredés kockazatat tudtam csokkenteni, és ez a fajta
értékelés hasonlit a legjobban az ¢ altaluk mar jol ismert osztalyozashoz. Csak

minimalisan tér el. Igy szamukra evidens volt, hogy melyik értékskala mit tiikrozhet.

Egy kicsit felfoghattdk ugy is az kérddivet, mintha az én munkamat kell nekik

osztalyozni.

Mennyire szereted a fizikat?
13 vélasz

10,0

9 (69,2%)

75

5,0

25 3(23,1%)

Forras: sajat szerkesztés

3 .abra: Mennyire szeretik a fizika tantargyat a tanulok
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Azt, hogy mennyire szeretik a fizikat a legtobben a semlegesnek szamitd 3-as szamot
jelolték be. Pozitivan jellemezve a grafikont azt jelentette, hogy még nincs minden

elveszve.

Mennyire tukrozi a fizika jegyed altalaban a tudasodat?
13 vélasz

4

4 (30,8%)

3(231%)

3(23,1%)

Forras: sajat szerkesztés

4.abra: Mennyire tiikrozi a fizika jegyiik a tudasukat

A mennyire tiikrozi a fizika jegyed altalaban a tudasodat mar szubjektivebb kérdése.
Sokszor eléfordul, hogy a tanulok otthon mindent tudnak, de egy-egy szamonkérés soran
nem jon el és joval az altaluk vélt tudas alatt teljesitenek. Sziiloként velem is eléfordult,
hogy kikérdeztem a 7.osztdlyos madsik intézményben tanuldé gyermekemet fizika
tantargybol, minden kérdésre a megitélésem szerint megfeleld valaszt adott, de méasnap
egy 2-es osztalyzattal tért haza. Tehat ennél a kérdésnél arra voltam kivancsi, hogy az
osztalyozasi modszeremmel mennyire értenek egyet. Biztos vagyok abban, hogy ezekben
az értékekben a sziilé1 vélemények hatdsa is benne van. Ha ardnyaiban nézem, akkor
inkabb elégedetlenek voltak az kapott jegyeikkel, mint elégedettek. Az osztaly tobb mint

a fele szerint nem igazan megfeleld az osztalyozas soran kapott jegyiik.

Mivel kivancsi voltam arra is (talan sajat pedagdgiai modszerem Onigazolasa miatt), hogy

ez csak fizika tantargynal fordul eld, ezért mas tantargy esetében is megkérdeztem.
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Mennyire tikrozi a fizika jegyed altalaban a
tanuldsba fektetett energiadat?

fé

1 hénap utdn mas tantargybol
2 1 hénap utan fizikabdl
. 4

0 semennyire- 5 teljesen

B 1 hénap utan fizikabdl B 1 hdnap utdan mas tantargybdl

Forras: sajat szerkesztés
5.4bra: Tanulasba fektetett energia értékelése

Egy honap utan még tigy itélték meg a tanuldk, hogy 6k sokat tanulnak és egyaltalan nem
azt az osztalyzatot kapjak, amit megérdemeltek volna fizika tantargybol, még mas

tantargyak esetében ez szerintiik sokkal redlisabban volt értékelve.

Ez csalddas volt, mivel mas tantargyak esetében kozel sem érezték ennyire rossznak a

helyzetet. Viszont ramutatott arra, hogy akkor az osztalyozasi modszeren is valtoztatni
kell.

Azonban az, hogy a jegyek és a befektetett energia mennyire vannak §sszhangban mar
jobban mutatja az, hogy a tantargyat milyen lelkesen tanuljak a tanulok. Igy a kovetkezé
kérdés erre iranyult. Ezt azonban Osszevetve az osztalyzatokkal elmondhatom, hogy
amennyit tanultak, a jelek szerint olyan osztalyzatot kaptak zomében. Vagyis realisan
lattam. (Ennek grafikonjat a melléklet tartalmazza.) Utols6 kérdés pedig arra irdnyult,
hogy jatékosabban szeretnének-e tanulni. A gyerekek értelmezésében a jatékosabban
tanulni konkrétan jatékot jelent, ezért 6k véleményem Szerint erre valaszoltak a kérd6iv

kitoltése soran.
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Szeretnél-e jatékosabban tanulni az iskolaban?
13 vélasz

8 8 (61,5%)

4 (30,8%)

Forras: sajat szerkesztés

6.abra: Mennyire szeretnének jatékosabban tanulni a tanulék

A kérddiv megmutatta, hogy valoban nem tetszik a gyerekeknek a hagyomanyos modszer
¢s szamukra is fontos lenne a valtoztatas. Illetve a masik tanusag, hogy a tanulasba
fektetett energidjukat altaldban tiikr6zi az érdemjegy fizika tantargybol, még mas
tantargyak esetében az értékeléssel jobban meg vannak elégedve, mint ahogyan én

osztalyozom 6ket.

Olyan modszert kellett talaljak az osztalynak, amely a gyerekek képességeit, helyzetét és

¢letkorat figyelembe véve a lehetd legjobb eredményt hozza.

Az eszk6z0k hasznalata mellett a mddszertanon is valtoztatni kellett, mindezt jatékosabb

formaban.

Napjainkban szdmos gamifikacidos keretrendszer, gamifikacios tervezést segitd
keretstruktara létezik, melyek lehetnek altaldnos jellegliek és iizleti jellegliek. Mindkét
jellegen beliil tovabbi harom perspektiva kinalkozik. (Mora és mtsai, 2015)

-A folyamat megkozelitése lehet Aaltalanos jellegli, vagy kifejezetten egy adott

kornyezetre szabott.
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-Fokuszaltsaguk tekintetében a teljes gamifikacids folyamatokra 6sszpontosithatnak vagy

csak annak egy részére. (Duchon 2021)

En adott kornyezetre szabva a gamifikacios folyamat csak egy részére probéltam
Osszpontositani. Teljes jatékositasi rendszert egy allami iskoldban nem lehet

megvaldsitani a keretek miatt.

Ezutan megvizsgaltam az osztaly szerkezetét a Bartle-féle (Bartle,1996). jatékosfelosztas
alapjan. Bar alapvetéen ez a rendszer az online jatékosok magatartasat vizsgalja, azt

gondolom, hogy kiinduldsnak a kiilonboz6 jatéktervezéshez alapot szolgalhat.

Implicit

Provokatorok Cselekvés / Alkalmazkodok

F

Politikusok Tervezdk
AM
J,V
-
3 K 5
@ .
£ z
‘o =
AL 2k
D, Z I, D Hackerek
Halézatépiték Interakcioé Tuddsok
Explicit

Forras: Duchon Jené

7.abra: Bartl féle jatékositasi matrix

A kis 1étszamu osztaly eléggé periférikusan helyezkedik el a matrixban. Ez mar elére
vetitette, hogy nem lesz konnyli megtalalni azt az optimalis jatékositasi modszert, amely

a nagytobbség szamara hasznosithat6 lehet.
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7.5 2.hoénap

7.5.1. Tervezés

A pontok a legkisebb motivalo egységek, amelyek sokkal gyorsabb és folyamatosabb
feedbacket tesznek lehetévé, mint az érdemjegyek (hiszen ez utdbbiak csak és kizarolag
feleleteknél, dolgozatoknal jelennek meg). A pontok gyljtésével szintek léphetdek,
amelyek mar egy nagyobb, kézéptavu célt allitanak a tanulok elé.” (Skoll 2020)

El6z6 évben egy projekthéten alkalmaztam egy gamifikacidos modszert, amelyhez most
visszanyulva (mivel azt mar egyszer végig csindltdk) egy teljes honapot a kovetkezd

modon terveztem megvalositani:

A feladatokat szinteztem és pontoztam be és ezzel probaltam 6szténozni a tanulokat.
Minden feladattipusnak volt egy pontértéke, amelyek koziil szabadon valaszthattak
aszerint, hogy milyen szintet szeretnének elérni. Aki a hénap végén dsszegylijt bizonyos

mennyiségli pontot, azt annak megfelelden valtja be érdemjegyre.
A j0 jatek alapismérvei:

1. idealis beszintezés,
2. optimalis terhelés,

3. azonnali jutalmazd-biintetd rendszer.

Ebben a jatékositasi modszerben az azonnal jutalmazé-biintet6 rendszer nem valosul meg
csak a projektidé végén kapnak valdjaban visszajelzést az Osszeteljesitményiikrol.
Viszont cserébe nagyobb szabadsagot kaptak az 6nallo tanulas terén. A sajat idejliket
tudjak beosztani, és mindenki olyan feladatot oldhat meg, amely a szamara a lehetd
legkonnyebb vagy legjobban tetsz6. A masik konnyebbség az ebben a rendszerben
szamukra, hogy aki nem tanul a két eldre rogzitett idépontban megirando6 ropdolgozatra,
a tobbi feladat segitségével ellenstlyozni tudja a hidnyossagait. Azért, hogy lassak hétrdl-
hétre a haladasukat egy drive mappat osztottam meg veliik, amit barmikor megnézhettek.
A szorgalmi feladatok allanddan boviilo lehetdségeit is itt nézhették meg egy Word

dokumentumban, illetve lehetdségiik volt sajat fogalomgytijteményt alkotni a
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témakorhoz kapcsolodoan — segitve ebbe a tarsak tanulasat is- . Kommentelni, tizenni ,

ha kérdésik volt.

Az elbre rogzitett pontértékek:

orai munka: 1 pont (max.8 pont/ honap)

ropdolgozat: ahanyas, annyi pont (max.10 pont)

0nallo (vagy paros) kisérlet bemutatasa 2 pont (heti 1/f6, max.8 pont)
hazi feladat elkészitése 3 feladat/ 1 pont (8 pont)

szorgalmi feladatok elkészitése 3 db/ 1 pont (hetente 3 szorgalmi, 4
pont)

6nallo jaték — feladat Osszedllitdsa maximum: 3 pont (korlat nélkiil akar
24 pont)

prezentacio a témakorhoz kapcsolodoan 2 pont (korlat nélkiil akar 16
pont)

szamitasi feladatok (atvaltas)- 1 pont (nehézségtdl fiiggéen 5-10 db/ 1
pont)

fogalomtar 1étrehozéasa a driv-ban : 1 fogalom/ 1 pont (korlat nélkiil)

Tervezetten 1 gyerek akar 80 pontot is ha igazan aktiv 6ssze tudott volna szedni. Ebbdl

kiindulva a tervezett osztalyozas a kdvetkez6 modon alakult volna:

1
2
3
4
5

0-30
31-40
41-50
51-60

61 folott
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7.5.2. Végeredmény

-A tandra menete alapvetden nem valtozott. Az 6rai munkanal a kisérletek még nagyobb
hangsulyt kaptak, probaltam még jobban bevonni a tanulokat azok megvalositasaba.
Lehetdség szerint 6nalldéan vagy kis csoportban végezték el azokat. Gondoltam, hogy
ezzel az otthoni kisérletezési kedvet is meghozom, és ndvelni fogjak a pontjaikat.
Vittem be szereld dobozokat- iskolaban fellelhetd, amivel mozgo6 targyakat kellett
alkossanak. A forgd mozgas, a csiga, stb. mikodési elvét tanulmanyozhattak. Nagyon
¢lvezték, és hihetetlen médon még sziinetben is dolgoztak azok is, akik kéziigyessége
kevéssé jo. Ezt csoportmunkaban oldottdk meg, véletlenszertien alkotva meg a
csoportokat. Sziilettek kisautok- forgo jatékok. Olyan kisérleteket csindltak, ami nekik
tetszik.

Az er0-tamadasi pont szemléltetése kisautokkal tortént. Volt, aki kiilon kisautot is hozott,

hatrahtizhatosat, bemutatva, hogy otthon is foglalkozott a kisérlettel.

-Azt vartam, hogy azok a tanulok, akik a ropdolgozatra nem tanulnak és 6rar6l-orara sem
késziilnek, azok élnek majd azzal a lehet6séggel, hogy plusz pontokat szerezve az egyéb

lehetdségek koziil valasztva, jobban aktivizaljak magukat.

-Az allando eldre haladasukat orardl-orara megmutattam nekik, a szerzett pontokat, de

nem tulajdonitottak neki nagyobb jelentdséget.

-Az aktivitasuk kis izli emelkedést mutatott a 4 hét alatt.
-Szorgalmi feladatot paran csinaltak. Szorgalmi feladatokat interaktiv jatékokkal
probaltam szinesiteni. (PetColorado, Learningsapp, okosdoboz, thinklink-en &ltalam

készitett feladat, puzzle stb..)

-Amikor ropdolgozatot irtak, ahol egy-két gyerek kivételével nem tanultak semmit,

mondvan, hogy tigyis csak pontot kapunk ra €s van id6 kijavitani.
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A végeredmény, tervezett és tényleges pontok:

Ponthatarok alakuldsa

80
70
60
50
40
30
20
10

1 2 3 4 5

e TERVEZETT PONTHATAROK TENYLEGES PONTHATAROK

Forras: sajat szerkesztés

8. abra: Ponthatarok alakulasa

A ténylegesen elért pontok dsszege joval a varakozason alul maradt!

Amennyiben maradtam volna az eredeti pontozasi modnal, akkor egy tanul6 kapott volna
elégséges osztalyzatot, rajta kiviil mindenki elégtelent.

Ennyire rossz eredményeknél egyértelmiien a tanari modszerrel van a probléma, foleg,
hogy voltak tanulok, akik a ropdolgozatnal 5/5 valaszt helyesen adtak, tébben szorgalmi
feladatokat is csinéltak , fogalomtérat bovitettek.

fgy a ponthatarokat kellett Gjra gondolnom és beszinteznem. (Melléklet tartalmazza a
pontérték tablazatot.) (Egy kicsit hasonlit a pontozds a Prievara Tibor altal

alkalmazotthoz, mely szerint egy periddus alatt 20 pont gytijthetd) Barbarics M. (2015)

0-10
11-15
16-20
21-25

25 folott

g B~ W N -
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Alsod Felso Abszolut

hatar hatar gyakorisag Relativ gyakorisag
0 10 0 0%
11 14 2 15,38 %
15 19 6 46,15 %
20 24 3 23,09%
25 30 2 15,38 %
Osszesen 13 100 %

Forras: sajat szerkesztés

2.tablazat : Abszolit és relativ gyakorisag vizsgalat

Az abszolut gyakorisag értékeit vizsgalva lathatjuk, hogy a legmagasabb 1étszam a 15-19
kozotti ponthatarok kozott taldlhatd. Ez azt jelenti, hogy a vizsgélatban résztvevok
46,15%-a (ezt a relativ gyakorisag mutatja meg nekiink) a csokkentett értékelési skalan

is kozepes szinten teljesitett.

Mi volt a gond? Mi lehetett a probléma?

e Eldszor is nagyon sok hianyzo volt, ami miatt a hianyzasok altal kiesett pontokat
is be kellett volna tervezni. (Utdlag beleszamoltam, mintha ott lettek volna az
oran, de igy sem lett til fényes az eredmény.) Vagyis elmondhato, hogy az
optimalis beszintezést nem jol csindltam.

e A Kkisérleteket otthon ugyanaz a 3-4 gyerek csinalta meg, aki a szorgalmi
feladatokat is.

e A drive mappat az osztaly fele meg sem nyitotta.

e Onalld jatékokat nem készitettek. Tobbszor atbeszéltiik, hogy milyen
lehetéségeik vannak. MineCraft palyat felépiteni vagy scratch palyat
(parhuzamosan informatikat is én tanitom nekik) alkotni. Akik sok id6t toltenek a
szamitogep eldtt, egyaltalan nem érezték a késztetést ennek megvalositidsara. Ez
azért is volt szamomra érdekes, mert azok a tanulok, akik rendszeresen
szamitogépeznek (O0ran is gépen irhatnak), nem érezték ezt sem elég motivalo
lehetéségnek. Bar nem kellett irjanak, - amit alapbdl nem szeretnek-, mindig
szamitogépeznének, de abban a pillanatban, ha viszonylag kotott formai keretek

kozott kell ezt tenniiik, mar az sem megfeleld szamukra.
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e Bar az o6rai aktivitds egyértelmiien nétt, az otthoni hozzaadott munka ezzel
egyenes aranyban csokkent.

e Az online térben valé6 kommunikalas annak ellenére nem miikddott, hogy ez a
korosztdly mar napi szinten haszndlja az internetet, azon kommunikalnak
egymassal.

A feladatmegoldas és feladatosztonzés ebben a formaban nem miik6dott naluk.

o Az egyébként is kitiind két tanuld, azzal, hogy a ropdolgozatuk nem lett 5-s, a
szorgalmi feladatokkal ellensulyoztak a tanulasi hidnyossagukat.

e Azonban azok a tanulok, akik egyébként sem szadnnak sajat elmondésuk szerint
sem tul sok id6t a tanulasra, még motivaltalanabbak lettek. Elmondésuk szerint
nem voltak rakényszeritve arra, hogy tanuljanak, igy nem is foglalkoztak vele.

e Az azonnal biintetd-jutalmazd rendszert nem lattdk, igy a ,hagyomanyos”
elveknek ez is ellentmond.

e Tanarként sokkal tobb plusz feladatom volt, mivel folyamatosan kontrollaltam,
hogy adott-e be valaki feladatot. Joval t6bb id6t t6ltdttem a neten egy ora eldtti
késziilédésnél, mint altalaban. A jatékos oldalakat alkalmaztam korosztalynak és
szintnek megfeleléen, de a megfeleld feladatok kozott nem mindig tudtam
véalogatni. Igy nekem kellett készitenem. LearningsApp feladatokat, illetve
thinklink-ket.

Csalodasnak éltem meg, amikor szembesiiltem azzal, hogy sokan meg sem
nyitottdk. Es visszakanyarodnék a bevezetémre, hogy mi okozza a tanirok
motivalatlansagat hosszu tavon. A befektetett munka és a megtériilés sajnos nem

volt egyenes aranyban egymassal.

Es bar a tervezett projekt az eredeti elképzeléshez képest kudarc volt szamomra, az elsé
dolgozattal 6sszevetve ugyanolyan eredményt hozott. A 2. honap atlaga is 3,38 szazad
lett. A jegyek ardnyaiban tortént csupan valtozds. Mar két tanuld elérte az 5-0s
érdemjegyet. Ez mutatta, hogy a jeles szintet mar van, aki el tudja érni a tantargybol a jok

kozil.
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2.hdénap

6

1 2 3 4 5

osztdlyzat

Forras: sajat szerkesztés

9. dbra : A 2. honap dolgozatainak eredménye

7.6 3.hénap

7.6.1. Tervezés

Ujabb nagy levegd, ujabb gondolkozas, levonva a tanusigot az el6z8 honapok
sikertelensége utan. Ha nem miikddik a hagyomanyos modszer, de a tilzott szabadon
tevékenykedés sem optimalis, akkor keressiink koztes megoldast. Az eddigi tanuldsi
modszerek és a hirtelen nagy valtas kozott is meg kellett talalni az optimalis megoldast.
A kovetkez6 gamifik4cios modszernél nem az értékelést jatékositottam, hanem a tanitas
modja. Ezért valasztottam egy alapmodszert, amelyet egyszer bdvitettem

csoportmunkaval is.
Az oramenetet a kovetkez0 modon valtoztattam:

- Orai jelentést kovetden, szobeli felelet vagy ropdolgozat, vagy kozdsen

atismételtiik szoban a témakdrben eddig tanultakat.
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- Ezutdn viszont ppt segitségével vazlatot kellett irjanak, kiemelve a legfébb
tudnivalokat. Nem elsésorban a konyv alapjan. A ppt szines, rovid és tomor,
gyorsan valtozik, igy a figyelmiik sem lankad. A ppt el6tt vagy abba beépithetve
pedig érdekes kisérleti videokat nézhettek meg. Ezeket lehetdség szerint aztan
elvégeztiik, de ezzel a modszerrel kikiiszoboltiik az iskolai felszereléshianyt is.
Segitségemre volt Kiss Istvan kivalo netes oldala, ahol az alapkoncepciot talaltam.
( https://sites.google.com/view/realtargyak/z%C3%Altonyi-7 — letoltés datuma:
2022.04.30.,)

- Ezt kiegészitésként egy kivonatot is kaptak, amely a minimdlis tudnival6jukat
tartalmazta.
- Hazi feladatként nem csak munkafiizet és tankonyv feladatait kaptak, hanem

kiilonb6z6 internetes jatékok linkjét is javaslatként megkaptak.

A ppt-ket megszoktak irodalom, torténelem vagy akar természetismeret tantargyaknal is,
de a sok masolast nem szerették. Ezért figyelnem kellett arra, hogy az informéciok

mennyisége optimalis legyen szamukra.

A 3-as egység optimalizalasat megvizsgalva ennél a modszernél az idealis beszintezés jol
miik6dott, mert a korosztalyuknak megfeleld feladatokat kaptak. Az optimalis terhelés
szintén, mivel folyamatosan azonos elv alapjan, mindig hasonlé mennyiségli tananyag
feldolgozasat tudtuk megvaldsitani. Az azonnali biinteté vagy jutalmazd rendszer
azonban megint nem volt megfeleld, mert vagy szobeli felelet alapjan értékeltem Oket,

vagy irasbeli ropdolgozat alapjan. (Ezt kéthetente egyszer.)

fgy elmondhatom, hogy az 6rai munka, a hézi feladat ellenérzése gordiilékenyen ment, a
tanulok visszajelzései alapjan jol értették az anyagot, de a hagyomanyos értelemben vett
jatékossag, az élvezeti rész nem valdsult meg a szamukra. Erdekesebb volt, mint két

hoénappal elétte, de nem tekintették ezt sem jatéknak.
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7.6.2. Tapasztalat

Az 6ra menetét gyorsan megszoktdk. Zokkendmentes volt. Valtozatos, érdekesebb
szdmukra. A kisérleteket a videok alapjan konnyen megértették, elkezdtek mar kérdéseket
megfogalmazni, ami véleményem szerint az érdeklddés és a gondolkodast mutatja. Abban
az esetben, ha hidnyoztam ¢€s helyettesités tortént, mindig kérték, hogy ezzel a mdodszerrel

beszéljiik at az anyagot.

Amikor helyettesitettek tobbszor megjeldltem az Oktatasi Hivatal altal kiadott uj NAT-
os tankdnyv online verziojat, mert ott is szines ¢€s jol felépitett leckék koziil valaszhatnak

a gyerek. Pl. https://www.nkp.hu/tankonyv/fizika_7/lecke 06 _001-

A 3. honap végén a témakodr 0sszefoglaldjaként szabaduldszobakat készitettem, ahol a

gyerekek jatékos forméaban ismételhették at a tananyagot.

https://view.qgenial.ly/61f29fbdf7565a00116e6518/interactive-content-a-dinamika-
alapjai

https://view.genial.ly/61f2968c6¢709800198b5d5a/interactive-content-fizika-
osszefoglalo-7

3.hdénap eredménye

fé
N w H

[ERN

, =

5 4 3 2 1

érdemjegy

Forras: sajat szerkesztés

10.4bra: A 3. hénap témazaréinak eredménye
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A 3.honap végén irt témazaro dolgozat eredménye 3,54 szazad lett, igy ismét jobb
eredményeket produkaltak a gyerekek a jatékosabb modszer segitségével.

Az egyik SNI-s tanul6 valdsziniileg elérte teljesitoképessége hatarat, igy neki ez
a modszer sem hozott attorést.

Bar szamszertien harom-6tos érdemjegy sziiletett, a jo szintet sokan elérték.
Elmondhatom, hogy a mechanikusan lediktalt fogalmak a szines latvannyal (ppt)
szamukra komoly tdmaszt adtak, és az 6nallo feladatok és lehetdségek szamukra
nem elegenddéek. A jatékosabb, szinesebb anyagfeldolgozés szintén hozzajarult
ahhoz, hogy kénnyebben megértsék a tudnivalokat.

A vazlat pontos meghatarozasa komoly iranymutatast adott szamukra, illetve az,
hogy mar kaptak egy rovidebb 6sszefoglald anyagot. Lehet sokan el sem olvastak
a konyvet, mert eddig ez is megrémitette dket, hogy tul sok 1) informéciot kell
megértsenek, inkabb neki sem alltak, és ez a rovidebb verzid is egy mankdt adott

szamukra.

7.7. Projektmunka

Ebben

a honapban probaltam visszanyulni olyan moddszerekhez is- a témakor adta

lehetéségekhez igazodva-, amelyek konnyedebb, szabadabb moddot adnak a tanuldk

szamara és gondolkozasra Osztonzik Oket. Igy esett a véalasztds a csoportmunkara. A

csoportmunkanal is sok olyan tényezd van, amelyet figyelembe kell venni ahhoz, hogy

ténylegesen miikddjon a feladat megvalositasanal.

Id6

2 perc

5 perc

Az ora tartalmi e B st ,» Lanuloi
. .. ,, Tanari tevékenységek ’ .
logikai egységei tevékenységek
Tanulok
Bevezetés Jelentés, tanari adminisztracid fegyelmezetten
allnak
, ‘1 R4 t0 k trejtve Pa ka,
Réhangolédss dvezetd keresztrejtvény dros munka
bemutatasa megfejtés
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25-30
perc

5 perc

2-3
perc

Csoportmunka

Osszefoglalas 1.

Osszefoglalas 2.

Forras: sajat forras

Forras: sajat szerkesztés

Csoportok kialakitasa, feladat
megbeszélése, kisérletek
tervezése, gondolattérkép
alkotasa.

Meghallgatja a csoportok
bemutatoit

Ertékeli az elhangzottakat

3. tablazat : Oravazlat

3.kép:Projektmunka
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Aktiv tanul6i
csoportok,
folyamatos
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alkotasok
A tanulok koziil egy
bemutatja a
gondolattérképet
egy masik tanulo
pedig a kisérletet.
A tanulok
feljegyezik a hazi
feladatot,
elkdszonnek.



Feladatuk a kovetkezd volt: csoportokat alkotnak, ahol az 10j anyagrészt kell
feldolgozniuk 6nalléan. Be kell mutatni minden csoportnak egy kisérletet a rendelkezésre
allo eszkozok szabad felhasznalasaval, majd az oOra utols6é 10 percében egy
gondolattérképpel (szép szines) kiegészitve eldadni egy-egy embernek akit Ok

valasztanak ki. Lehetdség szerint minden tag valami feladatot vallaljon el.

Mivel eddig mindig ko6zosen dolgoztuk fel az 0ij anyagrészt, ezért teljesen 1 volt
szamukra ez a modszer. Es az sem volt elére kiszamithato, hogy a feldolgozandé anyagot
megértik-e, illetve tudjak-e alkalmazni. A csoportalkotasi modszerek koziil is tobbféle
lehetdség koziil lehet valasztani, de az ora idOkerete sziik, igy az osztalyban jellemzden
aki amit hiz sorszamot, abba a csoportba keriil médszer a leggyorsabb. Mivel kivalo az
osztalykozosség, ezért nem okozott gondot senkinek az, hogy melyik tarsaval kell egyiitt
dolgozni. Lett teljesen homogén csapat is, ahol csak 3 fiti dolgozott egyiitt (ahol kettd
BTMN-s statuszu), a két SNI-s tanul6 is egy csoportba keriilt, ami akar megnehezithette

volna a feladatmegoldast.

A kapott alapanyagok: parafadugot,- amit 6k hoznak, akinél volt otthon-, gémkapcsot,
fogpiszkalo helyett gyufat, kanalat, villat és kést és rajzszog.

Forras: sajat szerkesztés

4.-5.kép: Projektmunka kisérlet
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Errdl az 6rarol elmondhatd, hogy talan a legsikeresebb ora volt. Még azok a tanulok, akik
egyébként meg sem szolalnak szinte egész nap, szarnyaltak a csoportmunkaban.
Jobbanal-jobb otletek sziiletettek a kisérletekre. Az 6ra menete gordiilékenyen zajlott és
kivalo hangulatban. Azonban az, hogy mennyi maradt meg benniik a feldolgozott
anyagbol a kdvetkez0 oran irt ropdolgozatbol deriilt ki. A két ora kozott (csiitortok, illetve

kovetkezo kedd) tobb nap eltelt.

Bar ez ropdolgozat eredmény ¢€s a tobbi vizsgalt eredmény pedig témazard (igy mas a
kérdezési metodus is, illetve nem a tankonyv altal meghatarozott feladatlapon tortént)
elmondhatom, hogy itt érték el a legjobb eredményeket, annak ellenére, hogy egy
tanuldnak elégtelen lett. (O a tanulasi nehézséggel kiizdd diak). Az atlag 3.54 lett.

Ropdolgozat eredmények

f6
O B, N W B U O N

5 4 3 2 1

érdemjegy

Forras: sajat szerkesztés

11. abra: A ropdolgozat eredményei

Felmeriilhet a kérdés, ha ilyen sikeres volt, miért nem alkalmaztam tobbszor?

Megitélésem szerint nem alkalmazhatd ez a modszer minden témakdrnél. Minden oran
szinte ) anyagrész keriil feldolgozasra, ami bar kapcsolddik az elézdkhez, mindig
tartalmaz Ujat. Az )j anyagrészben azonban vannak olyan fogalmi meghatarozasok, amik
szamukra nem biztos, hogy értheték. Es az 6nallo kisérletek bemutatasanak szama sem

lehet sokféle vagy veszélytelen.
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7.8. 4.hénap

7.8.1. Tervezés

Mivel a 3. honapban hasznalt médszer szamukra kedvez6 valtozast hozott, igyekeztem
még tobb  jatékos feladatot becsempészni az oOrdkra.Teszt jelleggel kitdltettem a
gyerekekkel a Bartl féle jatékostipus tesztet. A kérd6éiv minden kérdésében donteni kell
két opcio kozott, majd a végén kimutatja egy kordiagrammon beliil, hogy melyik
jatékostipus mekkora mértékben (%-ban) van jelen benniink. (Ezért is a kor, hogy jelezze,
ez mind benniink van, tehat a kor nem 100%-ot ad ki. Azt jelzi minden egyes érték, hogy
ha az adott jatékostipus 100%-ban benniink lenne, abbdl mennyi érvényesiil. Tehat ez

egyfajta er0sségi értéket jelezz.

(Az eredeti kérdéiv itt érhet6 el: https://matthewbarr.co.uk/bartle/)

Ez ismét tanulsagos volt szdmomra, mivel a végeredmény kozel sem mutatott akkora
szorodast, mint ahogy azt én elészor feltételeztem. Es tobben voltak, akiket teljesen
rosszul itéltem meg. A jatékosok elhelyezkedése a tényleges teszt alapjan és az én
elézetes megitélésem szerint azonban kiilonbséget mutattak. (A betiik egy-egy tanulot

jelentenek)

Implicit

Implicit /
/ rovokdtorok Cselekvé Alkalmazkodck
Provokdtorok Cselekvés Alkalmazkodck

R

D A Politikusok Tervezék
Politikusok Tervezék A, M
J,V
ary 2 . % K 5
g L 1 & £ > z
3 MA 2 g AL &
& D &
‘ P Z D! Z I, D Hackerek
V Hackerek
-
L
Hdlozatépiték Interakcio Tudésok
Hélozateépitok Interakcié Tudésok
Explicit

Explicit
Forras: Duchon Jené alapjan- sajat szerkesztés

12.abra: 11/1- 11/2 Osszevetés a tanulék egyéni kitoltéseik alapjan kapott eredmény az altalam

feltételezett eredményekkel
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Ez segitett azonban atgondolni a kdvetkezd modszer lehetdségét. Felfedezok vannak a

legtobben az osztalyban, illetve 3 egyértelmiien gyilkos tipus. Igy érdemes olyan

jatékositast alkalmazni a szédmukra, ahol versenyhelyzetbe keriilhetnek, és annak

eredményét nyomon is tudjadk kovetni azonnal. Folyamatosan latva a fejlodési

lehetdségiiket. Ezért valasztasom a kahoot-ra esett.

7.8.2. Tapasztalat

Fontos megjegyeznem, hogy tovabbra is 45 perces idOkerettel gazdadlkodom, ahova a

szamonkérésnek, az 1) anyag feldolgozasanak is bele kell férni és még egy gyors ¢€s

hatékony jatéknak is.

Id6

2 perc

5 perc

5 perc

25-30
perc

5 perc

Az ora tartalmi logikai
egységei

Bevezetés

Szamonkérés (kéthetente
egyszer biztosan)

Hazi feladat ellenorzése,
értelmezése

Uj anyagrész feldolgozasa

Kahoot 6sszefoglalas

Forras: sajat szerkesztés

4,

Tanari tevékenységek,
modszerek

Jelentés, tanari
adminisztraciod

Szobeli vagy irasbeli

A tanar kérdéseire a
tanulok gyorsan
valaszolnak

Kisérlet, ppt, videok

7-10 kérdéses
Osszefoglalo az oran
elhangzottakrol, majd
értekelés

tablazat: Oravazlat
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,»Tanuloi tevékenységek”

Tanulok fegyelmezetten
allnak

Elére bejelentett.

A tanulok figyelemmel
kisérik a megoldasaikat,
javitjak a hibakat, ha nem
értik, kérdeznek

A tanulok aktivan vesznek
részt az oran, jegyzetelnek.

A tanulok izgatottan,
lelkesen jatszanak és
ismételnek



Ismét megvizsgaltam a 3-as egységet (idedlis beszintezés , optimalis terhelés azonnali
biintetd vagy jutalmazé rendszer) és elmondhatom, hogy igy mar mindegyik pontja

mukodott.

A masodik hoénapban alkalmazott gamifikacios modszernél az azonnali visszajelzés

hidnyzott talan a legjobban.

Az idedlis beszintezéshez pedig segitségiil hivtam 7.osztalyos lanyomat, hogy ¢ minek

ortilne.

A 4. hoénap moddszere a kahoot alkalmazasan alapult. A ppt-n, az orai kisérleteken, a
vicces ¢€s érdekes rovid videokon tul, hogy az 6ran még jobban aktivizaljam dket a
kicsengénél vagyis az oOra utolsé 5 percében kahootot jatszottunk. Telefon minden
tanulonal van, igy a csatlakozds nem okozott gondot a szdmukra. Amikor valami miatt

elment az internet, akinek korlatlan hozzaférése van, azonnal megosztotta a tobbiekkel.
A jatékok szama 5 perc alatt optimalis 7-10 db volt.

Ha idénként tulcstiszottunk a sziinetbe és javasoltam, hogy a pillanatnyi allast tekintsiik
végeredménynek a versenyszellem hajtotta 6ket tovabb és mindig kérték, hogy jatsszuk

le végig .

Az els6 gamifikéacios honapban az azonnali eredmény is hidnyzott szamukra, ezért ezt
kikiiszobolve a falinjsagra helyeztiink ki egy tablazatot. fgy lathattik folyamatosan a
jatékok alakulasat, tudtak szdmolni, kalkulalni a helyzetiikkel.

A jutalmazas rendszerét is modositottam. A kahoot végén a podium helyezése szerint
kaptak a jutalmat. A 3.helyezett 1 mosolygds nyomdat, a 2.-t kettdt, az elsd helyezett
pedig 3-at kapott. Aki elérte az 5-t kérhetett egy kis 6tost. Aki a 10-et , kérhetett nagy 5-

0t. Minden orat lelkesen €s boldogan zartak.

Az els6 gamifikacios projektnél a PhetColor nevii fizikai jaték 1ényegét nehezen értették
meg sokan, ezzel szemben 4 kérdés vagy 2 koziil konnyen tudtak valasztani a helyes
valaszt. Ami kiilon elény volt, hogy didaktikai szempontbol is fontos, hogy az 6ra végén
Osszefoglaljuk az 6ran elhangzottakat, ezt az 6sszefoglalast most jatékos formaban tettiik.

Nyomatékositottuk a tanultakat, az otthoni felkésziilés is konnyebb volt szamukra.
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Forras: sajat szerkesztés

6.kép: kahoot eredmények

A didkok nagyon szerették ezt a modszert, ha elmaradt hidnyzasom miatt esetleg a kahoot,
akkor a kovetkez6 oran kett6t , kellett” teljesiteni (vagy lecsiptiink egy matematika 6rabol

annyit , hogy ezt pdtolni tudjuk, de sziinetben is szivesen maradtak volna jatszani.)

A témakor 0sszefoglalasnal lehetdséget kaptak még arra, hogy elénekeljék Archimédesz

torvényét is ijabb nyomdaért, amit tobben meg is tettek.
A nyomdai verseny eredménye: 3 db nagy 5-s és 4 db kis 5-.

A témakdr végeztél ismét a szokésos feladatlapot kaptik, amelynek eredménye bar
visszaesést mutat az el6z6 dolgozathoz képest, mert 3,46 lett, elégtelen osztalyzat nem
sziiletett. Fontos megjegyeznem azt is, hogy ez az eredmény véleményem szerint a
legjobb lett volna, ha nincs annyi betegség. Bér a 2.hénapban is voltak betegek, az 6
eredményeiket bele tudtam kalkulalni az akkori tablazatba, eszerint alakultak a jegyek.
Itt bar elkiildtem a hidnyzoknak az elkészitett ppt-ket, komolyabb betegségekkel
kiizdottek €s 1azasan nem varhat6 el egyik gyerekt6l sem, hogy tanuljon. Az influenza és

a covid miatt az osztalyban folyamatos volt a hosszabb egy-egy hetes hianyzas.
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4.hénap eredménye

fé
N w >

[EEN

, W ]

5 4 3 2 1

érdemjegy

Forras: sajat szerkesztés

13. abra a 4. hénap érdemjegyeinek atlaga

7.9 . Egyiittes eredmények értelmezése

A kapott eredmények értékelésének egyik mddja, ha dsszevetem az egyes dolgozatok
eredményeit. Elmondhato, hogy egy atlagos osztaly teljesitménye rajzolodik ki, ahol
jellemzden a tanulok jol és kozepesen teljesitenek a legtobben. Altalaban van egy tanul6
aki 5-t ir. Itt megjegyezném, hogy mindig ugyanaz a tanuld, aki az els6 honap nehézségei
utan olyannyira megszerette és megértette a fizikat, hogy mindegy milyen formaban
teszem elé a dolgozatot, kozel 100 %-os eredményt produkal. Es hasonlé a helyzet az
elégséges vagyis kettes osztalyzatnal is, altalaban mindig az a tanulo teljesit elégséges
szinten, aki megitélésem szerint elérte a teljesitoképessége hatarat. (Van mas tantargybol

mar tantargyi felmentése, azonban SNI-s stdtusza miatt nem buktathato.)
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Dolgozateredmények Osszesitve 2.

. III II| ‘ll III
5 4 3 2

1.hénap ®M2.hénap m3.hdénap M4.hdnap

N W U1 N

[N

Forras: sajat szerkesztés
14. abra: A 4 honap dolgozateredményei osszesitve

A legkisebb eltérés a tanulok egymashoz viszonyitott teljesitménye kozott a 3. honapban

tapasztalhato.

Dolgozateredmények Osszesitve

bl

1.hénap 2.hénap 3.hénap 4.hdénap

N W U N

HS5 W4 m3 m2ml

Forras: sajat szerkesztés

15. abra: A 4 hénapban szerzett jegyek eloszlasanak ardnya osszesitve
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A dolgozatok mindig egy adott pillanatban kinyilvanitott tudast mutatnak. Jellemzd erre
a korosztalyra, hogy gy tanulnak, hogy elbtte egy-két nappal igyekeznek az egész
anyagrészt megjegyezni- ehhez segitette 6ket hozza a tomor 6sszefoglalo, amit kaptak.
Azonban minden orat, ha nem is volt szamonkérés, szobeli ismétléssel kezdtiink kdzosen,
igy megbizonyosodhattam arroél, hogy kik nem olvasték el a minimum szintet sem. Ennek
ellenére elmondhato, hogy a tanulok nagyon sokszor csak az adott pillanatban képesek
egy-egy feladatot megoldani, a tartos tudasuk igencsak hianyos. Szamomra az is fontos

szempont a tanitas soran, hogy a tanultakat a gyerekek barmikor el6 tudjak hivni.

Ezért egy tesztet csinaltam velilk. Dolgozatot irattam minden bejelentés nélkiil a 4.
nagydolgozat utan két oraval. ( A pedagogia program tartalmazza azt, hogy a témazarot

be kell jelenteni, de mivel azt megirtuk, nem szamitottak arra, hogy ismét irni fognak.)

Egy A 4-es lap egyik oldaldn 8 olyan kérdés volt, amely szor6l-szora kérte vissza a

torvényeket, a 4. fejezetben tanult szabalyokat.

Miutan ezt kitoltotték , megfordithattak a lapot, ahol ugyan azokra a kérdésekre a kahoot
jaték szerint tobbféle valasztdsi lehetdség koziil valaszthattak. Itt is végig kellett
gondolniuk a véalaszt, de nem kértem szorol szora. (Igazodva ezzel a NAT 2020-as

iranyelvekhez.)

8 kérdés 0Osszehasonlitva

O B N W & U1 O N 0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

e 8 kérdés csupan torvények, pontosan 8 kérdés gondolkozva

Forras: sajat szerkesztés

16. abra: 8-8 kérdés eredményeinek kimutatasa
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Szembetlind a kiilonbség. Harom olyan tanul6 van, akinek mindegy, hogy milyen
formaban kérdezziik, mert koziiliik ketté képes megtanulni minden formaban szabalyt, a
harmadik tanul6 pedig érdektelenségébdl adodoan teljesit egyforman minden
igyekezetem ellenére. A tobbieknél azonban egyértelmiien elmondhato, hogy végig
gondolva a szabalyokat, a mindennapi életben val6 alkalmazas konnyebb szamukra, mint
azok szorol szora valé megtanulasa. Es azt gondolom, hogy a fizika tantargy tanitasanak
egyik alapfeladata kell, hogy legyen gondolkozni tanitsuk meg a tanulokat. A fizikai
jelenségek mindennapi haszndlatanak alkalmazasat igyekezziink el6térbe helyezni. A

késébbi munkajuk tudjék beépiteni amit tanultak. (pl. hdvezetés, hdszigetelés)

Bar a dolgozat és kérdéiv eredmények egyértelmii javulast mutattak, szerettem volna
meggy6zddni arrdl is, hogy 6k ezt miként élik meg. Ismét anonim moédon, mindenki a

tacsko@gmail.com e-mail cimet beirva sajat e-mail cimjeként egyesével kitoltotte a

kérddivet, amelyet az elsé honapban is kértem toliik.

Az eredményeket parhuzamba allitottam.

Mennyire szereted a fizikat?

BN

1

10

6
on H O ®

4 hé ta
0 6nap utan

2 1 hénap utdn
4 5

0 semennyire- 5 nagyon

m 1 hdénap utan W4 hdnap utan

Forras: sajat szerkesztés

17. 4bra: Mennyit valtozott a tanulék megitélése
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Uj tantargyrol 1évén szo egy honap utan tal sok tapasztalatuk még nem volt. A kezdeti
modszer alapjan azonban egyértelmiien megkedvelték a gyerekek ezt az egyébként nem
tal konnyd tantargyat. Es azt gondolom, mar ezért megérte a sok faradozas. A ,,gérbe

»eltolédasa és ive is mutatja a pozitiv valtozast a tanuloknal.

Altaldban milyen jegyed van fizikabol?

4
32

2

0 4 hénap utan

1 2 3 1 hénap utdn
4
5
osztalyzat
B 1 hénap utan 4 hénap utan

Forras: sajat szerkesztés
18. abra: Fizika jegyek alakulasa az els6 és a negyedik honapban

4 hoénap elteltével a tanulok annak ellenére, hogy tobbféle modszert is
megtapasztalhattak, 6sszességében elmondhatjak, hogy jobb érdemjegyeket kaptak, mint

a hagyomanyos médon tanult fizikatanulas esetében.

Egy honap utan még ugy itélték meg a tanulok, hogy 6k sokat tanulnak és egyaltalan nem
azt az osztalyzatot kapjak, amit megérdemeltek volna fizika tantargybdl , még mas
tantargyak esetében ez szerintiik sokkal redlisabban volt értékelve. Szerencsére ez a

megitélésiik a 4.hdnapra mar megvaltozott.
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Mennyire gyakran kellene mas osztalyzatot
kapnod fizikabol és mas tantargybdl?

7
6
5 4
4
3 N
2
' m'd A s I
, N /| |
0 1 2 3 4 5
mm 1 hénap utan fizikabdl 1 hénap utan mas tantargybol
4 hénap utan fizikabdl 4 hénap utan mas tantargybdl

Forras: sajat szerkesztés

19. abra: Fizika tantargy és mas tantargybdl kapott osztalyzatokat

Egy honap utan is ugy gondoltak a tanuldk, hogy a tanulasba fektetett munkajuk és az

osztalyzas egyenes ardnyban van egymassal mas tantargyakhoz viszonyitva, azonban 4

hoénap utan még inkabb. Vagyis az ¢ elégedettségi szintjlik is ndtt a 4 hdnap végére.

Szeretnél jatékosabban tanulni az iskolaban?

fé

NN

O B N W kA~ U OO N 00 W

Forras: sajat szerkesztés

e

NN NN NN
1 2 3 4 5 6

0 semennyire 5 nagyon

20. abra: Jatékos tanulas mértéke
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Es tovabbra is ugyanannyi gyerek tartja fent a véleményét, mely szerint szeretne

jatékosabban tanulni az iskoldban, mert szdmukra nem elegendd ez a mennyiség.

Ezt a lehet6sége, illetve a kutatds eredményét par kollégaval megosztottam ¢€s 6k is
Kiprobaltak. Visszajelzésként azt kaptam, hogy azok amikor a 8.0sztallyal kahoot alapjan
foglaltak 6ssze, és hasonlo tipust volt a szamonkérd dolgozat is, jobb eredmény sziiletett,
mint addig. Az év végi nevelbtestiileti értekezleten megosztom majd a kollégakkal is a
tapasztalataimat és azt, hogy érdemes megfontolads targydva tenni mads tantargyak

esetében is a gamifikacios lehetdségek alkalmazasat.

Illetve érdemes megfontolds targyava tenni azt is, hogy a NAT 2020 alapelveket kdvetd
Uj generacids tankonyvek hasznalata mennyivel segitené a tanuldk fizika tantdrgyhoz valo
hozzéaallasat. A konyv , illetve az elektronikus konyv- amely sok jatékos feladatot és
kisérletet is tartalmaz egyiitt — annak alkalmazasa megkonnyitheti a gyerekek szamara a
megértést. Ezt kiegészitendd akar kahoot, akar tovabbi egyénileg fejlesztett jatékok

alkalmazasa.

A kutatés eddigi id6tartama csupan rovid tavi eredmények elemzésére ad lehetdséget,
inkdbb csak a tanuldk elsd benyomadsait ismerhetjiik meg, a gamifikacioval kapcsolatban,

hosszl tavon tovabbi kutatasokra van sziikség.

60



7. 10. A hipotéziesek értékelése

H1: Feltételezésem, hogy az iskola immaterialis kornyezetétdl fliggetleniil beépithetok az
oktatasba olyan gamifikéciés modszerek, amelyekkel a nem tul népszerii tantargyat is

megszerettethetjiik a gyerekekkel.

K1: Iskolai kdrnyezetben meg kell kiilonboztetniink a szamitogépes jatékokat és a kézzel
foghat6 jatékokat. Szamitdgépes jatékok esetében mindig az iskola targyi felszereltsége
az alap ahhoz, hogy milyen eszk6zoket tudnak hasznalni. A digitalis oktatas alatt kidertilt,
hogy a magyar iskolak felszereltsége kozel sem megfeleld, ezért egyértelmiien kijelenteni
azt, hogy a fizika tantargy oktatdsa soran alkalmazhatd szamitdgépes jaték nem lehet.
Vannak ismert és adott lehetdségek, amelyeket a kutatasi téma is bemutat, de ezek
hasznalata internet és felszereltség fiiggd. Igy elmondhatjuk azt is, hogy a jatékok

alkalmazhatdsaga mindig fiigg az adott csoport életkoratol, szocialis koriilményeitdl is.

A kézzel foghat6 jatékok kore azonban szélesebb korti. Fizika 6ran a mechanikai szerelds
jatékok kisérlet elvégzéséhez és bemutatdsdhoz egyarant alkalmazhatok. Minden o6rén,
olyan eszkozoket (jatékokat) kell véalasztani, amelyekkel a szikds id6korlat miatt 10-15
perc alatt is érdemi eredmény sziiletik. pl: kisautok, csavarok, parafadugok, gémkapcsok

stb.

Egyéni tarsasjatékok alkalmazéasa dsszefoglald oran célszerii, mert hosszabb i1d6t vesz

igénybe €és nagyobb létszamu osztalynal lehet mindenkire nem is keriilne sor.

H2: Feltételezem, hogy van olyan jaték vagy jatékosabb tanuldsi modszer, amivel
legalabb olyan hatékonyan megtanithatd a gyerek a fizika tantdrgyra, mint a

hagyomanyos modszer.

K2: Azt, hogy csupan jatékkal megtanithato-e a tanuld ugyanarra a tananyagra, amelyhez
addig tankonyvet hasznalt véleményem szerint nem a vélasz. A tanuldk a jatékot nem
tudjdk olyan mélyen rdgziteni és iranyitds nélkiil elsajatitani, mint a tananyagban
meghatarozott szempontok szerint 6sszeallitott legfontosabb tudnivaldkat. Tehat lehetnek
jatékok, amelyek bizonyos torvényszeriiségeken alapulnak és bizonyos mértékig

tartalmazzak a tudnivalokat, de a tankonyv( vagy annak valamilyen roviditett kivonata),
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a szakmai iranymutatas nélkiilozhetetlen irdnymutatéast ad a tanulok szadmara. Azonban

annak az Osszetétele mar lehet jatékosabb.

Azonban az, hogy jatékosabb tanuldsi modszerrel hatékonyan beépithetd a tananyag,
egyértelmiien igen a valasz. A jatékosabb mod — az ¢én kisérletemben a kahoot
alkalmazasan alapul, egyértelmiien segitett a tananyag beépiilésében a tanulok szamara.
Kutatdsomban a 3. hénapban bebizonyosodott, hogy jobb eredményeket értek el a tanuldk
a jatékosabb formdban Osszeallitott feladatlapon, mint a hagyomanyos feladatlapon.

Ezzel parhuzamosan a tanulasi modszer is jatékosabb volt ebben az idészakban szamukra.

H3: Feltételezem, hogy a jatékosabb modszer minden esetben célravezetdbb a tanulok

szdmara, mint a hagyoményos eddig alkalmazott modszer.

K3: Ez a kezdeti feltételezésem ebben a forméban nem igaz. A masodik honapban
bebizonyosodott, hogy a pontértékek jatékositasa, az azonnali biintet-jutalmazé rendszer
nélkiil nem miikodik megfelelden, igy hidba a jatékosabb mddszer, nem volt a tanulok

szamara célravezet6bb.

A jatékosabb modszer kereteit nagyon pontosan adott célcsoport igényeire kell szabni

ahhoz, hogy miikddni tudjon hatékonyan.

7.11 . Az eredmények altalanositasa

A kvantitativ kutatas egyik elénye lehet, hogy egyéni jellegzetességeket is képes feltarni,
ezért feltételezem, hogy nalam is a kapott eredmények egyéni modon értelmezendok.
Nem vetithetd ki minden 13 éves gyerekre. Vagyis ez a jatékositasi modszer csupan ennél

az osztalynal volt ilyen ardnyban hatékony.

Azonban ahhoz, hogy eldonthessiik, hogy a csak a felmérésben résztvevokre igaz-e az
allitas vagy altalanosithatunk is, vagyis a gamifikacioval vald tanulds soran a 13 éves
gyerekek valoszintisithetden jobb eredményt érnek el szignifikancia vizsgalatot kellene

végezni.
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A masik moddszer, amivel el lehet donteni a bevalds tényleges megvalosulasat a
hagyomanyos fizika versenyen, amely egységes feladatokat tartalmaz minden 13 éves
tanuld szamara. A negyedik hoénap utdn egy hazi fizikaversenyt hirdettem meg. A
kérdésekrdl annyit tudtak, hogy az eddigi témakoroket oleli fel. Es aki részt vesz a
versenyen, kap 5-0st a tantargybol. Egy tanul6 betegség miatt nem vett részt rajta, de
azon kiviil mindenki. Lehet, hogy a fizika 0t0s csabitotta Oket elsOsorban, de mas
tantargyak versenyén is ez az iskoldban szokdsos eljaras, mégsem jelentkezett mindenki
sem matematika sem informatika, sem magyar vagy természetismeret versenyre sosem.
Tehat az, hogy ilyen magas volt a részvételi ardny inkdbb a tantargyhoz valo pozitiv
hozzaallasukat mutatja szamomra. A verseny feladatai az oktatasi hivatal megyei
versenye alapjan keriiltek meghatarozasra, tehat megint olyan feladatsorrol talalkoztak,
amely kozponti, semmiféle konnyités nem volt szamukra benne. Annyiban volt mas
szamukra, hogy Ok ennek a tananyagnak az elsajatitdsat kiilonb6zé gamifikacios
lehetdségekkel kiegészitve tanultadk. Meglepé modon jo eredmények sziilettek. Az a
tanulo aki altaldban 5-0s témazarokat irt 2.helyezést ért el , és az a tanuld aki egyszer ért
el csupén jeles eredményt, maskor jo témazarokat irt megnyerte. Elégtelen szintet senki
nem ért el! Igy talan ezzel elmondhatom, hogy a reprezentativ felmérés eredményét ha

kivetitem Gydr-Moson-Sopron megyei viszonylatban, akkor is megallja a helyét.

63



8. Osszegzés

Osszefoglaloul elmondhatjuk, hogy a most szocializalodo és felndvekvd netgeneracio
tarsadalmi integralasanak ujragondolésa soran kiemelten fontos annak felismerése, hogy
a kiils6 motivacional joval hatékonyabb és tartésabb hatdsi a bels6 motivacios
mechanizmus, melynek aktivalasara kifejezetten alkalmas a gamifikacié. Az ember
ugyanis 0sztondsen szereti a jatékos kozegben meghataroz6 motivacios elemeket, igy az
ujdonsagokat, az ismeretlen teriiletek felfedezését, a kihivasokat jelenté izgalmas
kalandokat, a kreativitds lehetdségeit, illetve a flow-élményt, a tevékenység Oromét
magat. Ez kiilondsen feltiin a netgeneraciohoz tartozo, fiatal nemzedék tagjainal, akik
mar nem is igen tudnanak elszakadni a jatékok vilagatol — akar dolgoznak, akar tanulnak
vagy épp szorakoznak. Ok azok, akik varjak, hogy végre atalakuljanak, illetve
felépiiljenek az 1), jatékos alapu intézményrendszerek, kiilonds tekintettel az oktatasi

intézményekre. (Fromann 2016)

A jatékos tanulds sordn a tanuloknak érdemi tudast kell szerezniiik.

Egyszerre kell, hogy teljesiiljion a jatékban szervezett tapasztalat az izgalom, a
versenyhelyzet és a végén a nyeremény a tananyag elsajatitasa. Olyan érdekességeket,
informaciokat kell, hogy a rovid 1d6 alatt megszerezzenek, amelyet a tanarok generacioja
csak konyvekbdl sajatithatott el. Ezt kell most atiiltetniink a fiatalabb generacié szamara.
Ekozben nekiink, tanaroknak folyamatosan 0sztonozni kell a diakokat arra, hogy
igényeljék a még tobb tudas megszerzéseét.

fgy elmondhatom a kutataisom nem ért véget. Bar talaltam olyan moédszert, amellyel
elértem azt, hogy a vizsgalt csoport jobban teljesitsen, adott koriilmények kozott (iskola
felszereltsége, kerettanterv, tankonyv, kisérleti eszk6zok stb.) ez a modszer sem tarthato
fent huzamosabb ideig. Sziikség van a folyamatos 1jitasra.

Az egyik célom a tantargy megszerettetése volt, amelyet sikertilt elérnem. Hogy honnan
tudom? Egy tanul6 kivételével mindenki jelentkezett fizikaversenyre és itt egy megyei
versenysort kaptak. (Senki sem ért el 50 %-nal rosszabb eredményt, még az SNI-s tanulok
sem! ) A késObbiekre nézve talan segitség lehet, hogy melyik témakornél melyik
jatékositasi modszer lehet a leghatékonyabb, esetleg a csoportmunka- projektmunka

tobbszori alkalmazasa, azok még erbteljesebb bevonasa a fizika tantargy korébe.
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Talan korosztalyfiiggetlen?

Mikor kell valtani? Mennyi id6 utan fullad ki? Milyen 0j dolgokkal lehet ,,feltarbozni”,
hogy nem unjanak ra a tanulok? Ezekre a kérdésekre akkor kapunk valaszt, ha ezt a
modszert nagyobb populacion és hosszabb idétavon vizsgaljuk.

Az SNI-s és BTMN-s gyerekek szamara egyértelmiien konnyebbséget jelentett ez a
modszer, igy érdemes ezen a teriileten is ujabb kutatasokat végezni.

Azonban ez lehetne az egyik Utja a tantargy megujitdsanak, hogy megtalalnank azt a
tematikat, amelyik adott korosztalynak izgalmas, érdemes és jatékosabb modot kinal a
tanulasra. Azonban még egyszer hangstilyozom, hogy ez azért is nehéz, mert ami az egyik
tanuldcsoportnal bevalik, a masiknal nem biztos, hogy miikddni fog.

De, alternativ lehetdségként lehetne egy-egy témakor felosztdsaval ezt hosszl tdvon és
tobb iskolaban is alkalmazni. Igy idével nagyobb mennyiségii visszajelzést kapnank, és
egy Uj modszertant lehetne felépiteni ra.

Egy biztos. Az ujabb honap nekem ujabb lehetdséget kindl egy masfajra gamifikacios

modszer kiprobalasara.
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9.Summary

To sum it up we can say that the during the process of the now socialising and growing
net generation’s reconsideration of their integration it is very important to recognise that
against their exterior motivation their inner motivational mechanism is more efficient and
their effect is much more stable in which quite capable to activate the gamification.
The man likes it instinctively in the playful medium determining motivational elements,
like this the novelties, the discovery of the unknown areas, the exciting adventures
signifying the challenges, the opportunities of the creativity, concerned the flow, the joy
of the activity himself. This at the members of an especially prominent young generation
belonging to the net generation, who not anymore too most they would be able to secede
from the world of the games — they work even, they study even you are just they have
fun.

They are the ones who are waiting to transform or to build up the new playful basis
institutional systems especially the educational institutions. (Fromann 2016)
During the playful learning the students have to get a substantive knowledge.
At the same time the experience organized in the game has to come true simultaneously
the excitement, the competition and his end the prize the acquisition of the curriculum.
Interests like that, informations have to be got under the short time, that the teachers'
generation only from books could acquire. We have to implant this now for the younger
generation. We, teachers have to motivate the students to claim the acquisition of the even
more knowledge continuously during this. I can say my research did not end
here. Although I found a method with which I achieved it in order for the examined group
to perform in right, between given circumstances (a school's equipment, skeleton
curriculum, coursebook, experimental devices stb.) this method until tenable honed long-
more lasting time. There is need for the continuous innovation.

One of my aims the subject petting was, that | managed to reach it. How do | know it?
Everybody applied for a physics competition with a student's exception and here a county
competition row was received. (Nobody archived results less than 50 % not even the
students with SNI!) For the future it may be helpful the determine in which topics which
game method could be the most efficient or perhaps to use the teamwork-projektwork

more often their stronger involvement in the subject of physics.
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Maybe it do not depend on the age group?

When it has to change? For how long could it go on? What kind of new things could we
bring in to level it up for students to not get bored with them? We will get an answers for
these questions when we try this method in a larger population and we analyse them in

longer time frame.

For the children with SNI and BTMN this method is on obvious relief so it’s worth to
make new researches in this field.
It SNI-s and BTMN-s this method meant a relief to children unambiguously, like this

worthy to make newer researches on this area.

But it could be one of the ways to reform the subject if we would find a thematic which
could be interesting for the specific age group and it could offer a more appropriate and
playful method for learning. But | have to tell again that it could be hard because what
works in one study group it may not work for another one.
But in an alternative possibility it could be used in a long distance and in more schools if
we split one and one part of topic. So in time we would get more feedback which could
be used as a basic for a new method to build that up.

In one thin I am sure the new month brings me a new opportunity the try a another type

of gamification pattern.
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Mellékletek

1. Tantervfejlesztés szempontjai

»Az elozéek figyelembevételével a tantervfejlesztés soran az aldbbi szempontok
érvényesiiltek:

— A tanterv biztositsa tanuloink szaméra a korszerti, eurdpai szintli tanulas lehetdségét,
mind a szakmai ismeretek, mind a készségek fejlesztése, illetve az alkalmazott
modszertan tekintetében.

— A tantervben a mindenki szamara kotelezd minimum keriiljon megfogalmazasra.

— A tanterv kinaljon érdemi megoldast a jelenlegi — egymassal egyébként 0sszefiiggd —
problémdkra: a tananyag zsufoltsdga, sikertelen probalkozds a tulsagosan absztrakt,
elméleti tartalmak 4taddsédra korszeriitlen ¢és Dbizonyitottan kevéssé hatékony
modszerekkel, a fizikatanarok szdmanak gyors csokkenése, a fizika tantargy
népszeritlensége.

Masfeldl a tanterv legyen figyelemmel a jovo kihivasaira:

— Segitse tanuldoinkat a 21. szazadi sikeres életpalya kialakitdsat lehetévé tevd
kulcskompetencidk (kreativitds, egyiittmiikodés, kritikus gondolkodas, kommunikacio)
fejlesztésében, tdmogatva ezzel az innovativ miiszaki szakemberek képzését is.
Tamogassa Oket a digitalis vilagban vald sikeres tevékenységben (internethasznalat,
kommunikécids eszkdzok hasznalata).

— Tobb oldalrdl vildgitsa meg korunk globélis problémainak (éghajlatvaltozas,
kornyezetszennyezés, pazarlo energiahasznalat, egészségtelen ¢életmod) fizikai
vonatkozasait és a tudomény szerepét a problémak megoldasaban.

— Mutassa be maginak a fizika tudomanyanak a jellemz6it, munkamodszerét,
legkorszerlibb eredményeit, illetve a tudomany alapvetd szerepét a tarsadalmi és
gazdasagi folyamatokban. ,, ( 2020 , Adam Péter, Egri Sandor, Elblinger Ferenc, Horanyi

Gabor utmutato a fizika tantargy tanitasdhoz.)

»A fizika Nat és kerettantervek megalkotasa soran a korabbi évtizedekben kialakult

tartalmi és modszertani egyoldalisag fenntartasa helyett tehat az egyensuly kialakitasara



torekedtiink. A legfontosabb fizikai szaktudoményos elvek ¢és tartalmak megdrzése,
tovabba a késobbi tovabbtanulds soran fontos képességek fejlesztése mellett
hangsulyosan jelenik meg a science-tipusti oktatas, valamint az aktiv és jelenségalapu
tanulds timogatdsa. Olyan tanterv sziiletett, ami szemléletében és tartalmaban a 2012-es
A és B kerettantervek kozott helyezkedik el (Radnéti, K. (2009). A természettudomany0s
nevelés és a fizikaoktatds helyzete a 2008-as tanari felmérés tiikrében.Uj Pedagogiai
Szemle, 3, 3-17; Chrappan M. (2017) A természettudomanyi targyak helyzete és
elfogadottsaga a kézoktatasban.Magyar Tudomany, 11, 1352-1369.)

NAT 2020

A NAT 2020-ban kiadott Utmutatéja a fizika tantargy tanitasahoz mar ravetit arra, hogy
valtoztatasra van sziikség a régebbi, ,.konzervativabb ,, tanitasi stilussal szemben, de meg

kell talalni azt az utat, amelyik adott csoportnak a leghatékonyabb.

Segitse tanuldinkat a 21. szézadi sikeres életpalya kialakitasat lehetévé tevod
kulcskompetenciak (kreativitas, egyilittmiikodés, kritikus gondolkodés, kommunikacid)
fejlesztésében, tdmogatva ezzel az innovativ miszaki szakemberek képzését is.
Tamogassa Oket a digitalis vildgban valo sikeres tevékenységben (internethasznalat,
kommunikécids eszk6zok hasznalata). (2020 , Adam Péter, Egri Sandor, Elblinger

Ferenc, Horanyi Gabor Gtmutato a fizika tantargy tanitasahoz.)

»Az dltalanos modszertani tandcsok pedig alapvetéen fontosnak bizonyultak, mely

szerint

1.Sose kérdezz definiciot onmagaért! Ez nem matematika, semmi sem pont olyan, mint
amilyennek latszik. A fizika modellekkel operal. Amikor egzakt fogalmakat hasznal,
azok matematikai fogalmak, a modellezés matematikai 18 szintje, ami fiatalkorban csak
minimalis dozisban megengedett. Persze koriil lehet irni az egzakt fogalmakat, s ez
rendben is van, ha nem varjuk el a teljes szakmai pontossagot. Mindez miben nyilvanul
meg? Lehetdleg ne definicidkat kérdezz! Definicio helyett: Hol taldlkoztal vele? Miben
nyilvanul meg? Mi a hatdsa? Mi az erd definicioja? — Rossz kérdés! Mi az erd hatasa?

Hol taldlkoztal azzal, hogy erd 1ép fel? — Jo kérdés



2. Sose absztrakt szinten kérdezz egy jelenségekre, hanem mindig konkrétan! Mondj
példat az altalanos tomegvonzas torvényére! — Rossz kérdés! Mutass be egy jelenséget,

melyben a Fold gravitacios hatasanak szerepe van! — Jo kérdés!

3.Ne feledd, a tudas nem cél, a cél a megértés! Gondolkozz el azon, hogy érted-e, amirdl
tanitasz, vagy csak tudod! Ha érzed, hogy nem érted, ne vard, hogy tanitvanyod értse!
Legyél onkritikus, nem feltétleniil lehet megérteni a valdésagot, s ez nem baj. A teljes
megértés olyan mitosz, ami sokaknak kedvét szegte mar, és amivel sokak kedvét elveszik
a gondolkozastol. Minden térekvés és gondolat a természet megértésére elobbre visz. Mi
az elektromos potencial? — Rossz kérdés, ezek a szavak nem vezetnek megértéshez. Egy
a gyerckek szdmara megérthetetlen matematikai eljaras szavakban valé kodolasardl van
ilyenkor sz6. Hivatalos valasz: A potencidl elektromos mezd egység toltésre
vonatkoztatott munkavégzd képessége. — Bemagolhatd, de a gondolkodést semmilyen
moédon nem segité valasz. Minden szava nehéz, érthetetlen, értelmetlen a gyerekek
szdmara. Hogyan tudunk elektromos aramot inditani? — J6 kérdés! Valasz: Vannak olyan
eszkozok, melyek a vezetd anyagokban 1évo toltéseket mozgasra kényszeritik.
(Alapszinten elég, hiszen elmagyarazni nagyon nehéz. Persze mondhatjuk azt, hogy a
potencialkiilonbség miatt, de ezzel nem magyaraztunk semmit, csak egy matematikai
Osszefiiggést, absztrakt gondolatot elrejtettiik egy varazszsz6 mogé.) (Ez olyan, mint a
szokokut. A szokdkutban 1évo viz magatol nem emelkedne fel. Van egy hatas, a szivatty
hatasa, ami a vizet felemeli, s ekkor vissza tud hullani. Kialakul a viz kormozgasa. Valami
ilyesmi zajlik egy telepben. A kémiai hatds szétvalasztja az egyébként egymast vonzo
ellentétes elektromos toltéseket, tehat tulajdonképpen ,,a toltések kdlcsonos elektromos
hajlandosaguk ellenében mozognak”. Ezutan a telepen kiviil tudnak az elektromos vonzas
szabalyainak megfelelden a pozitiv és negativ toltések egymas felé mozogni, mig vissza
nem térnek a telepbe, s kezdddik minden az elejérdl, amig a telep kémiai eredetii
toltésszetvalaszto képessége meg nem sziinik, azaz a telep kimeriil. Ugye milyen
bonyolult? S egyaltalan nem pontos, hiszen elvileg csak a negativ toltések mozognak a
vezetOben. S te ezt szeretnéd helyettesiteni egy olyan szoval, hogy potencial?
Csodalkozol, hogy mindez nem jelent semmit a gyerekek szamara? Hiszen neked sem

jelent semmit!)



4.Egy jelenség értelmezésére mindig szdmos mélységii, szintd, jellegii megoldas 1étezik.
Ne azt vizsgald, hogy amit valaszként kapsz, mennyire hasonlit arra, amit te gondolsz,
hanem azt, hogy mennyire kreativ, logikus és végiggondolt az Gtlet, amit tanitvanyod
megfogalmaz! Minden megoldasban azt keresd, hogy mi a j6 az elhangzott gondolatban!
PI1. Ha kicseppen egy csepp kolni, az illatdit hamarosan mindeniitt érezhetjiik. Mi lehet
ennek az oka? A kolni szétterjed! Miért terjed szét? Mert szerteszallnak a részecskéi? De
mitdl tudnak szallni? Nem csak az €l6lények tudnak repiilni? Az elhajitott ko is, ha nem

fekezodik, s elég nagy a sebessége, messzire juthat... stb.

5.Te is tudod, hogy a legtobb magyardzat bizonyos értelemben almagyarazat. Ne
szégyelld bevallani! Miért esnek le a testek? Mert vonzza 6ket a Fold. Miért vonzza? Mert
hat a gravitacio. Mi a gravitacio? Az anyag egy tulajdonsaga. Miben nyilvanul meg ez a
tulajdonsag? Hogy az anyagok vonzzak egymast. Tehat akkor miért esnek le a testek?
Mert leesnek! Tudjuk, de igazdbdl nem értjiik. (Persze az altalanos relativitaselmélet ad
egy lehetséges értelmezést a jelenségre.) Szamos olyan dolog van, amit le tudunk irni, de
nem tudunk megfeleléen modellezni, a modell segitségével értelmezni. Mindez nem hiba.
A megértésre vald torekvés belsd igényiink, de miért gondoljuk azt, hogy ez mindig
sikeriilhet? Sikerélmény forrasa lehet az is, ha tudjuk, hogy mi az, amit nem tudunk. Ha
megneveziink dolgokat, akkor ez segithet abban, hogy megszokjuk ezeket a dolgokat. De

a megnevezes nem azonos a megértéssed.

6. Epitsd be egy torténetbe! Minden dolog érdekesebb, ha van valamilyen énmagéaban is
érdekes kornyezete. Mekkora annak a testnek az atlagsebessége, ha 50 km-t 10 ora alatt
tett meg? — Erdektelen, absztrakt, helytelen kérdés. Ha mar ilyet szeretnél kérdezni, akkor
Kovacs Béla (fénykép) volt a leggyorsabb, aki 10 6ra alatt ért célba. Atlagosan mekkora

utat tett meg 6ranként?

7.Fontos a sorrend. Van egy jelenség, amit megtapasztalunk, valahogy leirjuk.
Megprobaljuk megérteni, modellt alkotunk (vagy sikeriil, vagy nem). Megprobalunk

elére jelezni eseményeket a modell alapjan, s oriiliink, ha sikeriil. Ha jelenségekkel



foglalkoztok, ez legyen a sorrend! Sose az elmélettel kezdd, amit illusztral egy jelenség.

A jelenség vezet az elmélet fel¢€. Sokszor csak fel¢, de nem baj.

8.Hasznaljon barmit tanitvanyod az ismeretszerzéshez, az rogziilni fog, amenynyiben
valamihez kotve, aktiv modon, valamilyen szdmara érdekes probléma megoldasa soran
talalkozik vele. Ne az legyen a célod, hogy tanitvanyod fejének ismerettaroldjat feltoltsd,
s a feltoltottséget ellendrizd idonként, hanem az, hogy feltdltddjon ,,magato]l”! Egyébként
a legtobb nyitott, ,,el nem rontott” tizévesnek nem elsésorban 11j ismereteket kell adni,
hanem a fejében 1év6 zavaros, logikatlan és intuitiv ismeretek kozott kell segiteni rendet
rakni. (Pl. anynyi mindennel taldlkoznak az interneten.) A negyedikes kornyezetismeret-
ora tartalma egyes teriileteken nem tér el lényegesen az emelt szintli fizika
kovetelményeitdél. Azok a fogalmak, melyeket az iskoldban a mar ismerthez még
hozzérakunk, gyakran absztrakt, a gyerekek szdmara értelmezhetetlen, tilsdgosan
matematizalt. S erdltetjilk ezeket ahelyett, hogy a meglévé fogalmakat pontositanank,
elrendeznénk. (Természetesen mindez nem vonatkozik a 11-12. évre, amikor
matematikai fizikat/kémiat, illetve absztrakt biologiat tanitunk azoknak a gyerekeknek,
akikkel sikeriilt a természettudoméanyokat megszerettetni [a kedviiket nem elvenni], s
ebben az iranyban tanulnak tovabb. Kiilonbozdéek vagyunk, nem mindenki alkalmas arra,
hogy természettudds legyen. Ez legtobbszor az iskoladskorra mar kialakult adottsdgok
kérdése. Feleldsségiink, hogy észrevegyiik a tehetségeseket, fejlessziik 6ket, adjunk nekik
extra lehetOségeket, de az is feleldsségiink, hogy ne kinozzuk azokat, akik mésban
tehetségesek. S 6k vannak tobben. Szamukra az a fontos, értsék, hogy miikodik a
természettudomdny, s legyen benniik pozitiv attitid a természettudomanyok irdnt

(Tudom, hogy ez klassz és fontos, de nem az én vildgom, én mésban vagyok jo.).

10.Foglalkozz globalis problémakkal, mert azok hatdrozzdk meg mindennapjainkat, igy
a gyerekek szamara érdekesek. Nem baj, ha bonyolultak, ha nem akarunk értelmetlentil
precizek lenni. Nézzél messze térben és idében! Mindez segit megmutatni helyiinket a

természetben, s alazatra nevel.



11.Ha egy jelenség pontos leirdsa bonyolult, de egyszerii modellel konnyen értelmezhetd,
akkor ne félj a pontatlansagoktol! Modellezni tanitunk, nem az igazsagot nyilvanitjuk ki.
Mondhatjuk, a tudomanyos megismerés motorja mindig a vita, a kiilonb6z6é nézetek,
elképzelések kozott. A tudomanyos gondolkodés egy szabalyrendszer, mely hatékony
utja az emberi megismerésnek. Joga van barkinek tudomanytalanul gondolkodni,
tudoméanytalan nézeteket kialakitani, barmiben hinni, amit a tudoméany nem tamaszt ala.
De a mi feleldsségiink, hogy amikor a gyerekének a védooltasarol van szd, akkor tudjon
bizni a tudomédnyban. A tudomany iranti bizalmat nem erdsiti mindenhatosdganak

ismételgetése, mert az emberek nem feltétlen érzik tigy, hogy ez maradéktalanul igaz.

12.A természettudomany ma mar nem egyéni jaték, hanem csapatmunka. Nem csak azért
kell projektekben gondolkodnunk, hogy kevesebb hiabavalosaggal terheljiik
tanitvanyainkat, hanem azért is, mert a leendd természettuddsok is csapatban fognak
dolgozni. S mind tdbben lesznek olyanok a csapatban, akik nem az absztrakt
gondolkodasban a legjobbak. Mindenkire sziikség van. Egy projektterméknek van
design-ja, el kell adni (ra kell venni a kdrnyezetet, hogy pénzt szanjon ra) stb. A tudomany
egyre inkabb projektjelleglivé valik. Eredményeinek bemutatdsanak laikusok szamadra is
érdekesnek kell lennie, ha tovabbi pénzt szeretnénk a kutatasra kapni. (Gondolj bele, hogy
mitdl jarta be villamgyorsan a vilagot a fekete lyuk lefényképezése!) Egy csapatban
sokféle szerep van. Sokan, sok teriileten szerezhetnek sikerélményt a k6zds projekten
beliil. Azokkal gyakoroltasd a szamolast, akik szeretnek szamolni! A fizika
(természettudomanyok) fontos sajatsaga, hogy matematikaval leirhatoak. K6zos 6rom
lehet eldre megjodsolni (kiszamitani) egy probléma kapcsan azt, amit ellendrizni tudsz
késObb méréssel, de nem feltétleniil szeret €s tud mindenki szamolni. Egy csapat
munkdjabol mindenki ki tudja venni a részét. Az egyik szamol, a masik mér, a harmadik
értelmez. Ha szerepek vannak, és sikeres a csapat, az is értékké valik, amit én csinalok, s

az is, amit a csapatbol masok.

Minél egyszerlibbnek latszik egy dolog, sokszor annal bonyolultabb. Hajlamosak
vagyunk arra, hogy a tudast Osszekeverjik a megszokassal. Az alapfogalmainkat a
legnehezebb definialni, ugyanakkor azokat hasznaljuk leggyakrabban, s éppen ezért
ezekrdl hissziik, hogy magatol értetdddek. Egy kelléen nyitott fiatal szdmara a dolgok

kevésbé magatol értetdddek, mint nekiink. Javarészt azért, mert kicsi a tudasa, kisebb



részt azért, mert esetleg ami szdmara nem magatdl értetédd, az valéban nem az, de mi
mar megszoktuk. Erdemes figyelni tanitvanyaink gondolkodasat. Az alapfogalmak adjak
meg a valdsagrol alkotott képilink (modelliink) fix pontjait. Mivel nem konnyt
megragadni a valdsagot, ezért az alapfogalmak definidldsa sem lehet konnyi. A
leszarmaztatott fogalmakkal azért nincs ilyen problémank, mert azt csak mar meglévo

fogalmakra vezetjiik vissza.

14.A matematika absztrakt fogalmai az emberi tapasztalatbol sziilettek. Tehat a fizika (a
valos vilag) iranyabdl jottek. A pont fogalma a feloszthatosag absztrakt idedjabol fakad.
De vajon azt a krétahegyet vagy festéktavat, melyet az érddon a pont szemléltetésére
1étrehoztal, fel tudod épiteni az absztrakt pont sokszorozasaval? Az absztrakt
gondolkodas segit megérteni a vildgot. De olykor éppen ezen absztrakt keretek

atlépésével kertillink kozelebb a valosaghoz.

15. A tanitds mar régen nem arr6l szo6l, hogy a tanar altal kozvetitett ismeret elér a
tanulokhoz. Ha sikeres tanar szeretnél lenni, fontos, hogy tudd: tanitvanyaid sokfélék. A
gondolataid, szavaid, mondataid jo esetben minden tanitvanyodra hatnak. De szinte
biztos, hogy minden tanitvanyodra masképp. Masik sz, masik mondat, masik gondolat.
Fogalmazz 0gy, dolgozz ugy veliik, hogy minél tobbiiket elérd! Figyeld dket, mire,

hogyan reagalnak! Talalj minél tobb kapcsolddasi pontot veliik!

16.Hogy kell csapatokat létrehozni? Hogyan kell értékelni olyan tevékenységet, mely
mindenki esetében mas? Kevesebb jegy, tobb személyes gondolat, szoveg! Ez az egyetlen
ut. Az ¢érettségin is szazalék van. A jegyek objektiv tartalma minimalis egy olyan
rendszerben, ahol csak azokat méri egységes szempontok szerint tanulméanyaik soran,
akik érettségit tesznek. Mindent tekints a szabadsag forrasanak! Azon dolgozz, azon
gondolkozz, hogyan tudsz jobban hatni, hogyan tudod jobban motivalni a tanitvanyaidat
abban, hogy 6nall6an/csoportban/internet segitségével/tdled tanuljanak! A mai gyerekek
barmit megtanulnak, ami 6ket érdekli, vagy valamiért szamukra fontos, ¢s semmit nem
tanulnak meg, ami nem. Ezt nem tudod erdszakkal megvaltoztatni, de ki tudod hasznalni”
(2020 , Adam Péter, Egri Sandor, Elblinger Ferenc, Horanyi Gabor ttmutat6 a fizika

tantargy tanitdsahoz.)



10.

A kérdoiv kérdései

. Mennyire szereted a fizikat? Karikazd be az alabbi skalan, ahol 0= utalom, 5=

kedvenc tantargyam!

0123 45

Altalaban milyen jegye van beléle? Karikazd be!
1 2 3 45

Szoktal szamitogépes jatékokkal jatszani?

igen- nem

Mi az els6 3 sz6, ami az iskolai értékelésrdl eszedbe jut?

Mennyire vagy elégedett azzal, ahogy a tanarok értékelik a munkadat és az
eredményeidet? Karik4dzd be az aladbbi skdlan, ahol 0= egyaltalan nem vagyok
elégedett, 5=teljesen elégedett vagyok.

0123 45

Mennyire tiikrozi a fizika jegyed éltaldban a tuddsod? Karikazd be az alabbi
skalan, ahol 0 = egyaltalan nem tiikr6zi, 5= teljes mértékben tiikrozi.
0123 45

Mennyire tiikr6zi a fizika jegyed altalaban a tanulasba fektetett energiad
Karikazd be az alabbi skalan, ahol 0 = egyaltalan nem tiikrozi, 5= teljes
mértékben tiikrozi.

0123 45

Milyen gyakran érzed azt, hogy mas osztalyzatot érdemelnél fizika tantargybol?
Karikézd be az alabbi skélan, ahol 0 = soha, 5= mindig.

0123 45

Milyen gyakran érzed azt, hogy mas osztalyzatot érdemelnél mas tantargybol?
Karikazd be az aldbbi skalan, ahol 0 = soha, 5= mindig.

0123 45

Szeretnél-e jatékosabban tanulni az iskolaban? Karikazd be az alabbi skalan,
ahol 0 = soha, 5= mindig.

0 123 45



1 honap utan a kérdoiv eredményei

Mennyire szereted a fizikat?

13 vélasz

10,0
75
5.0

25

Altalaban milyen jegyed van beldle? Karikézd be
13 vdlasz

2 (15,4%)

9(69,2%)

5 (38,5%)

3(23,1%)




Szoktal szamitogépes jatekokkal jatszani?
13 vélasz

® Igen
® Nem

szazalék, pontok,becsuletesség
nem tudom

kzdelem, elégedetség, tanulas
szabalyos, kedves, jo

néha rossz,nem flgg

Otos, atlag, jegy

baflyegbliusdrh

fajdalom, stressz, kellemetlenség

Mennyire vagy elégedett azzal, ahogy a tanarok értékelik a munkadat és az eredményeidet?
13 vélasz

5(38,5%) 5(38,5%)

2 (15,4%)




Milyen gyakran érzed az, hogy mas osztélyzatot érdemelnél fizika tantargybol?
13 valasz

6 (46,2%)

3(23,1%)

1(7,7%) 0(0%) 0(0%)

Mennyire tiikrézi a fizika jegyed altalaban a tanulasba fektetett energiadat?

13 vélasz

8
7 (53,8%)
8
4
4 (30,8%)
2 2 (15,4%)
0 (0%) 0 (0%)

0 | |

0 1 2 3 4 5

Mennyire tlkrozi a fizika jegyed altalaban a tudasodat?
13 vélasz




Milyen gyakran érzed azt, hogy mas osztalyzatot érdemelnél mas tantargybol?
13 vélasz

4 (30,8%)

3(23,1%) 3(23,1%)

2(15,4%)

Szeretnél-e jatékosabban tanulni az iskolaban?
13 vélasz

8 (61,5%)

4(30,8%)

1(7.7%)




77

4 honap utan kérdoiv eredmények

Mennyire szereted a fizikat?
13 vélasz

0 (?%) 0 (?%) 0 (?%)

0 1 2

Altalaban milyen jegyed van beléle? Karikazd be

13 valasz

0 ((?%) 0 (0%)

1 2

6 (46,2%)

5 (38,5%)

7(53,8%)

6 (46,2%)

1(7,7%)

1(7,7%)




Szoktal szamitogépes jatékokkal jatszani?
13 vélasz

® Igen
@® Nem

Mennyire tikrozi a fizika jegyed altaldban a tanulasba fektetett energiadat?

13 vélasz
6 6(46,2%)
5(38,5%)
4
2
0 (0%) 0(0%) 1(7,7%)
. | |
0 1 2 3 4 5

Mennyire vagy elégedett azzal, ahogy a tanarok értékelik a munkadat és az eredményeidet?

13 valasz

8 (61,5%)

3 (23,1%)

2 (15,4%)
0(0%) 0 (0%) 0{0%)

0 | | |
0 1 2




Mennyire tukrézi a fizika jegyed altaldban a tanulasba fektetett energiadat?
13 valasz

¢ 6 (46,2%)
5 (38,5%)
4
2
0 (0%) 0 (0%) 1(7.7%) 1(7,7%)
0 l l
0 1 2 3 4 5

Milyen gyakran érzed az, hogy mas osztalyzatot érdemelnél fizika tantargybdl?
13 vélasz

6 (46,2%)

3(23,1%)

0(3%) o(?%;

0 1 2 3 4 5




Milyen gyakran érzed azt, hogy mas osztalyzatot érdemelnél mas tantargybol?
13 valasz

6 (46,2%)

4(30,8%)

3(23,1%)

Szeretnél-e jatékosabban tanulni az iskolaban?
13 vélasz

0 (0%) 0(0%) 0(0%)
0 | \ |
0 1 2 3 4

1(7,7%)

8 (61,5%)



3.
Kutatas 2. hénapjanak részletesebb bemutatasa

Kutatés 2. honapjanak pontérték tablazata és az elsé 4 o6ra roviden.

11102 orai rrunks 1,04 érai urks 1109, 6ea murks 14,11 6rai ks 11,16, Gral munk 1118, ral murk 1123 oral munk 11.25 3. fqozat Mssodik epdig D - pont) Prazenace 2 o« Szorg: Ol jaték foia Szamitasi felads Osszassn Ersrass e

25 pont 8t 5

1.6ra

https://slideplayer.hu/slide/2194424/:
https://www.youtube.com/watch?v=WJOMOckHxKo

https://www.nkp.hu/tankonyv/fizika 7/lecke 01 001; 3 db aluminium hengert kell hozni

2 gyerekenként -meg kell nézni kiilonb6z6 dolgok tomegét. Azonos alapanyagu targyak
esetében, kiilonboz6 alapanyagt targyak esetében.. Tk. 37. oldalan a 8 feladat - 1 pont;
mf: 20 .0/ 5, 4, 3

2. oran a gyerekeknek hoztam be szereld dobozokat- iskolaban fellelhetd, amivel mozgo
targyakat kellett alkossanak. Nagyon élvezték, €és hihetetlen modon még sziinetben is
dolgoztak azok is, akik kéziigyessége kevéssé jo. Ezt csoportmunkéba tették 2-3-fs

csoportokban. Sziilettek kisautok- forgo jatékok.

3.oran ropdolgozatot irtak, ahol egy-két gyerek kivételével nem tanultak semmit,
mondvan, hogy ugyis csak pontot kapunk ra és van id6 kijavitani. Szorgalmi feladatot
ellenben egyre tobbet csindlnak. Olyan kisérleteket , ami nekik tetszik. Az 6rai munkéba

egyre aktivabban szallnak be. Az er6-tdmadasi pont szemléltetése tortént kisautokkal.


https://slideplayer.hu/slide/2194424/
https://www.youtube.com/watch?v=WJOMOckHxKo
https://www.nkp.hu/tankonyv/fizika_7/lecke_01_001

4. ora A gravitacio és az er0 kiszamitasa a téma A orat egy 10 perces vided megnézésével

kezdtiik, https://www.youtube.com/watch?v=|BR_dCc6rLs. Ekdézben megnéztem

egyesével a hazi feladatokat, pontoztam az elkészitett munkakat. A videdban javasolt

online jatékok kertiltek ezutan kiprobalasra.- Kiilon tableteket kaptak a gyerekek.

https://www.gravitymaster.net/levels;

https://phet.colorado.edu/hu/simulations/the-ramp



https://www.youtube.com/watch?v=jBR_dCc6rLs
https://www.gravitymaster.net/levels
https://phet.colorado.edu/hu/simulations/the-ramp

