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1. BEVEZETES

Magyarorszag tarsasjatékok iranti szikseéglete ugrasszerien emelkedett az elmalt
években. A tarsasjatékok remek csaladi vagy baréati kikapcsolodast biztositanak ezenfeliil
a gyermekek fejlesztésében is nagyon hasznosak. A tarsasjatékok fejlesztik a kreativitast
a szocialis készségeket ezen felul megtanitanak minket vesziteni. Osszességében a
tarsasjatekokra hatalmas szikségiink van.[1]

A pozitiv hatasokon Kivil a jelenlegi pandémia helyzet is csak dobott a tarsasjatékok
népszeriiségén. Az emberek a bezartsagot tarsasjatékokkal kompenzaltak. A tarsasjaték
iparag az elmult években évente 10%-o0s ndvekedést mutatott.[2]

A tarsasjatékok kozott ma mér talalunk olyan komplexitasu stratégiai jatékokat, amik akar
tobb oran keresztil is lekotik az embert és csak a szabalyok elmagyarazasa és megértése
is akar egy oréat igénybe vehet. Ezek mar nem gyermekeknek valé ’ki nevet a végén’
tarsasjatékok, hanem komoly gondolkozast, taktikazast igényld jatékok keresdképes
felnotteknek.

A pandémia miatt a rendelések szama is gyarapodott. Ha az ételek rendelését nézzik,
akkor a COVID ideje alatt Eszak Amerikaban duplazédott a rendelések szama.[3] Egy
ilyen novekedés egyértelmiien azt mutatja, hogy az emberek szeretnek otthonrdl intézni
dolgokat, a rendelési kedv gyarapodik.

Ezekbdl adodott az 6tlet, hogy egy olyan kolesonzét hozzak 1étre, ahonnan az emberek
egy atlagos ételrendelé vagy éppen autobérlé oldal felliletéhez hasonld weboldalon
keresztill tudjak megrendelni a kivant tarsasjatékot. A kivalasztott tarsasjatékot szabadon
valasztott idére ki lehetne bérelni, amit futarral vagy személyesen lehet el és vissza
széllitani. A fizetés a weboldalon keresztill torténne. A bérlés regisztraciohoz és
kauciohoz kotott, amit a tarsasjaték visszajuttatasa és leellenérzése utan visszautalunk.

A weboldalon térekedni fogok olyan megoldasok hasznélatara, hogy a kdlcsonzések
szamat maximalizalhassam. Ezt egyrészrdl a felhasznaloi feliilet optimalis elrendezésével
masrészrol az ajdnlasok testreszabésaval szeretném elérni. A fiatalos és modern weboldal
designnal szeretném 6sztdndzni a vasarlokat az oldalam meglatogatasahoz.

Jelenlegi egyetlen piacon 1évé megoldas a jatszohaz projekt, ami hasonlit az én
Otletemhez. A kilénbség csak annyi, hogy mig a jatszOhaz projekt véletlenszerii
tarsasjatékokat kild ki a felhasznaloknak és kéthetes ciklusokban cseréli azokat, az én
weboldalamon pontosan ki lehet majd valasztani a kivant jatékot, illetve azt a kivant ideig
megtartani. [4] Lehet6ség lesz arra, hogy akar mar aznap elvigyék a megrendelt
tarsasjatékot.

Célom egy olyan weboldal Iétrehozésa, amibdl késébbiekben akar egy vallalkozas néhet
Ki.



2. IRODALOMKUTATAS

2.1 Technologiak

Fuggetlenll attél, hogy microservice vagy monolitikus felépitésben készitjuk el a
programot a szervizek vagy front-end back-end kozti kommunikaciora sziikségiink van.
Ehhez rendelkezéstinkre all a REST szoftver architektira és a SOAP protokoll. A SOAP
egy nyelv és informacioatviteli protokoll fliggetlen megoldas. Beépitett hibakezeléssel
rendelkezik. A SOAP nagyobb savszélességet hasznal mivel a kérés sok adatot tartalmaz,
igy biztositva a biztonsdgos kommunikaciot. Formatum kezelésben a SOAP egyedidl
XML forméatumot tud kezelni.[5] A REST-et hasznéld alkalmazdsokat RESTful
alkalmazasoknak hivjuk.[6] Ennek eldnye, hogy a kérések kisebb adatmennyisége miatt
gyorsabb, mint a SOAP, illetve az XML-en kivil egyszerti szoveg, JSON és HTML
formatumot is tud kezelni. Gyorsitotarral is rendelkezik, illetve a megtanulasa és
implementalasa egyszeriibb. Amennyiben az alkalmazasunkat microservice
architektiraban szeretnénk megvaldsitani, hasznalhatunk meg KAFKA-t mint szervizek
kozotti kommunikaciot. A KAFKA egy Apache altal kifejlesztett eszkéz, amivel nagy
mennyiségii adatot tudunk elkiildeni. A KAFKA egy magasan skalazhato eszkz. Nagy
elénye még, hogy rendelkezik egy taroldval, amiben tarolja az (izenetet amennyiben a
fogado fél nem elérhet6. Amint elérhetévé valik, elkiildi a taroloban 1évé tizeneteket.
Hatranya, hogy nincs azonnali valaszunk, igy nem tudjuk, hogy az (zenetink
feldolgozasra kerult-e. Abban a helyzetben hasznalhatjuk, hogyha ez nekiink nem fontos
informécid.[7]

Projektépité eszkdzok kozil Maven és Gradle kdzott valaszthatok. Mindketté eszkdz
megoldasban ugyan annyira lenne szdmomra hasznos azonban tobb kilénbség is van
koztik. Az egyik legjelent6sebb a performancia, amiben a Gradle toronymagasan nyer.
Nagyobb projekteknél az alkalmazas forditasa aké&r 100-szorosan is gyorsabb lehet. [8]
Ami a Maven mellett sz6l, hogy elterjedtebb, konnyebben tanulhatd és tdbb
dokumentacio és oktatdéanyag all a rendelkezésemre. Sok integralt fejlesztdi kornyezet
jobban ki tudja hasznalni a Maven adta funkcidkat mivel kénnyebben hasznalhato.

Az alkalmazés fejlesztését nagyban megkonnyiti, ha virtudlis gépek segitségével
fejlesztek. Ennek célja egy olyan izolalt kbrnyezet Iétrehozasa, amit barhol tudok futtatni.
Jelenleg két megoldas lehet idealis szamomra. Az elsé egy Virtualis gép létrehozasa.
Ennek hatranya, hogy a virtualis gép egy teljes szamitégép emulacidja, ami azzal jar,
elterjedt megoldas a Docker nevii program, ami a virtualis gépekhez képest egy eltérd
megkozelitést ad. A Docker lényege, hogy az altala Iétrehozott , minden container
osztozik a gazda kerneljén a tobbi containerrel” [9], igy a legnagyobb elénye, hogy nincs
virtualizalt hardver. A Docker egy gyorsan megtanulhaté és konnyen hasznalhato
alkalmazas, ami sok er6forrast meg tud sporolni fejlesztés kozben.



Amennyiben konténereket szeretnék hasznalni, nem lehet kihagyni a Kubernetest, amit
nagy méretii tarolok kezelésére hasznalnak. A Kubernetes egy olyan platform, ami a
konténerek kezelését segiti el6. Konnyebb lesz vele a skalazhatosag, figyeli a
folyamatokat a valtozasokat.[11] Hasznalataval kevesebb idét kellene forditanom
DevOps munkakra, azonban érzésem szerint az én rendszerem nem lesz akkora, hogy
megerje egy ekkora eréforras bevezetése.

Az applikaciom HTTP kérésekkel fog kommunikalni a front-end és back-end kdzott igy
szdba johet az API konny tesztelése. Erre az egyik legismertebb eszkéz a Postman, ahol
REST kéréseket tudunk elkildeni és figyelni a valaszt. Jo lehet performancia tesztre vagy
akar API tesztre is, hogy megnézzem az egyes végpontok jo adattal térnek-e vissza.

Mivel az alkalmazisomat valdsziniileg Java nyelven fogom fejleszteni ezért el kell
dontenem, hogy milyen fliggéség befecskendezé eszkozt hasznéljak. A szamomra két
elérhetd opcid a Spring Framework és a Google altal kifejlesztett Guice. A Guice egy
vékony fiiggdségkezelé keretrendszer. Az elényei k6zé tartozik, hogy konnyen és
gyorsan fejleszthetd, hatranya pedig, hogy az alkalmazasomban igy kiilonb6zo
keretrendszereket kell keresnem. A Spring elénye, hogy egy nagyon régota fejlesztett,
hatalmas dokumentéacioval rendelkezd keretrendszer. Amennyiben a Springet
valasztanam, nem csak a fliggdség befecskendezését kapnam meg de a beépitett adatbazis
kezel6t is, ezen kiviil a Spring Boot hasznélataval a fejlesztési sebességen is jelentdsen
névelni tudnék.[12]

A fejlesztés elengedhetetlen része a verzidkezelés. A verziokezelésnek rengeteg elénye
van. ElGszor is a visszaallitasban nagy segitséguinkre lehet hiszen egy commit alkalméval
elmentjik az aktualis allapotot. Igy amennyiben a programunkban olyan hibat vétiink,
ami a visszaallitdshoz vezet, a verzidkezel6 segitségével egy commit hash hasznalataval
ezt megtehetem. Ezzel jelentds munkadrat sporolhatok meg magamnak. Az egyes
commitokhoz megjegyzéseket kothetiink igy késobb visszanézhetd, hogy egyes fajlokban
miert tortént valtozas. Ami jelenleg nekem nem lesz prioritas, de kés6bbiekben akar jol
johet az a szinkronizaci6. Amennyiben egynél tébb ember dolgozik egy projekten
elengedhetetlen, eszk6z a verzidkezelés, hogy mindenki mindig a legfrissebb verziot
kapja meg. [13] Verzidkezeldk koziil a Git és az SVN a két szamomra elérhetd.

Fejlesztokornyezet valasztasa sem elhanyagolhat6 dolog. Egy jo fejlesztokornyezettel a
fejlesztés sebessége jelentésen novelhetd. Amennyiben notepad-et hasznalnék nem
kapnék olyan segitséget, amit egy jo fejlesztokornyezet tud nyujtani. A sz0kdzoket nekem
kellene beirni a fiiggbségeket nekem kellene kézzel beimportalni, nem kapnék szintaxis
jelzéseket, illetve az automata kiegészités sem miikddne. Ez jelentds idot venne el a
tényleges fejlesztés elél. A piacon manapsag mar nagyon sok fejlesztékornyezet elterjedt
ezek koziil nem konnyti a valasztéas. A legjobban elterjedt fejlesztokornyezetek az IntelliJ,
Eclipse, Visual Studio Code, Microsoft Visual Studio. A valasztas a programozoi nyelv
kivalasztasatol is fligg. [14]

A fejlesztés és telepités megkonnyitése érdekében hasznalhatok folyamatos integraciét és
folyamatos szallitast segitd eszkozoket. Ezzel a kdd tesztelesét tudom megkonnyiteni,



illetve, ha szeretném a kod feltolasa utan azonnal lefuttathatok rajta teszteket, és ha a
tesztek sikeresen lefutottak a feltolt kddot azonnal ki is tehetem éles vagy teszt
kornyezetbe. A legelterjedtebb folyamatos integréacié és folyamatos szallitas eszkoz a
Jenkins, ezen kivil elterjedt még a Buddy, GoCD, CruiseControl.

2.2 Nyelvek és keretrendszerek

A webapplikécio elkészitéséhez nagyon sok technoldgia kozil valaszthatok. Mivel ezek
kodzul nagyon sokkal még nem talalkoztam, ezért olyan nyelveket szeretnék vélasztani,
amiben kihivést is talalok, viszont annyira méar ismerem, hogy kénnyen neki tudjak
kezdeni. Igy a backend vonalon Python, C#, Java, Kotlin, Ruby, Node.js, a frontend
vonalon React.js, Angular, Node.js, Django a szdmomra elérhet6 valaszték.

2021-re a vilagon legelterjedtebb programozasi nyelv a Python.[15] A Python egy
egyszeriien megtanulhatd és kénnyen olvashatd, illetve irhaté programozasi nyelv. A
nyelv egyszerlisége miatt a szintaxisok konnyen elsajatithatdéak igy a programozasba
fektetett id6 csokken. A Python egy nem tipusos nyelv igy nem kell azzal id6t fecsérelni,
hogy az egyes valtozdknak tipust adunk. A Python ezen kivil egy nyilt forraskoda nyelv,
amit ingyen lehet hasznalni. A nyelv hatalmas belsé konyvtarral rendelkezik, igy nincs
sziikség a kiils6 fuiggdségekre. Amennyiben mégis olyan fliggéségre lenne szilksegunk,
ami nem talalhatd meg a bels6 konyvtarban a pip nevezetii csomagkezel6vel
gyakorlatilag barmit megtalalhatunk. A Python konnyen mozgathatdé kiilonb6zo
rendszerek kdzott amennyiben nem hasznalunk rendszer fiiggé fiiggéségeket. A sok
elényon kiviil a Pythonnak vannak hatranyai is. Mivel a Python a kodot futasi iddben
értékeli ki ezért lassU tud lenni. A konnyd programozasnak és szintaktikanak masik
hatranya, hogy sok memdriat hasznal. Amennyiben ez szamunkra fontos a Python nem
hatékony memoria kezelésben. A masik hatranya a Pythonnak az adatbazis elérése és
kezelése, ami a tobbi nyelvhez képest primitiv igy nem is hasznaljak vallalati
szoftverekben, ahol sok adatbazis elérés szilkséges. A futasi idoben kiértékelt tipusossag
miatt a szoftverben a legtdbbszér RuntimeException-t dob, ami a program leallasahoz
vezethet amennyiben nem kezeljik helyesen.[16]

A masodik leggyakrabban hasznélatos programozasi nyelv a Java.[15] A Java egy
objektum orientalt programozasi nyelv, ami kezelésében és hasznalatdban egyszeriinek
mondhat6. A nyelv kdnnyen megtanulhatd, valamint egyszeriien karbantarthato és jO
hibakeres6 képességii kodot lehet irni vele. A Java kddot konnyii fenntartani és fejleszteni
mivel hardver figgetlen. A Java egy konnyen olvashaté programozési nyelv, ami
nagyban hasonlit az ember altal irt szvegre, igy egy programozasban nem jartas személy
is kdnnyen megérheti. A Java tovabbi elénye, a beépitett szemetes. Amikor a fordité agy
véli, hogy egy objektumra mar nem lesz sziikségunk, torli a memoriabol. Azt sem szabad
kifelejteni, hogy a Java egy folyamatosan karbantartott és fejlesztett nyelv. Amennyiben
az egyik verzidban kijon egy hiba azt a kovetkezOben gyorsan tudjak orvosolni. A
Javaban tamogatott a tobbszallusag, igy a programunk jobban ki tudja hasznalni a
processzor altal szolgaltatott szalakat. Adatbaziskezelésben a Java remekel. A JPA
segitségével egy remek lechetéséget kapunk adatbaziskezeléshez. Tesztelés



szempontjabol mind unit tesztet mind integracios teszteket is tamogat a nyelv. A Javahoz
gyakorlatilag barmilyen konyvtarat be tud szerezni a Maven vagy Gradle segitségével.
Ennek ellenére a Javanak is vannak hatranyai. C és C++-hoz képest jelentésen lassabb és
tobb memoriat fogyaszt. A beépitett szemetes miatt is tud performancia probléma
fellépni, mivel, ha éppen kitorolte, ami nekiink kellett volna az objektumot Gjra 1étre kell
hoznia.[17]

Szintén a JVM-en fut6 programozasi nyelv a Kotlin. Manapsag mobil fejlesztésre nagyon
elterjedt, ami szdmomra is igen hasznos lehet amennyiben egy applikaciot is szeretnék
fejleszteni a weboldal mellett. Nagy el6nye, hogy a Java-val kéz a kézben is hasznalhatd,
igy nem kell feltétlentl az egész applikéciot Kotlinban irni. Kénnyen megtanulhatd, hisz
szintaktikaban nagyon hasonlit a Java nyelvre. Megbizhat6 hisz méar lassan 10 éve
fejlesztik és hasznaljak. Egyik nagy hatranya, hogy viszonylag kevesen hasznéljak. Ezzel
egyutt jar, hogy kevesebb oktatovided, lecke talalhaté meg rola az interneten, illetve, ha
barmit meg kell keresniink nem lesz olyan egyszerti dolgunk, mint egy hagyoméanyosnak
mondhato nyelvvel. Ez nagyban le tudja lassitani a fejlesztés sebességét.[18]

A C# egy szintén gyakran hasznalt programozasi nyelv. A legismertebb vele hasznalt
keretrendszer a .NET. A kettdé manapsag kéz a kézben jar ezért én is egylitt fogok
hivatkozni rajuk. A .NET 2002-ben a C# megjelenésekor jelent meg. Elonye, hogy egy
tipusos, objektum orientalt programozasi nyelv. Szintén rendelkezik sajat
memoriakezeléssel igy a felhasznaldénak/programozonak ezzel nem kell foglalkoznia.
Konnyen fejleszthetd, jol olvashatd kodot lehet irni vele, ezen kiviil a sok kdnyvtar
segitségével sok funkciot egyszertien lehet fejleszteni. Tovabbi elénye, hogy nem szamit
milyen platformon futtatjuk és fejlesztjik a kddot, elég, ha a rendszeren megtalalhat6 a
NET Kkeretrendszer.[19] A sajat fejleszt6i kornyezete, a Visual Studio, is egy nagy elény
ugyanis egy gyors, kdnnyen megtanulhato és hatékony platformot fejlesztett a Microsoft.
A .NET nagyon jol hasznélja ki a gyorsitotarat, amit a fejleszté méretre szabhat igy
skalazhatja a programot. Hatranya, hogy egy Microsoft altal fejlesztett és karbantartott
nyelv, igy barmi valtozés a Microsoftnal befolyasolhatja a nyelv fejlédését is. A fejlesztés
licenszekhez kotddhet igy megeshet, hogy komoly pénzeket kell kifizetni egy vallalati
szoftverért. Tovabbi hatranya, hogy egyes Uj kiadasoknal sok probléma tud kijonni, amit
viszonylag lassan és nehézkesen javitanak. Amennyiben .NET-et hasznalnék, figyelnem
kell, hogy a legujabb verziora ne azonnal frissitsek, az esetleges hibak ne jojjenek ki a
programban.[20]

Ruby programozasi nyelv egy 1995-ben megalkotott nyelv. A méra elhiresilt Ruby on
Rails keretrendszer 2004-ben késziilt el, és az6ta a Ruby és a Ruby on Rails kéz a kézben
fejlédnek. A Ruby on Rails egy web fejlesztd eszkdz, ami mara az egyik legelterjedtebb
a piacon. Nagyon gyorsan lehet vele fejleszteni, egy MVP-t vagyis egy Minimal viable
product-ot talan a leggyorsabban a Ruby segitségével lehet elkésziteni. Miikodésében egy
MVC architektarat kovet, azaz a model-view-controller felépitést. A Ruby egyik nagy
eldnye, hogy nagyon nagy és aktiv fejlesztoi kozossége van. Ha barmi fellép fejlesztés
kdozben azt egy gyors kereséssel meg lehet talalni. Ezek mellett egy konnyen
megtanulhato nyelvrél van sz0, amit a kezdéknek elészeretettel ajanlanak. Ennek ellenére



a Rubynak is megvannak a hatranyai. Egy ezek kozil a performancia. Mivel nagyon
gyorsan és konnyen lehet vele fejleszteni ennek egy hatranya lesz, hogy teljesitményben
nem jeleskedik. Nagyon sok mindent elvesz a felhasznal6tdl, igy az optimalizécidra nincs
lehetdség. Mésik hatranya a folyamatos fejlodés. Egyértelmiien nem lehet a hatranyok
kdzé sorolni azonban amikor egy frissitéssel a sajat applikaciodat ilyen nagy mértékben
meg kell véltoztatnod az egy kezdd programozénak nehézkes. Ezen kiviil a legtobb
konyvtar is folyamatos fejlédésben van, ijabb és ujabb verziok jonnek ki, amikben
szintén egyes frissitésekor olyan valtoztatasok lehetnek, amit nehéz kiszarni, azonban az
applikéacio mitkodését befolyasolhatja.[21]

Az Angular egy nagyon elterjedt webapplikacio fejleszté keretrendszer. Eredetileg
Angular 1 néven megjelent framework javascriptet hasznalt azonban az Angular 2
megjelenésével atvaltottak TypeScriptre. Az Angular egy MVC azaz model-view-
controller  architekturdt hasznalé  keretrendszer. Téamogatja a fliggségek
befecskendezését igy nagyban javit a kod és program megbizhatdsagéan. A keretrendszer
TypeScript hasznalata miatt tipusos nyelvet kapunk, ami Javascript kodra fordul. A
Typescript miatt egy biztonsagosabb, forditasi idében kijovo tipusos hibaktol mentes
koédot kapunk. Segitségével id6t sporolhatunk meg, mivel nem futdsi idoben jonnek ki a
hibak, mint Javascriptben. Hatranyai k6zé tartozik, hogy egy kezd6é sokkal lassabban
tudja megtanulni a nyelvet React vagy Vue keretrendszerhez képest.[22]

Manapsag nagyon sokan hasznaljak tovabba a React)S nyilt forraskddi JavaScript
konyvtarat. Célja felhasznaloi feliiletek gyors €s egyszerti Iétrehozasa. Nagy elénye, hogy
gyors megtanulast igér és konnyii hasznalatot. Dinamikus felhasznaloi fellletek
fejlesztésére sokat hasznaljak ugyanis a kdnyvtar itt nagyban segit. Teljesitményben is
jeleskedik mivel virtualis DOM-ot hasznal. Ezen kivil konnyen tesztelheté kodot tudunk
vele irni. Hatranyai kdzé tartozik, hogy dokumentacioban nem jeleskedik, illetve, hogy
az MVC modellbél kizéarélag a view rész fejlesztésére alkalmas, barmi masra muszaj mas
technol6giat hasznalni.[23]

Vue.js egy JavaScript keretrendszer, amit webes felliletek és egy-oldalas alkalmazéasok
fejlesztésére hasznalnak. Ezen kivil mobil applikaciok fejlesztésére is kivaloan alkalmas
az Electron keretrendszerrel pérositva. Elonyei kozé tartozik a mérete. A letoltott
konyvtar 6sszesen 18 kilobajt helyet foglal. A komponenseket Gjra tudjuk hasznalni a kod
tobb részén, nem kell mindenhova Ujra megirni. Ez nagyban segiti a kdd olvashatdsagat
is, mivel nem elszorva léteznek a komponenseink, hanem fixen egy helyen. Ennek
tovabbi elénye a jo tesztelhetdség. A Vue.js egyik hatranyai kdzé tartozik, hogy mivel
Kinaban nagyon elterjedt ezért nagyon sok anyag, tanulnival6, informéacié, dokumentacid
kinai nyelven irddott. Tovabbi hatrdnya, hogy flexibilitasban, nagyobb projektek
hasznalataban kevésbé eldnyds. Mivel egy viszonylag friss keretrendszer igy az elérhetd
anyagok is limitéaltak.[24]

Egy tovabbi nagyon gyakran hasznalt eszkdz a Node.JS. A NodeJS egy nyilt forraskodd
JavaScript futas idejii kornyezet. A nagy eldnye a valds idejti feldolgozasban rejlik. Ebben
a reszben Kkifejezetten jol teljesit a tobbi javascriptet hasznaldo eszkdz vagy
keretrendszerhez képest. Konnyli megtanulni és fejleszteni benne, az applikacid vélasz
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idejét nagyban javithatja. A Quick Cache miatt a toltési id6k is nagyban csokkennek,
illetve platformkozi applikaciok fejlesztésében jeleskedik. Hatranyai, hogy amennyiben
nehéz szamitasi feladatokat végez, nagyban romlik a performancia. Aszinkron
programozasi modell miatt viszonylag nehéz fenntartani a kodot, illetve mivel sok
konyvtéart nem tdmogat igy vigyazni kell, hogy akkor ne hasznéljuk, ha a nem tdmogatott
konyvtarak kozil mar hasznalunk egyet. Mivel kevés az igazi NodelS expert ezért
tdmogatasban is vannak hianyossagai.[25]

Django keretrendszer egy Pythonban megirt front-end fejleszté Kkeretrendszer, amit
elészeretettel hasznalnak nagy streaminget hasznald szolgaltatok, mint peldaul a youtube,
netflix, instagram. Mivel a keretrendszer Pythonban irddott ezért hasonldéan egyszeri a
hasznalata. Konnyen megtanulhatdé és hasznalhatd. A keretrendszer MTV (model,
template, view) architekturat hasznal, ami nagyban meggyorsitja a fajlatvitelt. Ezen kivdl
nagy elénye a skalazhatdsag és a biztonsag. Hatranya, hogy monolitikus, azaz tartalmaz
néhany elére definidlt valtozot és fajlt, amit ismerniink kell miel6tt nekidllnank a
fejlesztésnek. Nem ajanljak kisebb projektek fejlesztésére, mivel nagy eréforrast elvesz a
keretrendszer és egy kisebb projekt ezt kevesebb eréforrasbol is meg tudna oldani.[26]

2.3 Architektlra

A webalkalmazast tobbféle architektdraban is meg lehet valésitani. Az egyik megoldas a
monolitikus architektira. Ebben az esetben egy szervizben van megoldva a program,
nincsen logikailag szétvalasztva. Elonye, hogy a fejlesztése joval egyszerlibb, mint egy
microservice architekturanak, a tesztelése is joval kdnnyebb, illetve a hasznalatban is
megkonnyiti a dolgunkat. Ezzel szemben nagy héatranya, hogy nehezen skalazhato,
megbizhatdsdgban nem megfeleld ugyanis, ha egy része ledll az egész rendszeriink leall,
illetve a folyamatos telepités nagy eréforrast igényel. A masik megoldas a microservice
architektira. Ez manapsdg egy nagyon elterjedt megoldas mivel a monolitikus
architektira problémaira ad megoldast. A legnagyobb eldrelépés a megbizhatdsdgban
tapasztalhatd, ugyanis, ha az egyik szerviz leall attol még a tobbi szerviz miikddhet
probléma mentesen. Az egész programunk nem all le ilyen esetekben. Fejlesztési
sebességben is tapasztalhatunk javulast, ugyanis egy esetleges U csapattagnak nem kell
az egész programkodot megértenie, elég, ha a sajat szervizét megérti. Rugalmassagban is
nagy az eldrelépés. Egy microservice architekturdba gyakorlatilag barmikor
beilleszthetiink egy 0j szervizt, mig ez egy monolitikus rendszerben nagyon sok iddt és
energiat tud felemeészteni.[27]

2.4 Perzisztencia

A hagyomanyos reléacids adatbdzisok méar tobb mint 40 éve jelen vannak. Ez nagy fokd
biztonsagot ad a fejlesztonek, mivel tudni lehet, hogy megbizhato, amit hasznalnak. A
relacios adatbazisokban tablakat tarolunk, amikben fix séma all rendelkezéstinkre. Ennek
megvaltoztatasa nagyon koltséges tud lenni egy mar futé programban. Ezek a tablak SQL
(Structured Query Language) segitsegével kezelik az adatokat mikdzben garantaljak az
ACID[28] elveket. Hatranyai kozé soroljak, hogy nehezen vagy egyaltalan nem

10



skélazhato, ha egy tabla tul nagyra néne akkor nehéz vele a tablat tobb kisebbre bontani,
illetve a tranzakci6 szama nem haladhat meg pér ezer tranzakciot masodpercenként.

A NoSQL (Not Only SQL) az utobbi idében megjelent adatbazis kezelé technoldgia.
Legfoképp a skalazhatosdga miatt szoktak hasznalni, illetve NoOSQL segitségével
masodpercenkeént tobb millid tranzakciot is tudunk kezelni. Felépitésében is megvaltozott
ugyanis itt nem strukturalt adatok vannak jelen, hanem legtébbszor kulcs érték parok
vagy JSON dokumentumok. A NoSQL nem tudja garantalni az ACID elveket cserébe a
fokozatos konzisztencia modellt hasznalja.[29][30][31]

A feladatomban szeretnék tarolni relacios, illetve NoSQL adatbazisban kdnnyebben
megoldhato adatstruktirakat. A felhasznalok kezelése és tarolasa peldaul egy tipikus
relacios adatbazisban megoldhato feladat mig keresés felgyorsitasa és terméekek tarolasa
jobban megoldhaté graf adatbazisok hasznélataval.

A relacids adatbazisok felépitésben és hasznalhatosagban rendkivil hasonlitanak igy nem
tartom fontosnak ezek részletes Osszehasonitasat. A szakdolgozatban PostgreSQL,
MySQL vagy Oracle Database relacios adatbazisait fogom hasznalni.

A NoSQL adatbazis ezzel szemben egy komplexebb vélasztasi feladat mivel tobb fajta
létezik beldle, amik alapjaiban kilonbdznek. Négy elterjedt valtozatot kilénbdztetiink
meg.

A kulcs-érték tipust adatbazis egy kulcs-érték parokbol allo adatszerkezetben épiti fel az
adatbazist. A kulcsokat ismerjik, azzal tudjuk lekérni az értékeket. Szamomra ez egy
kevésbé hasznos adatbazis lenne. Ilyen példaul a Redis vagy az Oracle NoSQL.

A dokumentum-adatbazis szintén kulcs-érték parokat tarol azonban ezeket gytijteménybe
szervezi. Itt mar a dokumentum barmely attribdtum alapjan lekérdezheté. llyen adatbazis
példaul a MongoDB vagy a MarkLogic.

Az oszlopalapu adatbazis hatékonyan tarolja az adatokat és hasznos abban az esetben
amennyiben egy oszlopon szeretnénk egy lekérdezést elvégezni. Ritkan hasznalt adatok
esetén hatékony. Oszlop alapu adatbazis példaul a Cassandra vagy a Hadoop.

A graf alapu adatbazis csomopontokbdl és élekbdl felépiild adatbazis, ahol az adatok
egymassal kapcsolatban 4llnak. Osszetettebb kapcsolatok egyszeri tarolasat teszi
lehetvé, illetve ajanlasokat kifejezetten jol tud nekiink adni.[32] llyen példaul az
ArangoDB, Neo4;j.

2.5 Szerver

A szerver kivalasztasa két lehetséges megoldas kozil valaszthat6. Az egyik a cloud
megoldas, amikor a felh6ben futtatjuk a szerveriinket, a masik megoldas a sajat szerver
kiépitése.

A két megoldasnak kulon-kiilon megvannak a sajat elonyei és hatranyai igy egyértelmiien
nehéz kijelenteni, hogy az egyik jobb lenne, mint a masik.
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A felhd alapt szerver legnagyobb elénye az egyszeriiség. Akar par Kattintassal Iétre
tudunk hozni egy ilyen szervert, ami onnant6l kezdve a felhében fut. A cloud megoldasok
tovabbi nagy elénye a szerverek elérhetdsége. Példaul az AWS EC2 cloud szerviz
99.99%-0s elérhetéséget garantal[33] ami Gsszesen heti 1 perc elérhetdség veszteséget
jelent.[34] Ezek mellé viszont nagy hatranya az &r. Egy on-premise megoldashoz képest
sokszoros befektetést jelent.

A sajat, helyszini szerver elénye, hogy kozel van a szerver. Ez biztonsagi szempontbol
sok cégnek nagyon fontos lehet. Ez akar el6ny akar hatrany is tud lenni ugyanis egy cloud
megoldasnal a biztonsagot a szerver biztositja, nem kell erre sajat megoldast kitalalni. A
helyszini szerverek hatranya, hogy rendszergazda kell az (zemeltetésehez és
kiépitésehez. A rajta futd programokat nekiink kell folyamatosan frissiteni és napra
készen tartani, nekiink kell a hardware-el foglalkozni, kiépiteni, javitani, bdviteni.
Osszességében tgy gondolom, hogy tobb vele a munka, mint amennyivel dragabb a felhd
megoldas.

A szervereket tudjuk futtatni tobbféle hardware-en. Nekem erre rendelkezésemre all egy

- sz

elegendo lesz arra, hogy a szakdolgozat készitése alatt futtassa a szerverem.
2.6 Portal motorok

Az egyik legjobban elterjedt portal motor a Wordpress. A Wordpress sablonok alapjan
pillanatok alatt elkészit az ember szamara egy kész weboldalt. A Wordpress hatranya
viszont, hogy nem rendelkezik olyan funkcionalitassal, ami nekem lényeges lenne. Az
ajanlo rendszert nem tartalmazza.

2.7 Ajanlé rendszer

Manapsag az egyik leggyakoribb jelenség az online vasarlasban a személyre szabott
ajanlasok. Ezek segitségével a felhasznalo az érdeklddési korébe tartozo targyakat vagy
témakat latja, a szamara elhanyagolhat6 fontossagu elemek helyett. Ez egy hatalmas
iparaggd fejlodte ki magat az utdbbi években. Természetesen a piac is reagalt erre a
lehetéségre és manapsag tobb olyan cég is talalhatd, akik kifejezetten ezzel az agazattal
foglalkoznak, példaul a Magyarorszagon létrehozott Emarsys Kft. Az 6 portfoliojuk
alapjan egy atfogo ajanlasi rendszert kaphat a felhasznal6. Mind a weboldalon személyre
szabott ajanlatokkal, mind email kampanyokkal. A cég bevétele legutolsé adatok alapjan
meghaladta a 4 milliard forintot.

Természetesen ez az Ugyfélnek is megéri hiszen ahogy a 2.1 abran is lathatjuk a bevétel
akar 100%-ban is megugorhat a hagyomanyos email marketinghez képest.
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2.1 &bra Hagyoméanyos email kampany a személyre szabott kampannyal szemben

Az ajanlasokkal a kdzosségi médiaban is gyakorta talalkozhatunk. Ezek az oldalak a
szamunkra olyan tartalmakat fogjak mutatni nekiink, amivel tudjak, hogy értékes
percekig akar 6rakig az oldalon tudnak minket tartani.

Az ajanlési rendszerek graf NoSQL adatbazisban téroljak a felhasznalokrdl szerzett
adatokat. Ezek a gréfok a felhasznal6 egy-egy érdekl6dési korét tartalmazzak, ami alapjan
kikovetkeztethetd, hogy mi lesz az, ami legk6zelebb fel fogja kelteni a figyelmét.

A leggyakoribb graf adatbazis ennek hasznalatara a Neo4J azonban a tobbi graf
adatbazissal is hasonld eredményeket tudunk elérni. Kifejezett ajanlorendszereket nem
talaltam az interneten, ezzel vagy cégek foglalkoznak, vagy pedig gyakorlatilag a nullarol
felépitést, egy oktatdanyagon keresztil.

Célom egy olyan ajanlasi rendszer létrehozéasa lesz, ami a felhasznalonak személyre sz616
ajanlasokat tud mutatni. Négy féle ajanlas lesz elérhetd: személyre szabott, hasonlok altal
kedvelt, nézd meg még egyszer és a probalj ki valami Gjat. Ezeket mind sajat logikaval
fogom felépiteni az adatbazisomban igy harmadik féltél nem fogok fiiggeni.
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3. SPECIFIKACIO
3.1 Kinézet
3.1.1 Fooldal

A bejelentkezett, illetve nem bejelentkezett felhasznalok a féoldalon azonos tartalmat
tudnak fogyasztani. Az egyetlen kiillénbség, hogy a bejelentkezett felhasznaldk a profiljuk
gombjat fogjak latni a jobb felsé sarokban, mig egy ismeretlen felhasznalé a
bejelentkezés és regisztracios trlapot tudja elérni ott.

A weboldal, illetve cég LOGO-ja a bal fels6 sarokban lesz megtalalhat6. Amennyiben a
felhasznald erre ranyom barmely ablakban a féoldalra fogja visszavezetni.

A 6 meniipontok a Felfedezés, amely a felfedezés oldalra navigél, a Kategoriak, amely
a kategoriak oldalra navigal, illetve az Arak, amely a kélcsdnzeés arairdl informaciot add
oldalt tudja elérni.

A Keresés mezore kattintva, el6jon a keresési trlap.

A fooldal bal oldalan a jatékok kategoriai, illetve fobb a tarsasjatékkal kapcsolatos
szliroket tartalmazza.

A weboldal tartalma tarsasjatékok hirei, tarsasjaték ajanlasok, és a weboldal ujdonsagait
fogja tartalmazni.

A jobb oldalon talélhat6 részben, a Toplistat, illetve fontosabb szlirési feltételeket lehet
elérni.

Az oldal aljan a kapcsolat mentpont talalhatd, amely el6hozza az elérhetdségeket.
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Felfedezés Kategdridk Arak Felhasznald

Keresés

LOGO

Stratégial jatékok Felkapott jatékok

Csaladdi jatékok Toplista

Kategdridk

]

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et deolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque
laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa guae ab illo inventore weritatis et guasi
architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit, sed quia conseguuntur magni dolores eos qui ratione
voluptatem sequi nesciunt.

about

3.1 dbra Fooldal drotkeret rajza
3.1.2 Felfedezes

A felfedezés fulon a nem bejelentkezett felhasznalok egyedil a Felfedezés kategodriat
tudjak megtekinteni. Ebben a kategoriaban a leggyakrabban bérelt jatékok, illetve az
ujdonsagok lesznek megtalalhatoak.

Amennyiben a felhasznadld6 méar be van jelentkezve, azon kivil, hogy a felfedezés
kategoriat megtekintheti, kettd csak szdmara elérhetd kategoriat is lathat. A neked
ajanljuk kategoria alatt a rendelései alapjan hozza ill6 tarsasjatékok lesznek megmutatva.
A Prébalj ki valami Gjat kategdriaban, olyan tarsasjatékokat fog talalni, amire latszélag
nem szamithat, hiszen érdekl6dési kore alapjan, nem neki val6ak. Ebben a kategériaban
amennyiben rékattint egy jatékra, azonnal bekeriil az adatbéazisba, hogy milyen
tarsasjatekok azok, amik a komfort z6najan kivil is érdeklik.
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Felfedezés. | Kategoridk Arak Felhaszndlo

Keresés 2

J LOGO

Neked ajanjluk

Probalj ki valami ajat

Felfedezés

3.2 &bra Felfedezés drotkeret rajza
3.1.3 Kategoriak

A Kkategoériak ful alatt nem tesziink kilonbséget bejelentkezett, illetve ismeretlen
felhasznalo kozott. A Kategoriak egy lenyithato fiil, amiben az elérhetd kategoriak koziil
valogathat a felhasznal6. Amennyiben kijel6l egyet az oldal azon kategéridba tartozo
tarsasjatékokat fogja megmutatni neki.
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Keresé R
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Stratégiai jatékok h Buli pd Felkapott jatékok

Csalddi jatékok h — v Toplista

kategdridk

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim wveniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
Iocbcaecat cupidatat non proident, sunt in culpa gqui officia deserunt mollit anim id est
aborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque
laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi
architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit, sed quia conseguuntur magni dolores eos qui ratione sbout
voluptatem sequi nesciunt.

3.3 dbra Kategoriak drotkeret rajza

3.1.4 Arak

Az Arak szintén egy olyan oldal, ahol nem tesziink kiilénbséget regisztréalt és ismeretlen
felhasznald kozott. A weboldalon ez egy statikus oldalként fog megjelenni, ugyanis itt
Kizardlag a bérlések részletes arazasat tudja elolvasni a felhasznalo.
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Felfedezés Kategoriak | Arak |
LOGO

Keresés >

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliguip ex ea commodo consequat.

Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremgue laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa gquas ab ille
inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo.

MNemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi
nesciunt.

about

3.4 &bra Arak drotkeret rajza

3.1.5 Keresés

A kereses mezOre kattintva eldjonnek a keresési javaslatok, amik a leggyakoribb
keresések, illetve a bejelentkezett felhasznalok érdeklédési korének megfeleld
tarsasjatékok. Amennyiben a keresés szdmara nem megfeleld, 4t tud navigalni a részletes
keresés oldalra, ahol a név alapu keresésen Kkivil, kiadas éve, jatékosok szama,
kategoriak, jatékidd alapjan is tud keresni.
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Felfedezés Kategéridk Arak
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Csaladi jatékok Toplista
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buli

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim wveniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
Iocbcaecat cupidatat non proident, sunt in culpa gqui officia deserunt mollit anim id est
aborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque
laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi
architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit ‘

aspernatur aut odit aut fugit, sed quia conseguuntur magni dolores eos qui ratione sbout
voluptatem sequi nesciunt.

3.5 dbra Kereseés drotkeret rajza

3.1.6 Regisztracio

A regisztracid fiil a be nem jelentkezett felhasznaloknak elérhetd. Ezen a fiilon el6jon egy
regisztrcios trlap, ahol az adatok megadésaval Uj felhasznal6i fidkot hozhat létre a
felhasznalo.

Az oldalon egyértelmiien latszodik, hogy melyik mez6be milyen adatot kell irni, ezen
felil a mezo6tdl jobbra példakkal fogom szemléltetni a mezd tartalmanak lehetséges
Kitoltéset.

A regisztracié az e-mail visszaigazolasahoz kotott, amelyet a regisztracié gombra

kattintva egy informéacids oldal is a felhasznaldnak jelez. Amennyiben visszaigazolta a
regisztraciot, a felhasznalé be tud jelentkezni.
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3.6 &bra Regisztracio drotkeret rajza

3.1.7 Berlés

A bérlés oldalon egy intuitiv jol olvashatd naptar fog megjelenni, ahol egyértelmiien
leolvashato lesz a szabad id6pontok helye, illetve Kkattintdssal ki tudja véalasztani a
felhasznalo, hogy 6 mikor szeretné kibérelni a tarsasjatékot. A jobb oldalon egy
osszefoglalod lesz lathaté a rendelés informacioival, tobbek kozott egy-egy id6pont
kivalasztasaval a bérlés ara dinamikusan fog valtozni. A bérlés ara a bérlés hosszatol,

illetve a tarsasjatékok mindségi besorolasatol fog fuggeni.

Termeészetesen az oldal csak bejelentkezett felhasznaloknak lesz elérhetd.
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Felfedezés Kategoridk Arak Felhasznalo

J Keresés i
A Jaték elérhetdsége
Kosar
Valassz a szabad idépontok kozal Katan
Cicapizza

Mars Terraformalasa

Kivalasztott idGpontok

Oktéber 28 - Oktéber 31

Fizetend6 Gsszesen

13 000.-

Tovébb |

| Vissza

L - A L=

3.7 &bra Bérlés drotkeret rajza

3.1.8 Felhasznal6i menl

A felhaszndld6 menli egy nagyon egyszeri meniipont, amely a bejelentkezett
felhasznaloknak lesz elérhet6, amennyiben a jobb felsd sarokban ranyomnak a
profiljukra. A harom menipont a profil, a nyelv, illetve a kijelentkezés gomb kozil
valaszthatnak. A Profil gomb megnyomaéasaval a felhasznalé oldalra tud navigalni a
felhasznald, a Nyelv gombra kattintva ki tudja valasztani a kivant nyelvet, a Kijelentkezés
gombra Kattintva pedig bejelentkezett felhasznaldbdl, ismeretlen felhasznaloként
folytathatja a béngészést.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.
Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremgue
laudantium, totam rem aperiam, eague ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi
architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem gquia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione about
voluptatem sequi nesciunt.

3.8 abra Felhasznaloi fiil drétkeret rajza

3.1.9 Felhasznaléi oldal

A felhasznalé oldalon a bejelentkezett felhasznalok a sajat adataikat tudjak megtekinteni,
illetve modositani. A bal oldalon talalhaté menusorbdl tudja kivalasztani a kivant
mendpontot. A profilbeallitdsok menipont alatt talalhaté informéacidkat csak a jelszo
megerdsitése utan tudja modositani a felhasznalo.

A beéllitasok egy listaban fognak megjelenni, az informaci6 nevével a bal oldalon, illetve
tole jobbra egy modosithat6 teriileten az informacié tartalmaval.
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\

3.9 dbra Felhasznal6 oldal drétkeret rajza

3.2 Funkcidk

A weboldal funkcidjaban nagyon hasonlitani fog egy hétkdznapi ételrendelé vagy
gépkocsi kolesonzo oldalhoz. Funkcidjaban is ezekhez fog legjobban hasonlitani.

3.2.1 Regisztracio

A felhasznaloknak lehetOsége lesz egy regisztracios Ttrlap Kkitoltésére, amivel
létrehozhatnak egy sajat felhasznal6i fidkot. A rendelés leadasa regisztraciohoz kotott
lesz, mig a weboldal megtekintése és az ajanlatok atnézése mindenki szaméra nyitott.

3.2.2 Felhasznaloi fiék

A regisztralt felhasznaldk beléphetnek a sajat fiokjukban, ahol a profiljuk 6sszegzését
fogjak talalni. Ezen kivil tébb mentpont kdzul véalaszthatnak az oldalon.

A Leadott Bérlések menipont alatt a mar lejart bérléseiket tekinthetik meg. Ugyan itt, ha
szeretnék, a rendelést Ujra leadhatjak, ekkor ugyan azok a tarsasjatékok kertilnek a
kosarba, mint a kivalasztott rendelésben.
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A Hiségprogram mentiipont alatt az elérhetd hliségpontjait lathatjak a felhasznalok. Ez
elsésorban a sokat rendel6 vendégeknek fog kedvezni, hiszen nagyobb kedvezményekre
is tudjak véltani a rendelésekbdl bejovo hiiségpontjaikat.

A Kddbevaltas menipont alatt a promdcids kddokat tudjak érvényesiteni a felhasznalok.

A Cimek menipontban a felhasznal6 kiszallitasi cimeket tud megadni és be tudja allitani
az elsddleges kiszallitasi cimet. Az els6dleges kiszallitdsi cim fog megjelenni a
rendelésnél alapértelmezetten.

A Fizetéeszk6z6k menlipontban az eltarolt bankkartya adatokat tudja megtekinteni a
felhasznalo. Bar alapvetéen harmadik fél altal Uzemeltetett fizetési mdodok lesznek, a
felhasznalonak lesz lehetdsége a belsé rendszeren beliil is fizetnie. Az elmentett kartyait
itt tudja megtekinteni, torolni.

A Profilbeallitdisok meniipontban a profilhoz tartozo alapvetd informacidkat tud
megvaltoztatni és megtekinteni a felhasznalo. A jelszdvaltas, névvaltoztatas, telefonszam
vagy emailcim véltoztatds mind itt lesz megtalalhat6. Barmiféle médositas ezen az
oldalon csak a jelszd megerésitésével lesz elérhetd.

3.2.3 Felfedezés

Mind a nem regisztralt mind a regisztralt felhasznalok hasznalhatjak a felfedezés oldalt
azonban mas-més tartalommal fog megjelenni nekik. A regisztralt felhasznalok sajat
ajanlasokat fognak kapni profiljuk alapjan. Ezen kivul olyan ajanlasokat is fog kapni, ami
szamara egy Uj kategéridban 1évé tarsasjaték. Mindezen kiviil a top tarsasjatékok is
megtalalhatdak lesznek ezen az oldalon és ajanlasok az oldalon megtalélhat6 jatékok
koziil. Akik nem regisztralt felhasznalok, elsésorban a személyes ajanlast és az Uj jatékok
ajanlasat nem fogjéak latni.

3.2.4 Kategoriak

A tarsasjatékokat kategoriakra lehet bontani. Egy tarsasjatéknak akar tébb kategoriaja is
lehet. A kategoriak fiil alatt valogatni lehet a kiilonboz6é kategoéridban megtalalhatod
tarsasjatekok kozil. A kategoriak a kovetkezok lehetnek:

e Stratégiai
e Kaland
o BIoff

e Kartyajatek
o Kockajaték

e Fantazia
e Horror
e Orvosi
e Vallasi

o Gyerekjatékok
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e Kuvizjatékok

e Allatos jatékok
o Gazdasagi

e Humoros

e Partijatékok

e Politikai Jatékok
e Puzzle

e Sport

e Utazés

e Videojaték

o Tulélo

3.25 Keresés

A felhasznalo hasznalhatja a beépitett keresé funkciot. Ezzel tudja a leggyorsabban
megtalalni a kivant tarsasjatékat. A keresd nem csak a keresett jatékot tudja felajanlani,
hanem az ahhoz hasonl6 jatékokat is. A gyorskeresésen Kivil, egy keresési oldal is
rendelkezésre all, ahol kategoriara, jatékosszamra vagy jatékidore is lehet sziirni.

3.2.6 Bérlés

A regisztralt felhasznalé miutan kivalasztotta a kivant tarsasjatékat a kosar megtekintése
utan, idopontot tud foglalni a rendszeren keresztiil. Az idopont foglalas kétféleképpen is
lehetséges, a foglalas megkezdése el6tt, ekkor a felhaszndlo csak az altala beéllitott
idésavban elérhetd tarsasjatékokat fogja latni. A masodik esetben a jatékok kivalasztasa
utan is lehetésége nyilik az idépont foglalasra, ekkor csak azokat a szabad helyeket fogja
latni, ami a megadott id6pontban az 6sszes kosarban 16vo tarsasjatékra érvényes.

3.3 Adat gyiijtés

A felhasznalok minden keresésérdl és tarsasjatek megtekintésér6l értesiteni fogja a
rendszert. Minden egyes kereséssel pontosabb és pontosabb képet tudunk kialakitani a
felhasznalordl. Amennyiben elég terméket tekintett meg, a felfedezések oldalon mér
szamara ismert, kedvelt vagy éppen szamara ismeretlen, de mas hasonlé érdeklédésii kort
felhasznal6 altal megtekintett tarsasjaték ajanlatokat kaphat. A regisztralt felhasznaldk a
felhasznélasi feltételekben elfogadjak, hogy ezen adatokat gytijtjiik roluk. A felhasznalok,
nem lesznek egyértelmiien beazonosithatdak az érdeklddési korok alapjan. Amennyiben
egy nem regisztralt felhasznal6 hasznalja az oldalt, ugyan ezt a funkcionalitast cookie-k
segitségével szeretném elérni.

3.4 Jogi Hattér
Az Europai Parlament és Tanacsadas 2016/679 Rendelete[35] alapjan a felhasznalok

adatait kilonds korultekintéssel kell kezelni. Amennyiben egy felhasznalo torli a
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regisztraciojat, az adatai 60 napon belll torlésre kertilnek. Ha ezt kiilon kérvényezi akkor
30 napon belil koteles vagyok adatait torolni.

3.5 Use-case

3.5.1 Felhaszndlo regisztracio

Autentikacios
adatbazis

Regisztracio

Felhasznald

3.4 &bra felhasznald regisztracio

3.5.2 Felhasznalok altal elért oldalak

Game detailz page

/@/

Regular logged in \./
user A

Not logged in user

Admin

Admin board

3.5 abra felhasznaldk altal elért oldalak

N
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3.5.3 Jaték beérles

Online Bérlési szolgaltatas

Bejelentkezés

Jatékok bongészése

/ \

Felhasznald

— 1

Hitelesitd szerviz

-

Fizetési szolgdltatas

3.6 &bra jaték bérlése
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4, RENDSZERTERV
4.1 Eszkdzok

A webapplikacio elkészitéséhez egy erre alkalmas és elég erds szamitogépre van
sziikségem. Jelenlegi szamitogépem minden igényt kielégitd hardverrel rendelkezik igy
ebbe nem kell eréforrast invesztalnom. Ezen kiviil a szerver futtatdsara egy Raspberry Pi
2 Model B all rendelkezésemre, amely keveset fogyaszt €s éppen elegendd a szamitasi
kapacitadsa, hogy a szamomra fontos adatbazis lekérdezeseket gyorsan és pontosan
kiszolgalja. A fejlesztés a Jetbrains altal fejlesztett IntelliJ Idea Community Edition-ben
fog tortenni, illetve a frontend munkak Visual Studio Code-ban.

4.2 lrodalomkutatas alapjan valasztott technologiak

Nyelvek tekintetében a back-end vonalon a Java-t valasztottam, egy jelenleg nagyon
elterjedt és felkapott nyelvet. A Java verzidi kozul a legutbbi LTS-t, azaz a hosszUtavu
tamogatottsagot élvezé verziot, preferdlom, ami a Java 17. Front-end szempontjabdl a
React-ra esett a valasztasom. Legfoképpen az egyszeriisége fogott meg és a gyors
tanulhat6séaga.

Architektura szempontjabdl monolitikus rendszert szeretnék kiépiteni, Ugy érzem, hogy
egy webapplikdcié szamara jelenlegi helyzetemben talzas lenne a microservice
architektura.

A Java mellett az egyik legelterjedtebb keretrendszert is mindenképp szeretném bevezetni
mégpedig a Spring keretrendszert. Eleinte a Spring Boot szamomra elég lesz és ahogy
boviil ugy fogom a sziikséges fliggdségként hozzaadni.

A modulok és a front-end back-end kozotti kommunikéciot APl hivasokkal fogom
megoldani, amik REST-en keresztiil fognak torténni. A REST egy kénnyen integralhato,
egyszerlien hasznalhat6 architektira.

Mivel API hivasok fognak futni a szervizemen beliil igy ezekre a konnyi tesztelhetség
érdekében Postman-t fogok hasznalni. A Postmannal magam hivhatom meg a
végpontokat igy a hibakeresést felgyorsithatom.

Fuggoség kezelésére a Maven-re esett a valasztdsom. Szamomra egy jobban atlathato és
konnyebben fejleszthetd eszkdz, mint a Gradle.

Az adatbazisok, mint mar emlitettem egy Raspberry-n fognak futni Ubuntu Server alatt.
Erre a Szerverre szeretnék egy Dockert is telepiteni, hogy az adatbazisok kdnnyen
kezelhetdek és mozgathatoak legyenek.

Adatbazisként egy relacios és egy NoSQL adatbazisra esett a valasztasom. Relacios
adatbazisnak, amiben a felhasznalok adatait fogom tarolni PostgreSQL-t fogok hasznalni.
Mig az ajanlasok elkészitésére és a keresésekre ArangoDB lesz a segitsegemre.
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Tovabbi eszkéz, amit szeretnék bevezetni az a Jenkins. Eleinte el tud venni id6t azonban
hosszu tdvon egy nagyon hasznos eszkdznek tartom. Szintén tudom futtatni a Raspberry-
n igy barmikor elérhet6 szamomra. A szoftver tisztasagara tekintettel ez egy nagyon
fontos 1épés.

4.3 Verziokezelo

A két verzidkezel6 koziil egyértelmiien a Git-et fogom hasznalni. A repository-m GitHub-
on lesz elérhetd igy barmikor tudom fejleszteni madsik szamitogéprol, illetve
megoszthatom a kddom masokkal.

4.4 Harmadik féltol szarmazo funkcionalitasok

Az egyik legfontosabb funkcionalitds a fizetés lesz. Az esetemben a Barion tlint jobb
megoldasnak az olcsobb kezelési koltségik miatt, ez nagyjabdl 1% korili 6sszeg
tranzakcionkként. A Barion egy kiszervezett API-t biztosit, aminek a segitségével
beintegralhatom a fizetést a weboldalamra.

4.5 Szekvencia Diagram

Egy tipikus rendelési folyamat abrazolasa szekvencia diagramon

Felhasznald Weboldal Szerver Fizetés Széllitas

j
L
Bejelentkezes | ) .
L » Termék keresése

> Termék kosarba helyszése

\isszatérés

\isszatérés

Iddpont kivalasztasa M . .
> Rendelés leadasa M

> Fizetés r
\isszatérés

I

h

|

!
Szallitss _|—
T

Visszatéres

\isszatérés

|
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4.1 abra rendelés szekvencia diagramja
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4.6 Adatbazisszerkezet

Az adatbazis rel&cios és NoSQL adatbazis kombinaciojaval fogom megoldani. A reléacids
adatbézis a felhasznaldk taroldsara lesz hasznalva. Ennek a szerkezete az alabbi adatbazis
diagramon latszodik:

' ! ' ™
User Rent Boardgame Category

user_id: int rent_id: int | boardgame_id: int category_id: int
name: feud user_id: int 1 name: text name: text
email: text boardgame_id: int category_id: int
adress_id:  int pament_id: int

shipping_id: int
\ J \ J \ J \ J

k 1

( Adress ] ( Payment ] ( Shipping Storage
adress_id: int payment_id:  int shipping_id: int storage_id: int
country: text date: date type: enum(pending, boardgame_id:  int
city: text status: enum(SUCCESS, outbound, count: int
postal_code: int PENDING, inbound) out: int
street: text FAILED) date: date available: int
house_number: int
details: text

4.2 dbra relacids adatbazis szerkezet

Az NoSQL tabla a tarsasjatékok tarolasara lesz hasznalatos. Ebben az esetben egy graf
adatbazist szeretnék elkésziteni. A Graf adatbazis segiteni fog a keresések, illetve az
ajanlasok pontositasaban.
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Felhasznalo

-Erdeklodik

Hfantas Ajanlas

Felhasznalo

‘Erdekladik .
e ‘Hasonlo_érdeklodes

4.3 dbra NoSQL adatbazis graf felépités terve

4.7 Ajanléas algoritmusa

Az algoritmus a felhasznalok adatait fogja felhasznalni és az adatok elemzése alapjan tud
ajanlasokat adni. A felhaszndlorol érdeklddési kordket tudunk feldllitani. Ez a
kereséseibdl, a megnézett tarsasjatékok kategoriajabol, illetve a vele hasonlo felhasznalok
érdeklddési korébdl tevédik Ossze. Szamomra a legfontosabb, hogy a felhasznalé a

=77

Az algoritmus nem egy harmadik fél altal tervezett API lesz, hanem én fogom megirni,
egy kilon service fog ezzel foglalkozni. Az ArangoDB graf adatbazisa pedig kitiing
segitség lesz ugyanis ezzel eltarolhatom a kapcsolatokat a felhasznaldk és a tarsasjatékok
kozott.

A felhasznal6 tobbféle tarsasjatékot kedvelhet. Ezt kétféleképpen tudja kifejezni
szamomra: Megrendel egy tarsasjatok vagy ranyom egy tarsasjaték adatlapjara.
Amennyiben ezt megteszi, 1étrejon egy €l a felhasznalo és a tarsasjaték kozott. Ebbdl az
adatbdl két dolgot nyerek: mely tarsasjatékot kedveli direktben, milyen kategdriat kedvel.
Amennyiben elég adatot nyertem ki egy nagyon kiterjedt és hasznos ajanld rendszert
tudok nydjtani a felhasznalonak, ahol megtalalhatja a szamara kedvelt tarsasjatekokat és
kategoriakat.
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A négy féle ajanlast az alabbiakban ismertetem.
4.7.1 Neked ajanlott

Ebben az egységben a felhasznal6 a kategéridak alapjan fog ajanlasokat kapni.
Amennyiben van egy tarsasjaték, amit mar ugy tarolok, hogy kedvel, annak a
tarsasjatéknak a kategoriai alapjan fog ajanlasokat kapni. igy amennyiben a stratégiai
jatékokat kedveli, ebben a részben stratégiai jatékok fognak megjelenni nekik.

4.7.2 Hozzad hasonlok altal kedvelt

Ebben az ajanlasban Osszegyiijtom, hogy kik azok a felhasznalok, akik velem egy
tarsasjatékot kedvelnek. Amennyiben ez megvan, elkérem ezeknek a felhasznaldknak a
kedvelt jatékait. igy ebben az ajanlasban megeshet, hogy mig én csak stratégiai jatékokat
néztem, mégis kaland tarsasjaték ajanlasokat fogok kapni.

4.7.3 Probalj ki valami Gjat

Ebben az ajanlasban olyan tarsasjatékok lesznek megtalalhatoak, amik hozzam szorosan
nem kapcsolhatdak, igy gyakorlatilag az egész adatbazisbol valogathatunk.

4.7.4 Latogasd meg Ujra

A latogasd meg ujra fulon eltdrolom, hogy a felhasznalé milyen tarsasjatékok irant
érdeklédott direktben és feldobom Oket ujra, ezzel is Osztondzve a tarsasjaték
megrendelését.
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5.

5.1 Fejlesztés

MEGVALOSITAS

Az applikacidé megvaldsitasa a tervezési fazis utan kezdddhetett el. Mivel a technologiak
és eszkozok eléore meg voltak hatdrozva szamomra ezért ezek beszerzésével és
telepitésevel kezdtem.

A tényleges fejlesztést az alsdbb rétegen kezdtem. Itt egy Spring Boot appliké&cidt hoztam
létre, aminek elkészitése az egyik legegyszerlibb, hiszen léteznek erre kifejezett
eszkozok, amik legeneraljak nekiink az alapbedllitisokat. En is egy ilyen eszkozt
hasznaltam, a neve spring initializr.

Miutan a programom le tudott futtatni egy Hello World! példa programot elkezdhettem
mélyebben a fejlesztést. Az els6 dolgom az adatbazis 1étrehozéasa volt, amit a tervezési
részben mar nagyobb részben megterveztem. A PostgreSQL és ArangoDB applikaciéhoz
csatolasa utan elkészitettem a modelleket és a hozzajuk tartozé repository-kat. A végleges
adatbazis modell olyan adatokat is tartalmaz, amik el6zetes tervezésnél nem meriiltek fel
szamomra. A modellt az 5.2 abran szemléltetem.

5.1 abra adatbazis modell
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A modell elkészitése utan Controllereket hoztam létre, amik Rest API-n keresztul tudnak
kommunikalni a kiilvilaggal. A controllerek els6dleges célja az adatbazis adatokkal valo
feltoltése volt, késobb pedig a weboldal kéréseinek kiszolgélasa. Swagger dokumentacio
importalasa utan latvanyos API dokumentaciot kaptam. igy a kovetkezd végpontokat
hoztam létre

5.1.1 Hitelesités

A felhasznal6i hitelesités 2 API-bol tevdédik Ossze, ami az 5.2 4bran taldlhato. Ez a
controller kezeli a felhasznalok regisztraciojat és bejelentkezését.

auth-controller Auth Controller v

‘m fapi/auth/signin authenticateUser ‘
‘m /apifauth/signup registerUser ‘

5.2 abra felhasznaldi hitelesités végpontok

5.1.2 Tarsasjaték részletek és feltoltés

Az egyik f6 controller ami a tarsasjatékok lekérését, beregisztralasat (feltoltését) és
kategoriak szerinti lekérését timogatja. A végpontokat az 5.3 dbrén szemléltetem.

boardgame-details-controller Boardgame Details Controller vV

fapi/boardgame/{id} getBoardgame

/api/boardgame/all getAllBoardgames

/api/boardgame/cat/{category} getBoardgameByld

[api/boardgame/register registerBoardgame

5.3 abra tarsasjaték részletek végpontok
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5.1.3 Kosar kezelés

Ebben a controllerben a kosar és hozza tartoz6 végpontokat kezelem. A harom API a
felhasznaldhoz tartoz kosar, a kosar ID alapjan valé lekérése és a kosarba tevést
tdmogatja. A végpontokat az 5.4 bran szemléltetem.

cart-controller Cart Controller v

fapi/cart/ getCartByCartld

fapi/cart/ putinCart

fapi/cart/content getCartContent

5.4 abra kosar kezelés végpontok

5.1.4 Pénztar

A pénztar és rendelés megkezdéséhez sziikséges adatokat kérem le ebben a controllerben.
A végpont jelenleg a tarsasjatékokhoz tartozd nem elérheté napokkal tér vissza. Ezzel
tudom megjeleniteni a pénztar masodik pontjaban 1év6 naptarban az elérhetetlen napokat.
Az API-t az 5.5 abran szemléltetem.

checkout-controller checkout Controller v
Japi fcheckout/ getUnavailableDays

5.5 &bra elérhetetlen napok végpontja
5.1.5 File management

Ahogy a nevébdl is kikovetkeztethetd itt a file-ok és azok kezelésével foglalkozom. A
programom jelenleg nem tartalmaz sok file-t 6nalloan, igy ez inkabb késébb lesz jobban
kihasznalva. Az 5.6-o0s abran talalhat6 3 végpont koziil jelenleg a getAllimages van aktiv
hasznélatban.
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file-controller File Controller v

Japi/files upload

Japi/files/{id} getFile

Japi/files/all getAlllmages

5.6 abra file kezelés végpontok

5.1.6 Felhasznaléi interakciok

A felhasznél6 interakcidk controllerben a felhaszndld kattintasait mentem el. Ez
gyakorlatban annyit jelent, hogy ha ranyom egy téarsasjatékra akkor a graf
adatbazisomban létrehozom koztik a szukséges élt. A végpontokat az 5.7 &bran
szemléltetem.

log-user-interaction-controller Log User interaction Controller

‘ﬂ [api/log/{gameId} logUserinteraction

5.7 abra felhasznalé interakciok logolasa végpont

5.1.7 Rendelés vezérlés

A rendelések kezelesét két API végzi, amiket az 5.8 abran szemléltetek. A két API a
rendelés leadasat, illetve a rendelések lekérését tudja kezelni.

order-controller oOrder Controller v

\m rapforder <endOrder \
‘ﬂ Japiforder/all getAIIDrders ‘

5.8 abra rendelés kezelése végpontok
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5.1.8 Ajanlasok

Az ajanlasok Controller az ajanlé rendszert szolgalja ki megfelel6 adatokkal. Minden
egyes ajanlo rendszerhez kiilon API tartozik, ami a megfeleld tarsasjatékokkal tér vissza.
Az végpontokat az 5.9 dbra mutatja.

recommendation-controller Recommendation Controller %

/api/recommend/for_you recommendForYou

/api/recommend/others_liked othersAlsoliked

/api/recommend/try_new tryNew

/api/recommend/visit_again visitAgain

5.9 abra ajanlasok kezelése végpontok

5.2 Kinézet

Az applikaciom megjelenési részét probaltam minél modernebbre atlathatobbra és
hasznalhatdbbra késziteni. A Weboldal a tervezésben lerajzolt tervekhez képest enyhén
valtozott ezeket a valtozasokat a késdbbiekben fogom szemléltetni. A programom
React]JS hasznalataval készilt. A komponenseim nagy része material-ui hasznalataval
késziilt, ami egy Google altal kifejlesztett csomag, kiillonb6z6 megjelenésekre.

5.2.1 Fooldal

A Féoldal letisztult megjelenést kapott, ahol a tarsasjatékok listdzva vannak. Ezeket a
tarsasjatekokat mind a bejelentkezett mind a latogatd felhasznélok is lathatjak. Az 5.10
és 5.11 &bran jol lathatd, hogy a kiillonbség koztlik, hogy mig egy regisztralt felhasznalo,
mar a kosaraba rakhatja a tarsasjatékot ezt egy latogatd nem tudja megtenni, hianyzik
neki a gomb.
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7 Csoda A Watergate-iigy Alomhaz Arnak elveszett romjai

Epitsd fol az dkor legdicsbbb birodalmét — Nyomozd ki a botrany részleteit Valgsitsd meg almaid otthondt! Vezesd az expediciét és ismerd meg a sziget
hadd csadalia a vilig! titkait
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5.10 &bra fooldal bejelentkezett felhasznaloval

-

~< A WATERGATE DY

[l

7 Csoda A Watergate-tgy Alomhaz Arnak elveszett romjai

Epitsd fel az Gkor legdicsdbb birodalmat — Nyomozd ki a bolrany részleteil Valositsd meg almaid oithonal! Vezesd az expediciol és ismerd meg a szigel
hadd csodalja a vildg! titkait

5.11 abra fboldal kijelentkezett felhaszndloval

5.2.2 Fejléc

A fejléc harom féle format tud felvenni attol fiiggéen, hogy be van-e jelentkezve a
felhasznalg, illetve, hogy a bejelentkezett felhasznald rendelkezik-e admin jogokkal. Az
admin jogokkal rendelkezd fejléc az 5.12 mig az ennek hidnyaban 1évd felhasznald fejléce
az 5.13 abran lathat6. A be nem jelentkezett felhasznalo fejléce abban kilénbozik, hogy
szamara a személyes ajanlasok sem jelennek meg. Ez az 5.14 &bréan lathatd.

5.12 abra admin jogokkal rendelkezd felhasznadlo fejléce
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5.13 abra admin jogokkal nem rendelkezd felhaszndlé fejléce

5.14 abra be nem jelentkezett felhasznalo fejléce

5.2.3 Laéblec

A weboldal labléccel van ellatva, ami minden oldalon lathatd. A labléc valtoztathato,
igény esetén kozosségi média gombokkal, kiilonb6z6 navigatorokkal ellathato. A labléc
az 5.15 abran lathato.

5.15 &bra labléc

5.2.4 Felfedezés

A felfedezes fll szintén egy kdzos oldal, ami minden felhasznalonak ugyan azt a tartalmat
mutatja. A fulon kategoridkra bontva lehet bdngészni a jatékok kozott. A kategériak
sorrendben: Stratégia, Csalédi, Parti, Kartya, Nevetés, Paros, Egyeéni, Fantazia, Kaland
jatékok. Ezt a fulet minden felhasznal6 eléri, akar bejelentkezett akar nem. Az 5.16 &bran
lathato, hogy jelenleg egy bejelentkezett felhasznaloval béngészem.

A kategdriakban, tobb jaték is megtalalhatd ezeket a jobb és baloldalt is megtalalhato
navigatorokkal lehet 1éptetni.

=% A WATERGATE J6Y

A Wateigaie-ugy

¥

Boldog kicsi dinok Calico Canvas: Festoi

5.16 abra felfedezés oldal
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5.2.5 Tarsasjaték reszletek

Tovébbi kozos ful minden felhasznalonak, a tarsasjaték sajat leirdsa és adatai oldal. Az
oldalon a jatékok bérlésének részletes leirasa olvashatd, hogy milyen kategoridkba
tartozik, illetve egy rovid leirés rola. Ezeket az adatok az 5.17 &bran mutatom be. Ahogy
az 5.18 abran is latszik, amennyiben elérhet6, egy YouTube jatékbemutatd is be van
agyazva a leiréasba.

5.17 abra tarsasjaték részletei oldal

5.18 abra tarsasjaték részletei leiras és beagyazott bemutato vided

5.2.6 Regisztracio, bejelentkezés

Amennyiben a felhasznalo regisztralni szeretne ezt nagyon egyszeriien megteheti. Egy
email, egy felhasznalonév és egy jelszo sziikséges hozza. Probaltam minél egyszeriibb
regisztracios folyamatot létrehozni, ezzel is 6sztondzve a felhasznalok regisztracios
kedvét. A regisztracios tirlap az 5.10 abran lathato.

Amennyiben a felhasznalénak mar van fiokja be tud jelentkezni amire egy kilon feliilet
all rendelkezésre. Ez a feliilet az 5.19 abran tekinthet6 meg. Rossz bejelentkezési adatok
megadasa esetén a felhasznalo errdl egy figyelmeztetés lathat.
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5.19 abra bejelentkezés tirlap

5.20 abra regisztracios iirlap

5.2.7 Profil ful

A bejelentkezett felhasznalok a jobb felsé sarokban lenyithatjak a profil fllet, amiben 3
opciod kozil valaszthatnak. A sajat megrendeléseiket nézhetik meg, a sajat profiljukat és
kijelentkezhetnek. A lenyil6 fllet az 5.21 &bran mutatom be.
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Profile

My orders

Logout

5.21 abra profil lenyilé fil

5.2.8 Személyre sz6l6 ajanlasok

A személyre sz010 ajanlasok oldal, nagyon hasonl6 felépitésii, mint a felfedezés oldal. Itt
a 4 személyre szabott ajanlas rendszert lathatjak a felhasznalok. A feliiletet az 5.22 abran
szemléltetem. Az ajanlasok logikajat az 5.4-es fejezetben fejtem ki bévebben.

KRONIKAK

Bilintgyi kronikak

-

= A WATERGATE 5t

A Wateigaie-ugy

5.22 &bra ajanlasok oldal

5.2.9 Admin oldal

Az admin az egyetlen oldal, ahol a kinézet nem volt szamomra mérvado, ahogy az az
5.23-as abran is latszik. A jaték feltoltésnél minden olyan inf6t meg kell adni, ami a
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jatékok listazaséhoz és leirdsahoz sziikséges. Itt tobb képet is lehetéségiink van feltdlteni
1-1 tarsasjatékhoz.

Admin Board

Upload new game :
dont fill far copy:

IASRP:

e —

Shart Details:

5.23 &bra admin oldal

5.3 Rendelés

Rendelést csak bejelentkezett felhasznald tud leadni. A rendelés menete, egy tarsasjaték
kosarba valo behelyezésével kezdddik. A kosar tartalmanak megjelenitése az 5.24 abran
lathatd.

13990 Ft
7 Csoda

. Szabaduldpakli: London 3490 Ft

vegorai [ ]

CHECKOUT »>

5.24 abra kosar fil

Ez utan a Checkout gombra kattintva érheti el a pénztar elsd 1épését. A Pénztar 4 1épésbol
all, amirdl egy fejléc ad informéciot.

Az elsé 1épés a kosar atnézése, ahol a kosarba tett tarsasjatékokat nézheti at a felhasznalo.
Egy térsasjatékot kitorolhet, illetve akar tobbet is rakhat be belble a kosaraba. Ezt az 5.25
abran szemléltetem.
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1,399 Fretal

Szabadulopakli: London vegorai + 349 Frtel

four actual price wil ba detarminad after you set tha datas.

5.25 abra kosar tartalma

A masodik 1épésben tudja a felhasznald a szamara szimpatikus id6t kivalasztani. Ahogy
az 5.26-0s abran is latszik, az idépontok korlatozottak, csak az elérhetd idépontok koziil
tud valasztani a felhasznalo. Az idopont kivalasztasaval a termékek ara is valtozik. Az
arazas a termék leiras oldalan talalhato részletesebben. A leghosszabb lehetséges bérlési
id6 2 hét, azaz 14 nap. Amennyiben nem jel6l ki datumot, automatikusan az aznapi napra
lesz a megrendelés beallitva.

Overview of your ca Selest piek up % 0rep dates

May 10, 2022 May 19, 2022 Csoda 5.506 Ft

zabaduldpakli: London végdrai 1,396 Ft
May v 2022
otal Price; 6,992 Ft

5.26 abra datum véalasztd

A kovetkezd 1épésben adhatja meg a szallitasi informaciokat a felhasznald. Amennyiben
mar volt rendelése, ez az oldal szamara kitoltodik a mar leadott rendelés szallitasi
informéacidi alapjan. Egy ilyen oldalt lathatunk az 5.27-es abran. Amennyiben a
felhasznal6 helytelen formatumu adatokat ad meg, a rendszer nem engedi az utolso
oldalra.
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5.27 abra széllitasi adatok

Az utolso 1épés a rendelés atnézése és leadasa. A fizetés jelenleg egy mock API-t hiv,
amivel a felhasznalénak nincs interakcidja. Az 5.28-asébran lathatdé atnézés soran a
felhaszndld barmikor visszaléphet és véltoztathat az adatokon, tarsasjatékokon. A
rendelés leaddsa gombra Kattintva a felhasznal6 egy visszaigazolast lathat, ami

Jo4

tartalmazza a rendelés szamat amire késdbb hivatkozhat. Ez az 5.29 abran talalhato.

Select pick up and drop dates Provide shipping delals

Order summary

E 7 Csoda

Szabaclopakli London vegorai

6,992 Ft

Shipping details Rent details
Take oul lime 2022 May 10
55 13, Budapes!, Pesl, 1096 Bring back tima 2022 iay 19
(65000867755
his 5 the detall

5.28 abra rendelés dsszegzése

Gverview of your cart Seloct pick up and drop dales. Frovids shipping delais

hank you for your order.

four arder number s #381. We have emailed your order confirmatian, and will send yeu an updale when your arder has shipped. Have fun gaming!

5.29 abra rendelés visszaigazolasa

Rendelés leadasa utan a felhasznal6 a sajat rendelések fulon megtekintheti a rendelése
allapotét, a fizetés statuszat, illetve széllitissal kapcsolatos informaciokat szerezhet. A
tablazatban a legfontosabb informaciok talalhatéak meg. Az oldal az 5.30-as &bran
tekinthetd meg.
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Order Status e ent status o Shipping status  Total price
PENDING Jun 18, 2022 NOT_SHIPPED 30,588 Ft

Jun 1, 2002

5.30 abra rendelések atnézése
5.4 Ajanlasok

A személyre sz6l6 ajanlasokat graf adatbazis segitségével szamitom ki. A négy ajanlas
rendszer mindegyike kiilonb6zé algoritmussal szamolja ki a szamunkra megfeleld
jatékokat.

A jatékok létrehozasuk (admin felllet regisztracio) idejében egy tarsasjaték kategodria
éllel kapcsolddnak a hozzajuk csatolhatd kategoriakhoz, ahogy az 5.30-es abra is mutatja.

FAMILY - category

STRATEGY - category

Kingdomino - boardgame

7 Csoda - boardgame

5.31 abra tarsasjaték_kategoria él

Amikor a felhasznalé rakattint egy tarsasjatékra ez elmentédik egy
felhasznald_tarsasjaték él képében az adatbazisban. Ez az él a tarsasjaték és a felhasznal6
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kdzott jon létre igy teljes képet kapunk arrdl, hogy egy felhasznald kdzvetlen milyen
tarsasjatékokat kedvel. A 1étrejott élek segitségével késébb ki tudom szamolni a
felhasznald és a tarsasjatékok kozotti kapcsolatokat. A létrejott elek az 5.32 abréan
lathatok.

. Bang! - boardgame

Csoda - boardgame

I —— >.Jégi»boardgame

5.32 abra felhasznal6_tarsasjaték él

Miutan ezzel megvagyunk, gyakorlatilag egy teljes grafot fel tudunk rajzolni. Itt a
kapcsolatok 0sszeadddnak és egyben latszddnak. Az 5.33-as abrén lathatjuk, hogy néz ki
12 felhasznal6nak az interakcidja 50 tarsasjatékkal.

e
@
° @ 1/0_PERSON - category| @
-1 7 [
[ J
@
®
- d @
®
'193 user @ L J
L ] @
@ ® b
®
° [ J ® [ ]
@ )
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@ cCalico - boardgame @ ®
o HoRga
[ ] ™Y b
® o
Py ’ 7 Csoda - boardame
)
@
®
e®
®
» ®
\d @
o
L )
®
o °
[ J Py °
e ® e o °
® e
®
L
b [ ] ° ® @ PARTY_GAME - category

5.33 abra felhasznalo-jaték-kategoria graf
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5.4.1 Neked ajanlott

A neked ajanlott tarsasjatékok esetén a felhasznald_tarsasjaték élekbdl indulunk ki és
ezeknek a téarsasjatékoknak megkeressiuk a kategoridit. Miutdn ezeket a kategodriakat
megtalaltuk a kategoOridhoz tartozd tarsasjatékokat keressik meg és listdzzuk ki a
felnasznalonak. Igy a felhasznald, ha stratégiai jatékokat kedvel ebben a részben féleg
stratégiai jatékokkal fog talalkozni.

Az ajanlas kiszamitasat az 5.34-es abran lathaté query hivasaval oldottam meg. Mivel a
graf ebben az esetben mar adott volt, igy nem volt mas dolgom, mint graf miiveletek
elvégezni.

lendation(@Param(

5.34 &bra neked ajanlott query

A query szélességi bejarassal elkezdi megnézni, hogy a szamomra kedvelt tarsasjatékhoz
tartozé kategériakhoz, milyen tarsasjatékok tartoznak.

Egy példan bemutatva, friss felhasznéléval, a 7 Csoda tarsasjatékra vald kattintassal, az
ajanlott tarsasjatékok kizardlag stratégiai jatékok lesznek. A Stratégia éleit az 5.35-6s
abran szemléltetem. A megjelent tarsasjatékok pedig az 5.36,5.37 és 5.38-as abran
lathatdk. Jol latni, hogy csak a Stratégia jatékok kozul kaptam ajanlasokat.

7 Csoda - boardgame

Arnak elveszett romjai - boardgame Time's Up - Party -t
Szat

Concordia - boardgame

Biiniigyi kronikék - boardgame ’ Small World - boardgame

Wmic - boardgame

..Ca%vadvilaga - boar

Jaipur - boardgame

Calico - boardgame

Az elvarazsolt labirintus - boar

/. Kingdomino - boardgame

—' Ticket to Ride Eurépa - boardgame

\‘ Canvas: Festéi vasznak - boardgame

%cs - boardgame

~N
\ @ Homalyrév - boardgame

' Macskak szigete - boardgame

Azul - board
<aliga gambA Watergate-ligy - boardgame

5.35 abra Stratégia kategoria kapcsolatai
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Y

~ A WATERGATE gy

Arnak elveszett romjai Concordia

KRONIKAK ™ ¥

Blnugyi kronikak

Cascadia vadvilaga Everdell — Az Orokfa Homalyrév Small World

5.38 &bra nekem ajanlott harmadik oldal

5.4.2 Hozzad hasonlok altal kedvelt

A hozzad hasonldk altal kedvelt ajanlas a felhasznald_tarsasjaték élen kezdi a keresést.
Itt megnezziik, hogy a felhasznald milyen tarsasjatékokat kedvel ezutan kikeresem, hogy
azt a tarsasjatékot mely mas felhasznalok kedvelik. Miutan ezek a felhasznalok
megvannak az Ok felhasznélo_tarsasjaték éleiket nézem és ezen tarsasjatékokat tudom
megmutatni az eredeti felhasznalomnak. Ezzel, ha valaki mondjuk kedvel egy 7 Csoda
tarsasjatékot, lehetséges, hogy ebben a részben robbané macskakat fog kapni, mellette
egy Homalyrévvel. A megoldashoz irt query az 5.39-es abran lathato.

5.39 abra hozzad hasonldk altal kedvelt jatékok query

A query miikodésében nagyon hasonld az el6z6 megoldashoz azonban itt fontos volt,
hogy csakis a felhasznal6_tarsasjaték éleken dolgozzon. igy kaphatjuk meg a 3 messze
1év6 csomobpontokat a grafban, amik a szdmunkra elvart eredményt adjak.

Példaul:
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A felhasznél6 a 7 Csoda tarsasjatékra nyomott, az ajnlasban a tébbi felhasznalo altal
kedvelt jatékok is megtalalhatdak, mint peldaul a kéartyajatékok, mint ezt az 5.40-es abrén
is lathatjuk.

AN Cipik

BT g

Robbano cicak Arnak elveszett romjai

5.40 abra hozzam hasonlok altal kedvelt ajanlasok
5.4.3 Probalj ki valami Ujat

A probalj ki valami Gjat egy teljesen kilonallé része az ajanlérendszernek. Itt a
felhasznald kozvetlen kapcsolatait nem vesszik figyelembe, gyakorlatilag egy random
rendezés alapjan elkérjuk a tarsasjatékokat és azoknak egy részét adjuk vissza. A query
az 5.41-es abran lathato.

5.41 abra prébalj ki valami Gjat query

A fellleten és az 5.42 abran jol lathato, hogy ha a felhasznal6 tovabbra is csak stratégiai
jatékokra kivancsi, itt ettdl fiiggetleniil véletlenszertien is kaphat tarsasjaték ajanlasokat.

Kaodfejtd Dragomino

5.42 abra U] jatékok ajanlasa
5.4.4 Latogasd meg Ujra

A latogasd meg Ujra részben ismét a felhasznalo_tarsasjaték éleket vesszik figyelembe.
Itt a felhasznalotol 1 tavolsagra 1évé csomopontok, amik nekem sz&dmitanak. Ami
valtozas és fontos, hogy itt csak a kimend éleket nézziik, igy a bejovo éleket nem veszem
figyelembe. A query az 5.43 abrén lathato.

mendation(@Pa

5.43 abra latogasd meg Ujra query
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Egy példan konnyen lehet szemléltetni, ahol a felhaszndléval ranyomtam 3 masik
tarsasjatékra a 7 Csodan kivil. Ezeket a jatékokat most mar a fellleten is latjuk. Az 5.44-

es abran szemléltetem.

CSOIANY=

YORR
mlr’

Csotanypoker Az elvarazsolt Villamosdilemma

5.44 abra latogasd meg Ujra ajanlasok
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6. TESZTELES

A programom unit és integracios tesztekkel lett lefedve, amivel az alapveté mukodést
teszteltem le. A bizniszlogikara unit teszteket irtam mig a controllertél-adatbazisig tarto
teszteket integracios tesztekkel oldottam meg. Ezen felil, egy funkciondlis tesztelést is
eszkozoltem, aminek a segitségével a weboldal feliiletérdl tudtam az alapvetd hibakat

Kiklszobolni.

6.1 Tesztelési terv

A funkciondlis teszteket egy tablazatban gylijtottem 6ssze, hogy konnyebb legyen késobb
kovetni és visszatérni ra. A tablazat a 6.1-es abran lathato.

Tipus Elvart miikodés

Funkcionalis Nem bejelentkezett felhasznal6 nem latja
ayour selection filet, sem a profil és kosar
ikont

Funkcionalis Nem bejelentkezett felhasznalé nem latja
a féoldalon a kosarba rakas funkciot

Funkciondlis A discover fiilon 1év6 jatékok a hozzajuk
tartoz6 kategéria fulben vannak listazva

Funkcionalis Ures kosér *empty shopping bag” felirattal
jelenik meg

Funkcionalis Rossz  jelsz6 beirasa esetén hiba
bejelentkezéskor

Funkcionalis Tul révid felhasznaldnév beirasakor hiba
a regisztraciokor

Funkcionalis Helytelen  email  beirasakor  hiba
regisztraciokor

Funkcionalis Tal  révid jelsz6 beirdsakor hiba
regisztraciokor

Funkcionalis Létez6 email regisztracidjakor hiba

Funkcionalis Nem bejelentkezett felhasznald ne lassa a
kovetkezd oldalakat: My orders, Profile,
Your selection, Checkout

Funkcionalis Bejelentkezett ~ felhasznalé  ajanlasi

rendszere megfeleléen miikodik: Visit
again
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Funkcionalis Bejelentkezett ~ felhasznald  ajanlasi
rendszere megfeleléen miikddik: For You

Funkcionalis Bejelentkezett ~ felhasznald  ajanlasi
rendszere megfelelden mikodik: Others
with same style liked these

Funkcionalis Bejelentkezett ~ felhasznald  ajanlasi
rendszere megfeleléen mikodik: Try
something new

Funkcionalis Admin boardot csak admin joggal
rendelkezd user nyithassa meg

Funkcionalis A leadott rendelés megtalalhaté a
rendeléseim fiil alatt, a megfeleld
tarsasjatékokkal, statuszban és ID-val

6.1 tablazat Funkcionalis tesztesetek
6.2 Teszt futasok

Az integracios és unit teszteket az IntelliJ fejlesztési kdrnyezetemben futtattam le. A
funkciondlis tesztjeimet a fellleten valé Kkattintgatassal teszteltem le. Az eredmények
alapjan, javitottam a programomat.

6.3 Teszt eredmények

A teszt eredményeit egy tablazatba gyljtottem, ahol az elvart mikodést képekkel
igazoltam. A 6.2-es tablazatban jol leolvashatdak az elvarasok és eredmények.

Elvart miikodés | Eredmény

Nem
bejelentkezett
felhasznald nem
laitia a your
selection fiilet,
sem a profil és
kosar ikont

Nem W

bejelentkezett
felhasznald nem
latja a féoldalon
a kosarba rakas
funkciot

7 Csoda

Epitsd fel az 6kor legdicssbb birodalmat —
hadd csodalja a vilag!
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A discover flilon
1évé jatékok a
hozzajuk tartozd
kategdria fllben
vannak listazva

Ures kosar
“empty
shopping  bag’
felirattal jelenik
meg

Rossz jelszo
beirdsa esetén
hiba

Empty shopping bag! :

Username

test3

Password

bejelentkezésko | -

f
Invalid password

TUl rovid | Username

felhasznalonév
beirdsakor hiba
a regisztraciokor

a

The username must be between
3 and 20 characters.

Helytelen email
beirasakor hiba
regisztraciokor

Email
a.com|

This is not a valid email.

Tul rovid jelszo
beirasakor hiba
regisztraciokor

Password

The password must be between
6 and 40 characters.

Létezo email
regisztraciojako
r hiba

Username

test5

Email

test3@test.com

Password

Error: Email is already in use!
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Nem

bejelentkezett

felhasznalé  ne ® Error

lassa a You are not authorized to view this page — Log in to continue!
kovetkezo

oldalakat: My
orders, Profile,
Your selection,
Checkout

Bejelentkezett —
felhasznald Sison) i

ajanlési X, | 7
rendszere Csotanypoker Az elvaiazsolt Villamosdilemma
megfelelden

miikodik: Visit
again

Bejelentkezett
felhasznalo
ajanlasi
rendszere
megfelelden
mukodik:  For
You

Canvas: Fest6i Time's Up - Party Concept Alomhaz

Bejelentkezett
felhasznalo y
ajanIaS| p L AWATERGHE O
rendszere
megfeleléen
miikodik:
Others with
same style liked
these

Homalyrév A Wateigaie-ugy Alomhaz Szabaduiopakli:

Bejelentkezett
felhasznald
ajanlasi
rendszere
megfelelden
miikédik:  Try
something new

Dragomino Sztorikocka Fantazia Dobble

Admin boardot
csak admin

joggal

@ Error

You are not authorized to view this page — Log in to continue!
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rendelkez0 user
nyithatja meg

A leadott
rendelés
megtalalhaté a
rendeléseim fl
alatt, a
megfeleld
tarsasjatékokkal
, statuszban és
ID-val

6.2 tablazat funkcionalis tesztelés futtatasa

3

CECER B

A tesztelés soran megallapitottam, hogy a programom a biztonsagi feltételeknek
megfelelt és a sziikséges funkciok megfelelden mitkodtek.
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7.  TOVABBFEJLESZTESI LEHETOSEG
7.1 Felhasznalo felllet tovabbfejlesztése

A felhasznald felulet néhany helyen még hianyosnak mondhaté. A felhasznalo egy
letisztult oldalt lathat maga el6tt azonban ez néha mar tal kevés. A kés6bbiekben
szeretnék a weboldal oldalaban egy savot, ahol akéar hirdetések akar ajanlasok futnanak.
A felfedezés oldalon szeretném, hogy a késdbbiekben lehessen kategoriak szerint sziirni.

A pénztar szolgéltatasnal a legtobb funkcio szép és letisztult azonban az idépont foglalas
melletti savot szeretném szebbé tenni azzal, hogy mellé teszek plusz informaciokat,
képeket a tarsasjatékrol.

7.2 Funkcidk

A fobb funkciok mikodnek azonban taldlhatéak hidnyossdgok a programban, amik a
felhasznaldknak kedveznének, javitanak a felhasznaloi élményt. Az egyik ilyen funkcio
a Pagination, azaz, hogy az oldal ne egybe t6ltson be, hanem részletekben. Szerintem egy
végtelen gorgds megoldas lenne a késObbiekben erre a legmegfelel6bb.

Amennyiben a felhasznal6 nem elégedett a termékkel, illetve azt id6 eldtt vissza szeretné
hozni, az oldalra felkerilhetne egy visszatérites, visszakuldés funkcio. Ezzel a funkcioval
biztosithatnam a felhaszndlok elégedettségét, nem mellesleg jogszabalyi
kotelezettségemnek is igy tennék eleget.

A fizetési szolgaltatas, fizetés mivoltabdl, jelenleg nincs integralva az applikacioba.
Ennek hidnya egy rendelésképtelen feliiletet eredményez. Amint az oldalbol szeretnék
egy éles rendszert bedllitani ezt mindenképp bele kell integralnom.

Amennyiben egy jol miikodé webshopot szeretnék iizemelni, elengedhetetlen az email
kampéanyok hasznalata. Ezt késébb szeretném személyre szabott ajanlatokkal kikiildeni,
hogy minden felhasznél6 a szamara tokéletes és kedvezd ajanlatokat lathassa.

Az admin fellilet jelenleg nem ad sok informéci6t arrél, hogy a webshop, hogy tzemel.
Ide konnyen fel tudnék venni egy olyan oldalt, ahol a leggyakrabban megrendelt
tarsasjatékokat, a legnagyobb Kattintast szerzé jatékokat és ehhez hasonlokat lathatnék.
Ezzel befolyasolhatnam a feliileten megjelend jatékok sorrendjét.

7.3 Tartalom

Az oldalon jelenleg egy nagyobb magyar kiadonak a webshopjabol lemasolt adatok
talalhatok. Fontos, hogy tobb kiaddval egyitt tudjak dolgozni, és minden tarsasjaték
elérhetd legyen a polcaimon, igy a késdbbiekben minél tobb helyrdl szeretném az adataim
beszerezni.
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8. OSSZEFOGLALAS

A tarsasjatékok az utobbi években ugrasszerii novekedésen vannak tal. A pandémia alatt
az eladasok megugrottak. Ez a tény és a tarsasjatékok iranti szeretetem inditotta el
bennem a motivaciot, hogy egy tarsasjaték kolcsonzd weboldalt hozzak 1étre.

Az irodalomkutatas ebben a témaban egyaltalan nem magatol értetdd6. Manapsag egyre
tobb és tobb technoldgidval taldlkozik az ember. Ezek a technoldgidk pedig néha jok,
néha nem valnak be. Szamomra az arany k6zéput volt a megoldas, valasztottam olyan
technologiakat, amiket mar ismertem, illetve valasztottam olyanokat, amik szamomra is
kihivast fog jelenteni hasznalatuk. Ezzel a kombinacioval értem el, hogy a
szakdolgozatom alatt rengeteget tanultam.

A weboldal fiatalos designt kapott, ¢lénk szineket és konnyt kezelhetdség jellemzi. Mivel
fejlesztéséhez React)S-t hasznaltam igy konnyen bévithetd lesz a késébbiekben, ezen
feltl a logikai, alsobb részek kulon talalhatok. Ezaltal egy sokkal agilisabb terméket
kaptam. A felhasznéalok gyorsan tudnak regisztralni, és a regisztraciot kovetden azonnal
mar perceken belil rendelni is tudnak. Az interaktiv fellilet végig vezeti 6ket a sziikséges
1épéseken ezaltal a rendelés rovid ido6 alatt lezarhatd. A feliileten lehetdséget biztositottam
a felhasznéldknak a rendeléseik nyomon kovetésére is, hogy barmikor visszajohessen és
azt ellendrizhessék.

Az ajanlo rendszerem arangoDB adatbazison alapul, ahol egy graf strukturaba gyiijtom a
felhasznalokrol az adatokat. Lathato volt, hogy 10 felhasznaldoval és 50 tarsasjatékkal is
mar tobb szaz él jott létre a csomdpontjaim kozott. Ez a hatalmas adattémeg ad
lehetdséget arra, hogy az ajanlasokat pontositsam és minél pontosabb ajanlasokat tudjak
nyujtani a felhasznaloknak. A négy féle kiilonbozd ajanlasi rendszerem egyiittesen egy
remek alapot adnak arra, hogy a weboldalbol egy komoly ajanlasi rendszert is létre tudjak
hozni. A felhasznalok a szamukra kozeli tarsasjatékokat lathatjak, ezen kivdl, a
felhasznalok lathatnak a komfort zondjukbol kieso tarsasjatékokat is. Egy ilyen rendszer
hasznalata nagyban megnovelheti a rendelések szamat egy weboldalon.

Tovabbi eldénye a gylijtott adataimnak, hogy késébb email kampéanyokat is tudok majd
inditani, teljesen testreszabott tartalommal, ami a mai vilagban egy kihagyhatatlan
marketingfogés.

Az alsébb részek Java és Spring fejlesztése soran olyan dolgokat tapasztalhattam és
tanulhattam, amikre a kezdetekben nem gondoltam. Felnyitotta a szemem abban, hogy
barmennyire is egyszertinek tlinik egy program, a tervezésére nem szabad az idot
sporolni, ugyanis késObbi fejlesztés soran, ez hatalmas mennyiségli munkatol tud
megszabaditani.

A késdbbiekben folytatni szeretném a weboldalam fejlesztését. Vannak fejleszteni valo
teruletek, és amint Ugy érzem, az Gtlettel piacra lehet Iépni ezt meg fogom tenni. A piac,
eddigi tapasztalataim alapjan nyitott lenne egy ilyen lehetdségre.
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9. SUMMARY

Board games have been going up in sales in the last few years. During the pandemic most
of us realized the importance, and the enjoyment of playing together with our friends.
This fact and my love towards board games gave me the motivation to create a board
game renting web application.

While writing the literature research I quickly realized that not everything is black and
white in this field. There are thousands of different technologies, each with its own
benefit. For me the golden mean was the way to go. | realized that the importance of
learning new things is as important as doing something | was already familiar with. With
this combination | reached my goal to learn as much as | can.

My website has a youthful, modern and clean design with lively colors. The main goal
was to make it as usable as possible and | believe | managed to reach that goal. For the
front-end part | used ReactJS. This will result in an application that can be easily extended
with features in the future. Completely separated there’s my Java and Spring back-end
that can also be a functional application and can be reused for multiple applications in the
future. With this combination | reached a much more agile product. Users can register in
just minutes and right after that, they can also rent a board game. With the interactive user
interface the user can click through the checkout process very easily and fast. The
interface provides access to other features too for instance the my orders page where one
can check the status of their orders.

My recommendation system is based on arangoDB, a modern and handy solution for
noSQL data storage. It provides document storage as well as graph storage. In my case
the data required for the recommendation system was stored in a graph storage. With only
10 users and 50 board games the available data was huge, and this made me realize the
potential of this system. In the future this recommendation system can be used for more
advanced recommendations, for instance an emailing service where every user can get
personalized, targeted emails. For me, other than the increase in rentings, it was also
important that the users can get favorable recommendations, and everyone gets the
opportunity to try out new board games.

While developing the back-end service | realized the importance of planning and design.
Even with prepared planning | had an insane amount of design questions that | was not
aware of during the planning phase. These questions and the time | spent answering them
were a great eye-opener for me, to never look down on planning ever again, as it is an
investment that can have a huge return in the future.

In the future | have plans to continue the work on the website. There are multiple fields
that can be improved like quality-of-life improvements. Whenever | feel like the
application is ready, I’m planning to release it to the public as what | saw so far, the
market shows a huge demand to play more and more board games.
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