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A feladat

Az autizmus spektrumzavar vildgszerte sok csalddot érint, és az egyik leggyakoribb
neuroldgiai rendellenesség, mely gyakran sziiletésétol fogva hatrdnyosan befolyésolja
egy gyermek fejlddését. Mivel a stilyossdg és a tiinetek széles skaldja jellemzi, gyakran
nehéz diagnosztizalni, vagy diagnosztizaldsara késoi életkorban keriil sor. Sok esetben
az autizmus tiinetei mér gyermekkorban megjelennek - az iskola el6tti idészak példaul
kritikus, mivel a sziil6k addig gyakran nem is tudnak a gyermek esetleges allapotarol,
kiilonosen, ha az dllapot enyhe, vagy a gyermek magasan funkcional6 autista, aki magas
fokd intelligencidn alapuld mdsoldssal pétolja a szocidlis képességek hidnyat. Az
autizmusra altalanossdgban jellemz6, hogy minél korédbban ismerik fel, és minél
specifikusabban €s személyre szabottabban kezelik, anndl magasabb életmindségii lehet
a gyermek egész tovabbi élete. A korai felismerés €s fejlesztés nagyon pozitiv hatéssal
van a gyermek neuroldgiai fejlédésére és szocialis miikodésére a késdbbi felndttkorban.
A jelslt részt vesz a Elettani Szabalyozasok Kutatokozpont részvételével kifejlesztett
6vodai autizmus-felismerd rendszer egyes Osszetevdinek fejlesztésében, melynek célja a
magasan funkcionél6 évodaskori autista gyermekek rekognicioja.

A dolgozatnak tartalmaznia kell:

irodalmi attekintés,

a fejlesztési keretrendszer kivélasztésa,

a front-end architektira megtervezése,

a front-end interfészek és az adatmanipulaciés mechanizmusok megtervezése,
az eredmények értékelése.
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1. Bevezetés

Az emberiség méar a torténelem elejétsl fogva probalta megérteni a koriilotte 1évé
vilagot, amiben nagy elérelépéseket tett az évezredek soran. Mikozben felfedeztiink,
alkottunk, épitettiink, korvonalazodott benniink a kérdés, hogy mégis miért tessziik
mindezt? Mivel nincs két egyforma ember, ezért két egyforma gondolkodédsmod
sincs. Mindenki egy kicsit méashogy értelmezi az 6t korbevevd vilagot, embereket.
Meég egyeseknek ez konnyen megy, masoknak a szamunkra teljesen egyszertinek ting
szitudciok is nagy kihivast jelentenek. Tarsadalmunkban rengeteg fogyatékos ember
él, akiknek szamottevs része kiizd minden nap az autizmus spektrumzavarral. Az
autizmusnal fontos a minél kordbbi diagnézis, hogy mar gyermekkorban elkezd&d-
hessen a személyre szabott oktatas. Ezt megneheziti az, hogy kisgyermekkorban
nem mindig meriil fel a sziil6kben, hogy gyermekiik viselkedésével valami probléma
van. Amennyiben viszont a sziil6ben, az 6voda pedagdgusban vagy a pedagoégusban
felmeriil a gyanu és szeretnék a kicsit kivizsgaltatni, egy szakértsi bizottsag tudja
megallapitani, hogy rendelkezik-e a gyermek valamilyen fejl6dési zavarral. Ahhoz,
hogy ezt a diagnosztizalast megkonnyitsék, Dr. Eigner Gyorgy és csapata elkezdték
az AutiPlay nevii webes szoftver fejlesztését, melynél az én feladatom lesz a megjele-
nitett adminisztracios feliilet fejlesztése. A program egy helyen biztositja a gyermek
tesztelését és a tesztek kovetését a szakérts szamra. Az AutiPlay kiilonbozd jaté-
kokat és arcfelismerd technologiat hasznal, hogy minél pontosabb adatokat tudjon
nyudjtani a vizsgalatot végzs szakértéknek. Szerver oldalon a szoftver a PHP Laravel
nevi keretrendszerét hasznélja felhasznéloi oldalon pedig a Vue.js-t. A szakdolgozat
soran, beszélni fogok az autizmusroél és annak vizsgalatarol, a Vue.js keretrendszerrsl
és arr6l, hogy miben kiilonbozik a piacon 1év6 tobbi keretrendszertél, majd részletes
beszamolot adok az altalam végzett frontend fejlesztésekrsl, amit a szakdolgozat
végén majd értékelek.



2. Az autizmusrol

Az autizmus els6 dokumentalasa az 1940-es évekre tehets, amikor az osztrak Hans
Asperger és az amerikai Leo Kanner egymastol fiiggetleniil talaltak ra az autizmus
két eltérs formajara [1]. Ezek utan az 1960-as években indult el igazén az autizmus
kutatasa, ami azota is rendiiletleniil tart. Napjainkban, a hivatalos megnevezés az
autizmus spektrumzavar. Nevében a spektrum sz arra utal, hogy minden autis-
taban mashogy jelenik meg ez a rendellenesség. Amikor az autizmusrol beszéliink
akkor harom f6 tiinetet emlithetiink, melyek minden autistdban mas-mas mennyi-
ségben fordulnak el6. Kommunikacids nehézségek: Itt altalaban nem a beszédet
értjiik, bar vannak esetek, ahol a gyermek nem tanul meg beszélni. Inkabb arrél
van sz0, hogy az autista nem tudja értelmezni a beszéd mogott megrejls jelentést.
Széamunkra egyértelmt, hogy embertarsunk beszéd kozbeni hanglejtése valamilyen
érzelmet fejez ki, nekik ezt nehéz, vagy olykor lehetetlen felismerni. Tarsas kapcso-
latok: Iratlan szocialis szabalyok felismerése, betartasa és megértése. Példaul egy
autista gyermek nem valoszind, hogy latni fogja tarsa arcmimikajabol vagy testmoz-
gasabol azt, hogy 6t untatja vagy feltartja. Szocialis képzelet: Sok autista szamara
nehézséget okoz az empatia, hogy mésok helyzetébe bele tudjak képzelni magukat.
Ezért is fordulhat els, hogy szamunkra ugy tinik, egy autistan beszéd kozben nincs
“sziir6”, mikézben szamukra ennek létezése is kérdéses [2]. Kutatasok régota pro-
baljak kideriteni, hogy valaki mitél lesz autista. Jelenlegi tudasunk és a kutatésok
arra mutatnak, hogy az autizmus erdsen genetikailag meghatéarozott. Fontos, hogy
az autizmus nem betegség, nem egy allapot, igy nem is gyogyithatd. Sok esetben,
megfelels tanitassal és odafigyeléssel, egy autizmussal €16 is ugyanolyan teljes életet
tud élni, mint egy atlagos ember. Vannak autistak, akik kifejezetten kiemelkeds-
ek érdeklédési koreikben az autizmusnak hala, mivel elméjiik sokkal jobban ra van
hangolva az apré részletek felismerésére és eme részletek kozotti kiilonbségek megla-
tasara. Fontos latnunk, hogy az autistdknal a szocialis képzelet hidnya nem egyenld
a hagyomanyos képzelet hianyaval. Rengetegen vannak, akik miivészi vagy mérnoki
palyat valasztanak életiik soran és képesek nagy dolgokat alkotni. Azonban ah-
hoz, hogy ilyen eredményeket elérjenek, megfelels oktatast kell kapniuk, mivel nem
minden autizmussal é16 képes hagyoményos iskoldkban tanulni. Fontos, hogy minél

kordbban megtalaljuk, hogy a gyermek, milyen médon képes optimalisan tanulni.



Vannak olyanok, akiknek sziikséges minden hattér informéacio, ezért meg kell adnunk
nekik a lehetGséget, hogy kérdéseket tehessenek fel, plusz tananyag legyen elérhets a
szamukra. Ezzel szemben olyan gyermekek is vannak, akik sokkal fogékonyabbak a
vizualis tananyagra. Oket segithetjiik, ha videokat mutatunk nekik, vagy jatékokat
jatszunk veliik, amik a tananyaghoz kapcsolédnak. Ez viszont mind olyan informa-
ci6, ami csak akkor deriil ki, ha a gyermekrél tudjuk, hogy teszteltetniink kell és,
hogy pontosan milyen teszteket kell elvégeztetni vele.

3. Fejlesztési keretrendszerek

3.1. Bevezetés

Az internet korai éveiben barki akar egy délutan alatt meg tudta tanulni hogyan
készitsen el egy egyszerd weboldalt. Csupan értelmezte az alap HTML tag-eket,
esetleg megnézte, hogy az egyes request-ek, hogy miikodnek, és mar kész is volt a
statikus weboldala. Ha tudjuk hol keressiink, akkor a mai napig taldlhatunk még
ilyen oldalakat a weben. Erre egy példa a weboldal, amit az 1996-ban megjelent
Space Jam-hez készitett a Warner Bros.
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Mai szemmel ranézve elég mokasnak tiinhet, de 25 évvel ezel6tt ez igen sokat érd
promocios anyagként szolgéalt. Azonban ahogy teltek az évek, egyre jobban fejlédtek
a technologiak, és a webfejlesztés lett az egyik legnépszeriibb agazat a programo-
zok kozott. Webfejlesztok kozott a legnépszertibb nyelv a JavaScript, ami el&szor
1995-ben jelent meg, azota pedig az egyik legnagyobb programozasi nyelvvé nétte ki
magét [3]. Manapsag mar minden bongész6 rendelkezik sajat beépitett JavaScript
motorjaval, ami leforditja az adott weboldalan 1évé kodot. Ezek a motorok el&szor
csak bongészGkben voltak hasznélva, de napjainkban mar kiilonb6z6 applikaciok-
ban és szerver oldalon is gyakoriak. Legnépszeriibb megoldas kozottiik a Node.js.
A JavaScript, mint neve is sugallja, egy szkript nyelv, ami azt jelenti, hogy f6ként
feladatok automatikus végrehajtasara hasznaljak. A kod forditasa futasidében tor-
ténik [4].

3.2. Keretrendszerek

A szoftverfejlesztésben keretrendszer alatt egy olyan szoftverkornyezetet értiink, ami
szolgaltat szamunkra egy alapfunkcidt, és azt igényeink szerint tudjuk alakitani.
Ezeket a keretrendszereket altalaban hozza tudjuk rendelni valamilyen programozéa-
si nyelvhez, mint példaul az Angular-t a JavaScript-hez vagy a Laravel-t a PHP-hoz.
Rengeteg elénye van annak, ha egy ilyen keretrendszert hasznalunk. Mivel ezeket a
kornyezeteket altalaban tapasztalt fejleszték készitik, ezért biztosak lehetiink benne,
hogy csak a sokat tesztelt és bizonyitottan jol miikods funkciok keriilnek be. Ezen
feliil sok alapfunkcié mar be van épitve, igy nekiink azokat nem sziikséges megir-
ni, csak hasznalni ugy, ahogy a keretrendszer elvarja téliink. Felmeriilhet benniink
a kérdés, hogy miben kiilonbozik akkor egy ilyen kornyezet egy sima kdnyvtartol.
Még egy konyvtarban meghivjuk az egyes funkcidkat és hasznaljuk a visszakapott
eredményt, addig egy keretrendszerben a mi kédunk van felhasznalva és beilleszt-
ve az elre kreélt folyamatokba. Szoftverfejlesztésben ezt hivjak IoC (Inversion of
Control) elvnek. Haszna abban rejlik, hogy igy sokkal egyszertibben tudunk modu-
laris szoftvert fejleszteni, ami napjainkban egy egyre fontosabb szempont a folyton
novekves kodbazisok mellett. Mas érvek még, amik a keretrendszerek hasznalata mel-
lett szolnak, hogy segitenek a programtervezési mintak (Design Pattern) egyszertibb
implementalasaban, segitik a biztonsagosabb kod irasat (webfejlesztésnél ez azért
fontos mert mindent meg kell tenniink a rosszindulati felhasznalok megakadalyoza-
sdért), egyszertibbé teszik a tesztelést és jelentGsen tudjak csokkenteni a fejlesztéshez
sziikséges 1d6t. A kovetkezs fejezetekben megvizsgalom, a népszert webfejlesztéshez
hasznalt keretrendszereket és kivilasztom a szamomra megfelel6t [5].



3.3. React

A React egy nyilt forraskodi, ingyenesen hasznalhato frontend JavaScript alapt
keretrendszer, amit a Meta (korabban Facebook), egyéb cégek és fiiggetlen prog-
ramozok fejlesztenek és tartanak karban. Féként single-page applikaciok (SPA) és
mobil applikaciok fejlesztésére hasznéljak.

3.2. abra. A React logdja

A single-page applikacié egy olyan weboldal, ami ahelyett, hogy 1j tartalmak
megjelenitéséhez egy teljesen 4j oldalt kérne le a szervertdl, lekéri a megjeleniten-
d6 adatokat és jrairja azok alapjan a weboldal tartalmat. Ennek az a célja, hogy
gyorsabb toltési idGket érjenek el és hogy egy nativ applikacidohoz kozelebbi élményt
kapjunk. A React egy deklarativ keretrendszer, amit tébbféle modon is magyaraz-
hatunk. Mondhatjuk, hogy egy program deklarativ, amennyiben nem rendelkezik
semmilyen “mellékhatassal”’. Mellékhatasrol, akkor beszéliink ha a program meg-
valtoztatja olyan valtozok &llapotat amelyek a lokalis kornyezetén kiviilre esnek.
Hivhatjuk akkor is deklarativnak, ha a program csak azt mondja meg, hogy mit
hajtson végre az adott szamitas, nem pedig azt, hogy hogyan. Tehét a szoges ellen-
tettje az imperativ programozasnak [6]. A keretrendszer komponens alapt, minden
elemet az 6s komponensbdl szarmaztatunk és utana csak azt valtoztatjuk, amire
sziikségiink van. Ett6l programunk teljesen moduléris lesz, ami nagyon leegysze-
risiti a tovabbéa fejlesztéseket, vagy tervezés kozben felléps valtoztatasokat. Ezen
feliil képes allapotkezelésre, ami igazan megadja a dinamikus nativ applikaci6 érzést.
Minden komponens kiilon el tudja tarolni sajat jelenlegi allapotét és frissiteni magat
az alapjan, amit megadunk [7].



class Timer extends React.Component {
constructor (props) {
super (props);
this.state = { seconds: 0 };
}
tick () {
this.setState(state = ({
seconds: state.seconds + 1

1));
}

componentDidMount () {
this.interval = setInterval (() == this.tick (), 1000);
}
componentWillUnmount () {
clearInterval (this.interval);
}
render () {
return React.createElement (
“div 7,
null |
"Seconds: 7,
this.state.seconds
)
}
}

ReactDOM. render (React . createElement (Timer, null),
document . getElementByld (’timer—example ') ) ;

A fenti kodrészletben mutatom be ezt a viselkedést. ElGszor is létrehozzuk a
Timer osztilyt, ami a React.Component &sosztalybol szarmazik. Az osztaly
konstruktordban meghivjuk a super funkciét a props paraméterrel, hogy tudjuk
a this kulcsszot hasznalni, amivel az osztaly sajat adattagjaira utalunk. Ezutan
létrehozzuk a tick metodust, amivel megvaltoztatjuk a seconds adattagot azzal,
hogy egyet hozzdadunk. Utdna a componentDidMount metdédusban mésodper-
cenként egyszer meghivjuk a tick metodust. Azért itt tessziik ezt meg, mivel ez
a metodus biztosit arrél, hogy a benne 1évé kod csak akkor keriil végrehajtas-
ra ha a komponens méar bekeriilt a DOM(Document Object Model)-ba. A com-
ponent WillUnmount-ban 1évé kéd hasonlé médon akkor fut le, ha a kompo-
nens torlésre keriilt a DOM-bol. Itt tordljik az idézité értékét. Majd pedig a
render metodusban megadjuk azt, hogy pontosan mit is szeretnénk megjeleniteni.



Az utolso sorban, példanyositjuk a Timer osztalyt, amivel elkésziilt a szamlalonk.
eltdrolja a weboldal jelenlegi strukturdjat és valtozas esetén biztositja, hogy csak a
frissitends komponensek tartalma valtozzon [8]. Ez hatalmas teljesitménynovekedést
okoz és sokkal dinamikusabb érzést ad weboldalunknak.
Ez a keretrendszer csupan a megjelenitéssel foglalkozik, tehat a hélézati hozzafeé-
réshez és egyéb feladatokhoz mas kiils§ konyvtarak hasznalata sziikséges.

3.4. Angular

Az Angular egy Google és mas cégek, fliggetlen fejleszték altal készitett nyilt forras-
koédd,  ingyenes keretrendszer, amit webes applikdciokhoz hasznélnak.

Amikor elGszor keresiink informaciot az Angular-rél 6sszezavard informaciokat ta-
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lalhatunk, ameddig nem tisztazzuk magunkban, hogy sziikséges megkiilonboztet-
niink az Angular-t és az AngularJS-t. Az AngularJS, mint nevében is lathato,
JavaScript alapi, mig az Angular valasztott programozési nyelve a TypeScript. A
TypeScript a JavaScript egy kiegészitése. Legnagyobb kiilonbség a ketts kozott,
amibdl a TypeScript név is adodik, hogy a nyelv erésen tipusos. Ez azt jelenti, hogy
még a JavaScript-ben tipus az értékhez van rendelve, addig itt a valtozoéhoz. Ez
viszont magaval vonzza azt, hogy a koédot forditani kell. Nagyobb koédbazisokhoz
a TypeScript jobb teljesitményt tud nyujtani, és a kod is konnyebben olvashato,
ezért épithetett erre a nyelvre a Google. Mivel az AngularJS mér nem rendelke-
zik hivatalos taAmogatéssal, ezért a tovabbiakban az Angular-re fogok fokuszalni [9].
A keretrendszer segitségével fejleszteni tudunk SPA-kat és PWA (Progressive Web
Application)-kat. A PWA egy olyan modszer, amelynek segitségével a weboldalunk



tgy tud viselkedni, mint egy nativ mobil applikacio [10]. Amikor elkezdiink dolgozni,
ugyanigy megirjuk a kodunk HTML részét, mintha keretrendszer nélkiil fejleszte-
nénk. Viszont itt mar meg is jelenik az elsé nagy kiilonbség, a direktivak. Ezekre
tekinthetiink, gy, mint HTML attributumokra. A kédban ugyanott helyezkednek
el, viszont sokkal tobb lehet&séggel rendelkeznek. A kovetkezdben, talan a leghaszno-
sabb beépitett direktivat szeretném bemutatni az ngModel-t. Ennek a segitségével
létre tudunk hozni egy kétirdnyu 6sszekotést egy HTML Form elem és a kod kozott.
Ennek segitségével egyszertien tudjuk dinamikusan valtoztatni weboldalunk tartal-
mat a felhasznald altal bevitt adatok alapjan. Ahhoz, hogy ezt hasznalni tudjuk,
csupan meg kell adnunk az importalandé modult (ebben az esetben FormsModule)
¢s mar tudjuk is hasznalni [11].

9

import { Component, OnlInit } from ’@angular/core’;

import { Item } from ’./item’;
@Component ({
selector: ’app-root ',

templateUrl: ’./app.component.html’,
styleUrls: |[’./app.component.css ’|

1)

export class AppComponent implements Onlnit {
item!: Item;
currentltem !: Item;

}

Az els6 sorban lathatjuk, hogy importaljuk az [ltem osztalyt, ami rendelkezik par
adattaggal, amik koziil szamunkra a name szamit. A template Url-el hozzarendeljiik
a HTML fajlunkhoz, és alatta az OnlInit metoduson beliil 1étrehozzuk az Item-et és
a currentltem-et. Ennek a segitségével tudjuk hasznélni az ngModel-t a HTML-
ben és jon létre a kétirdnyt adatkotés.

<p>Current item name: {{currentltem .name}}</p>
<p>
<label for="example-ngModel" >[(ngModel)|: </label >
<input |[(ngModel)|="currentltem .name" id="example—ngModel">

</p>
Itt pedig lathatjuk a HTML-t, ahol a label elemben meg fog jelenni az, amit az alatta
16v6 input-ba frunk. Az Angular egy egyszerisitett MVC(Model-View-Controller)

szoftverarchitekturat A {6 kiilonbség az, hogy itt nem sziikséges felbontanunk a



kodot, kiilonb6z6 komponensekre az MVC elvek alapjan, és utdna megirnunk, az
Osszekotéseket, mivel az Osszekotés részét a keretrendszer megcsinalja helyettiink.
React-hez hasonléan, a kod az Angular-ben is nagyon modularis, ezzel megkonnyit-
ve egyes komponensek valtoztatasat, cseréjét, ami miatt alkalmas nagy kédbézisok
tdmogatasara. A szintaktika nagyon szigoru, cserébe viszont a kod nagyon konzisz-
tens, fejleszt6tdl fliggetleniil. Ez olvashatobba teszi, egyszertien karbantarthatova és
konnyen tesztelhetévé sok kod mellett is.

3.5. Vue.js

A Vue.js egy ingyenes, nyilt forraskodu TypeScript frontend keretrendszer, amit
Evan You készitett és jelenleg is a sajat csapataval dolgozik rajta. Felhasznéloi fe-
lilletek és SPA-k fejlesztésére hasznalhat6. A projekt elGszor 2014-ben jelent meg,
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miutdn Evan You kilépett a Google-t6l, ahol sok alkalmazas fejlesztéséhez hasz-
naltdk az AngularJS-t. Egy interjuban arrdl, nyilatkozott, hogy tervezés kdzben az
volt a célja, hogy az Angular-bél kiemeljen mindent, amit szeretett, de egy mégis kis
teljesitményt igényls keretrendszert alkosson [12]. Az elmult években rengeteg fej-
lesztésen ment keresztiil a rendszer, és 2022.februar 7-t6l, a Vue 3 az alapvets verzio.
Rengetegen hasznaljak, kozel 10 milli6 letoltést ér el havonta az npm csomagkezelén
keresztiil és legalabb mésfél millié felhasznaloval rendelkezik. Legfontosabb tulaj-
donséga, hogy mindent komponensekre bont, aminek hala nagyon modularis és jol
skaldzhato. Ezeknek az elemeknek kiilon meg tudjuk adni a viselkedését és a kiné-
zetét, mivel a keretrendszer egy Kkiterjesztett HTML szintaktikaval dolgozik. Erre
a megoldasra “Single-File Component”-ként hivatkoznak. Nevébdl is adododan, ezek
a komponensek egy kiilon fajlban helyezkednek el, aminek .vue a kiterjesztése [13].
Egyszertiség kedvéért vegyiik a kovetkezé kod részletet.

<script >
export default {
data () {
return {
count: 0



}
} )

methods: {
increment () {
this.counti+

}
b

mounted () {
console.log (‘The initial count is ${this.count}.*)

}
}

</script >

<template>
<button @click="increment">count is: {{ count }}</button>
</template>

A <script> elemben lathatjuk, hogy meghivjuk a data() metodust, amiben elté-
rolunk egy szamot, ami jelenleg nullaban all. Majd a methods nevet felhasznalva
megadjuk a sziikséges metodusainkat. Nekiink jelenleg csak az increment sziiksé-
ges, ami egyel novelni fogja a szamlalonkat. A mounted, egy beépitett metddus,
ami akkor keriil meghivasra, ha az elem elhelyezésre keriilt a DOM-ban. Ez jelen-
leg csak annyit csinal, hogy a konzolra kiirja a szamlélé kezdetleges allasat. Majd
miutan bezartuk a <script> elemet, megnyitunk egy <template> elemet, amiben
elhelyezziik a HTML-t. Ide tesziink egy <button>-t, aminek a @click eseményére
(ami értelemszertien akkor kovetkezik be, ha rakattintunk az elemre) meghivjuk az
increment metodust, ami noveli egyel a bels§ szamlalot. Ezen kiviil a gombban

leirjuk a szamlalo jelenlegi értékét. Ezzel megkapjuk ezt a gombot:

Countis: 0 Countis: 3

Y

3.5. dbra. Vue.js gomb példa

Ebben a példaban latni a Vue.js egyik nagy elényét, hogy nincs sziikség kiilon a
HTML manipulalasara. Mi csak a komponens belsd értéket valtoztattuk meg, de ez
egybdl lathatd volt a HTML-ben is. A keretrendszerben erre “Declarative Render-

ing” néven hivatkoznak.
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A kodolés nagyon egyszert és konnyd megtanulni, a kod els§ réanézésre is megért-
hets, nem kell torni rajta a fejiinket, mint a React-nél vagy Angular-nél. Az eddig
bemutatott rendszerek koziil taldn ez rendelkezik a legjobb dokumentacioval. Fel-
épitése logikus, konnyen kiévethets ezért konnyt elkezdeni, ha az ember még nem
dolgozott vele, de a nehezebb funkcidkat is egyszert implementélni, mivel jo eséllyel

mindig meg fogjuk talalni azt, amit keresiink.

3.6. Ember.js

Most, hogy beszéltem a frontend keretrendszerek nagy harmasérol, szeretnék be-
mutatni egy olyan megoldast, ami talan nem annyira ismert, mégis hatalmas cégek
hasznaljak. Az Ember.js egy nyilt forraskédu JavaScript alapt keretrendszer, amit
olyan 6ridsok hasznélnak, mint a Netflix, LinkedIn, Microsoft vagy Apple [14]. Azért

ember
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valasztotték ezt a rendszert, mivel nagyon jol skalazhatd ahogy névekszik a kodbazis
mérete. Viszont ennek az az ara, hogy az Ember.js kod struktaraja nagyon merev,
és sokszor olyan dolgokat is sziikséges megirni, amit feleslegesnek tarthatunk éppen.
Ez mellé még kapunk egy elég meredek tanulédsi gorbét is, igy nem meglepd, hogy
sok fejleszté inkabb mas keretrendszert hasznél.

Mint sok mas keretrendszer az Ember.js is komponens alapi, bar nem annyira drasz-
tikus moédon, mint a Vue.js. Itt a komponensek inkdbb specialis HTML elemeknek
tiinnek els6 ranézésre [15]. Mivel nagy applikaciokra gondoltak elsésorban a keret-
rendszer tervezésekor, ezért nagy hangsilyt fektettek az egyszerd tesztelésre. Az
Ember CLI-n(Command Line Interface) keresztiil, amit ugy kell elképzelni, mint a
sajat terminalunkat egy Ember.js rendszeren beliil, tudunk generaltatni el6re megirt
tesztfajlokat, ahol a kod altalanosan sziikséges részével méar nekiink nem kell fog-
lalkoznunk. Ezen kiviil a CLI-n keresztiil tudunk komponenseket is generaltatni,
ezzel tovabb gyorsitva a munkafolyamatot [16]. Ez a keretrendszer is rendelkezik
kétoldali adatkotéssel, igy, ha egy komponensen beliil megvaltoztatunk valamilyen
adatot, akkor nem kell azzal foglalkozzunk, hogy az ezt reprezentalé HTML-t is
megvaltoztassuk. Ezt gy oldjak meg, hogy kiilonb6z6 “decorator’-eket adnak a
megfigyelendd valtozonak, ami jelzést ad az Ember-nek, hogy ha az adott adat-
tagnél valtozast észlel, akkor vizsgalja meg, hogy sziikséges-e a DOM tartalmét

valtoztatni. Ezt bemutatom a kévetkezd példaval:
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import Component from ’@glimmer/component ’;
import { tracked } from ’@glimmer/tracking ’;
import { action } from ’@ember/object ’;

export default class RentallmageComponent
extends Component {
@tracked isLarge = false;

@action toggleSize () {
this.isLarge = !this.isLarge;

}

Itt lathatjuk, hogy a RentallmageComponent komponens rendelkezik egy isLarge
valtozoval, ami azt jelzi, hogy a megjelenitett kép kicsi vagy nagy méretd legyen. R4
van kotve a @tracked decorator, ami jelzést ad az Ember-nek, hogy ha valtozik ennek
a valtozonak az értéke, akkor lehet, hogy valtoztatni kell a DOM-ban. Az @action
decorator pedig jelzi, hogy a toggleSize() met6dus meghivhato a DOM-bol.

{{#1if this.isLarge}}

<button type="button" class="image large"
{{on "click" this.toggleSize}}>
<img ...attributes>
<small>View Smaller </small>
</button>
{{else}}
<button type="button" class="image"
{{on "click" this.toggleSize}}>
<img ...attributes>
<small>View Larger</small>

</button>
{{/1f}}

Ha az isLarge adattag igazat ad vissza, akkor hozzdadjuk a large osztalyt az
osztalylistdhoz, amitsl egy nagy kép jelenik meg, ha pedig ismét a képre kattintunk
akkor Gsszemegy. Lathatjuk, hogy a button elemhez hozzédadtuk a click eseményt,
ami meghivja a toggleSize() metodust, ezzel allitva az isLarge valtozot. Ez nyilvan
egy nagyon egyszerd példa, de ad szamunkra egy kis betekintést az Ember.js-el valo
munkéaba.
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3.7. Backbone.js

A Backbone.js egy érdekes projekt, amit Jeremy Ashkenas azzal a céllal alkotott,
hogy a piacon legyen olyan opci6, ami nem koti meg annyira a keziinket, mint a
tobbi. A készit6 sajat elmondéasa szerint ez nem egy keretrendszer, hanem inkabb
egy konyvtar, de hasznalat kozben eléggé azt érezhetjiik, hogy a ketts kozott moz-
gunk. Mikodése az MVC (Model-View-Controller) programozéi modellen alapul,

R BACKBONE S
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ahol a modellel reprezentaljuk a megjelenitendé adatokat, a view pedig végzi magat
a megjelenitést. Fz a felépités segit minket abban, hogy egy jol rétegzett alkalma-
zést kapjunk, tehat a logikank el legyen szeparalva a felhasznaloi feliiletiinktdl [17].
Ez megkonnyiti a késébbi véltoztatasokat, ha a szoftvert mas iranyba szeretnénk
vinni. A korabbiaktol eltéréen, itt nem feltétlen beszélhetiink kétoldali adatkotés-
r6l, mivel a model, az esetek nagy részében nem ismeri a view tartalmat, st még
a létezésérdl sem tud. A view dolgozik a model-t6l kapott adatokkal, és ha vala-
milyen valtozas torténik, akkor a model elsiit egy “change” eseményt, amit utana
a view elkap, és annak megfelelen véltoztatja a tartalmat. A Backbone egy el6re
konfiguralt JSON (JavaScript Object Notation) RESTful API-val érkezik. A JSON,
egy egyszerd adatcserére hasznalt adatformatum, ami az emberek szamara konnyen
olvashat6 és irhatd, a gépek szamara pedig konnyen generalhato és feldolgozhato
[18]. A RESTful API (vagy roviden REST API) pedig egy olyan végpontot jelol a
szerveriinkon, ami lehetévé teszi azt, hogy az adatokat manipulalhassuk kiilonbo6zé
HTTP vagy HTTPS kérések segitségével [19].

3.8. Konklazi6

Ez a program egy tobb fejleszté kozotti kollaboracid, amit fontos figyelembe venni
a dontésnél. Az elsd kérdés az lehet, hogy miért sziikséges egyaltalan egy keretrend-
szer? Az internet nagy részét még mindig olyan weboldalak dominaljak, melyek
egyszeriien kombinaljdk a HTML-t a JavaScript-tel. Mig ez kisebb projekteknél
teljesen jol miikodik, ha nem figyeliink oda, akkor nagyon gyorsan tilnShet raj-
tunk az adott projekt. Amennyiben nem dokumentéljuk megfelelGen a kédunkat,
és nem kovetiink egy logikus kod struktirat, akkor masoknak nagyon nehezen ol-

vashato lesz a kéd. Ez a probléma orvosolhaté egy keretrendszer hasznélatéaval,
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mivel ott minden fejleszté egy strukturaba van beleszoritva. Emiatt az ok miatt,
értelemszert itt egy keretrendszert valasztani, a kérdés mér csak az, hogy melyiket.
Fontos, hogy a rendszer gyorsan atlathato legyen, és jo dokumentacioval rendelkez-
zen, hogy minél gyorsabb és minél pontosabb munkat tudjunk végezni. Ez kizarja a
React-et, mivel sok helyen kritizaljak, hogy egyes részek nehezen megérthetéek a hi-
vatalos dokumentacioban és ezért kiilsé forrasokban kell keresni az informaciot. Ez,
és a keretrendszer sokszor sziikségtelen komplexitasa miatt elvetettiik a Meta altal
hasznalt megoldast. A masik, gigantikus vallalat altal fejlesztett rendszer, amivel
foglalkoztunk az Angular volt. Rengeteg dolgot megtaldlunk beépitve, amit pedig
nem, ahhoz van kiilon harmadik féltél vald tamogatas a hatalmas népszertiségnek
héla. Ez a rengeteg funkci6é viszont azzal jar, hogy a keretrendszer nagy meéreti,
ami teljesitménycsokkenéssel jarhat amennyiben nem optimalizaljuk megfelelGen a
kodunkat. Emiatt, és az elég meredek tanulasi gorbe miatt gy déntottiink, hogy a
React-et is elvetjiik. Igy versenyben maradt az Ember.js és a Vue.js. Mindkettének
nagy elénye, hogy rendelkeznek sajat beépitett CLI-vel, igy sok monoton feladat
megoldhato egy egyszert paranccsal. Mindkét keretrendszer rendelkezik kétoldali
adatkotéssel, hogy ne kelljen kiilon foglalkoznunk a DOM frissitésével. A Vue.js erds
modularitasa, konnyit a fejlesztésen, és a munka kozben jelentkezd valtoztatédsokhoz
vald gyors adaptacion. Remek dokumentécioval rendelkezik, és népszertiségének ha-
la segitséget is tudunk kérni kiilénb6z6 forumokon. Kis méretii és jol optimalizalt,
igy gyengébb rendszereken is jol teljesit weboldalunk. Az egyetlen nagy elénye az
Ember.js-nek a Vue.js-el szemben, az az el6re beépitett router. Ez a szoftver fe-
lel azért, hogy a megfelel6 URL-re a megfelel§ tartalmat adja vissza a szerver a
felhasznalonak [20]. Ez mégsem elég ahhoz, hogy hatranyait ellensilyozza. Nehéz
vele elkezdeni a munkét, és inkdbb nagy projektek készitéséhez alkalmas. Ezek mel-
lett nagy méretd, ami rontja a teljesitményt. Igy a végére a Vue.js lett a gyéztes

keretrendszer, a tovabbiakban ezzel fogunk dolgozni.

4. CSS Keretrendszerek

4.1. Bevezetés

Ahhoz, hogy egy weboldal hasznalata élvezetes legyen és a felhasznald gyorsan meg-
talaljon mindent amire sziiksége van, remek eszkot a CSS (Cascading Style Sheets).
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Lényegében, a CSS felel azért, hogy weboldalunk esztétikus, és szépen elrendezett
legyen. Egyszert feladatoktol kezdve, mint példaul egy gomb sarkanak a lekerekité-
se, akar olyan nehéz feladatok is megoldhatoak, mint egy teljes animacio elkészitése.
Viszont ahhoz, hogy ilyen komplikilt dolgokat alkossunk, rengeteg tapasztalatra és
a CSS olykor bonyolult interakcidinak megértésére van sziikségiink. Ha a webolda-
lunkon minden CSS-t mi szeretnénk irni, arra rengeteg idét kell szentelniink, és még
gy sem biztos, hogy a kivant eredményt el fogjuk érni. Amennyiben nem rendel-
keziink elég tudassal és szeretnénk, hogy a projektiinkon beliil az Osszes fejleszté
konziztens stilussal oldja meg a dizadjn problémakat, érdemes egy CSS keretrend-
szert hasznalnunk. A kovetkezd par fejezetben meg fogom vizsgalni a legnépszertibb
opciokat és a végén eldonteni, hogy melyiket hasznaljuk. A {6 szempontok, amiket
vizsgalok, az a hasznalat egyszertisége, modosithatosag és a teljesitmény.

4.2. Bootstrap

A Bootstrap-et a Twitter készitette és tartja karban a mai napig. 2011-ben osztottak
meg a vilaggal és azota ingyenesen hasznalhaté mindenki szamara. A projekt nyilt
forraskodi, tehat ha valamin véaltoztatni szeretnénk arra is van lehet&ségiink. Taldn
az egyik legnépszertibb CSS keretrendszer a piacon. A BuiltWith szerint t6bb mint
20 milli6 weboldal hasznal Bootsrap-et [21]. A rendszer nem teljesen CSS alapu,
mivel egyes dolgokhoz JavaScript-et is hasznaltak, emiatt sziikséges minden oldal
inditasanal egy szkriptet is betoltentink, ami hozzaad a toltési id6hoz. Fejlesztésénél
az egyik f6 szempont volt a “Mobile-First” szemlélet és a mai napig is rengeteg ener-
giat aldoznak arra, hogy a lehetd legtobb képerny6mérettel kompatibilis legyen [22].
Az alapelgondolés az, hogy a weboldalra ugy tekintiink, mint egy racshaloval felosz-
tott teriiletre. Ebben a haloban mindent 12 egyenl§ szélességii oszlopra bontunk, a
sorok nagysaga tetszéleges. A tartalmat igy tudjunk nekiink megfelelGen elhelyezni.
Hogy még jobban segitsék a kompatibilitast, kiilonb6z6 osztalyok megadasaval meg-
adhatjuk, hogy bizonyos tartalmakat csak a megfelel méretd képernyén mutassunk.

Itt lathato egy egyszeri példa:

<div class="container—fluid">
<hl>Hello World!</hl1>
<div class="row">
<div class="col-sm—4"
style="background—color:lavender;" >.col-sm—4</div>
<div class="col-—sm—8"
style="background—color:lavenderblush;" >.col-sm—8</div>
</div>
</div>
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El6szor is 1étrehozunk egy div elemet a “container-fluid” osztallyal, hogy meg-
jeloljiik a Bootstrap-nek, hogy hol kell a tartalmat kezelnie. Majd ebben a konté-
nerben létrehozunk egy tjabb div-et, “row” osztallyal. Ez adja meg, hogy a benne
lévé tartalmat egy sorba szeretnénk elhelyezni. Ebben a sorban pedig elhelyeziink
ketts tovabbi div-et “col-sm-" osztalyokkal, ahol az “sm” a kis méretet jelzi, a sza-
mok pedig azt, hogy szélességben mennyit foglaljanak el, a 12 egységbdl, amivel a
Bootstrap dolgozik. Végeredményként pedig ezt az oldalt kapjuk.

Hello World!

Resize the browser window to see the effect
The columns will automatically stack on top of each other when the screen is less than 768px wide.

col-sm-4 .col-sm-8

4.1. dbra. Bootstrap példa (a fenti HTML-bgl par sort kihagytam, az egyszertiség
kedvéeért)

Természetesen a Bootstrap ettsl joval tébbet tud. A legtébb alapvetés HTML
elem rendelkezik sajat stilussal, hogy weboldalunk egy egységes kinézettel rendel-
kezzen. Ezen kiviil talalhatunk rengeteg tabla stilust, navigaciés savokat, oldalon
beliil elhelyezkedd felugré ablakokat és még rengeteg mas dolgot. Mivel a Twitter
altal karbantartott és fejlesztett keretrendszerrél van szo6, bizhatunk abban, hogy
folyamatos frissitések fognak érkezni és a dokumentaci6 is naprakész lesz. Ezek a
szempontok nagyban megkdnnyitik a termékkel el6szor dolgozok dolgat.

4.3. Tailwind CSS

A Tailwind CSS azért késziilt, mert egy frontend fejleszté megelégelte a “seperate
your concerns” webdizajn alapelvet. A lényege ennek az elvnek, hogy amikor létre-
hozzuk a weboldalunkat, akkor az tartalom orientalt legyen, ne stilus orientalt. Ez
a gyakorlatban tgy képzelhet6 el, hogy a HTML-link “nem tud” a CSS-rél, amit fel-
hasznalunk hozza. Igy elméletben a megfelels osztalynevekkel barmilyen CSS fajlt
felhasznalhatunk a weboldalunkon, amig az osztaly nevek ugyanazok, és radikalisan
kiilonb6z6 kinézeteket érhetiink el [23|. Erre a legjobb példa a CSS Zen Garden,
ahol ugyanazt a tartalmat olvashatjuk, mikézben valthatunk rengeteg, a kozosség
altal készitett kinézet kozott.

Ez egy “utility-first” keretrendszer, ami azt jelenti, hogy egyszert, hasznos ele-
mekbdl épitiink fel komplex dizajnokat. Ezt tgy érik el, hogy szinte minden CSS-hez,
amit fel szeretnénk hasznélni 1étrehoztak kiilonb6z6 osztalyokat.

<img class="h—12 w—12"
src="/img/logo .svg" alt="ChitChat Logo">
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CSS Zen Garden

CSSZEN '/
GARMENTS

Ademonstration of what can be accomplished through C$S-based design. Select any style sheet from the list to
load tinto this page.
A DEMONSTRATION OF WHAT CAN BE
ACCOMPLISHED THROUGH gss-BASED
DESIGN. SELECT ANY STYLE SHEET FROM THE
LIST TO LOAD IT INTG THIS PAGE

Download the example html file and css file

080 Ll s
OOO

: AFASHION-
The Road to Enlightenment Littering & dark and dreary road lay the past relics of ~ FORWARD FUTURE

browser-specific tags, tible QM. brok
Littering a dark and dreary road lay the past relics of browser-specific tags, incompatible DOMs, broken €55 e e
support, and abandoned browsers. £55. support, and abandoned browsers.

4.2. abra. CSS Zen Garden megvalositasok

Ez az egyszerd példa megmutatja, hogy a Tailwind segitségével hogyan helyeziink
el és méretezlink egy képet. A “h-127 és a “w-12” osztalyok “3rem” (a CSS-ben a
“rem” egy olyan mértékegység, amely a méretét a webdokumentum gyokér elemének
betiiméretébsl kapja) nagysagot és szélességet allit be a képnek. A keretrendszert
eleinte kicsit nehézkes hasznalni, ezt viszont ellensulyozza a remek dokumentécio.
Ami nagyon vonzova teszi ezt a rendszert, hogy a program élesitése kozben auto-
matikusan eltavolit minden elemet a CSS fajlunkbol, amit nem hasznalunk. Igy
ennek az optimalizalasa elére el van végezve, nekiink csak a fejlesztéssel kell foglal-
kozni. Természetesen az, hogy nem kell weboldalunknak feleslegesen nagy fajlokat
betdltenie minden megnyitéaskor, a teljesitményt is nagyban noveli.

4.4. Foundation

A Foundation-t a ZURB nevi vallalat készitette, 2019 6ta viszont onkéntesek fej-
lesztik és tartjak karban. Felépitésében inkabb hasonlit a Bootstrap-re, mint a

§77,
2=  Foundation

/ Start here, build everywhere.

&

4.3. dbra. A Foundation logdja
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Tailwind-re, mivel f6ként nagyobb egységeket talalunk meg benne, nem mi vagyunk
a felelsek minden apr6 elemért. Természetesen, ha ezeket feliil szeretnénk irni,
arra mindig meg van a lehetdségiink a CSS fajlokon belill. Mint irtam, hasonlit a
Bootstrap-re, ezért sok olyan jellemzét fogunk latni itt, amit ott is. “Mobile First”
filozofiat kovetnek, és a weboldal felosztésat itt is a racshalo elképzelésben valosul
meg. A legnagyobb kiilonbség viszont a Bootstrap-pel szemben az a lehetéségek
mennyisége, szinte mindenre taldlunk megoldast, ami csak esziinkbe juthat, kar-
tyak, hibaiizenetek, rengeteg kiilonb6z6 meniirendszer, navigacios sav és a tobbi. Ez
a rengeteg lehetdség viszont azzal a nagy probléméval jar, hogy a betdltendd adatok
mennyisége lényegesen nagyobb, mint a Tailwind esetében, habér vehetjiik ugy, hogy
a Tailwind “csal”, de ezt a konkluzidoban szeretném bemutatni. A Foundation, mint
a Bootstrap is a “SASS” kiegészits nyelvre van épitve. Ennek a célja, hogy a segitse
a programozok dolgat CSS iras kozben olyan dolgokkal, mint valtoz6 nevek, vagy
egymasba agyazéas, ami nagyon hasznos, ha azt szeretnénk, hogy kédunk konnyen
olvashato legyen [24].

A Foundation véleményem szerint nehezebben értelmezhets egy kezdd szamara és a
dokumentaciot sem talaltam olyan kiforrottnak, mint az el6z6 két rendszernél.

4.5. Konkluzi6

Mint azt az el6z6 fejezetben leirtam, itt is fontos volt, hogy a keretrendszer gyors
legyen és konnyen megérthets. Az érthetGséget segiti a jo és naprakész dokumenta-
ci6, amiben konnyd navigalni. Hianyoltam a Foundation-nél egy irott kezdd példét,
aminek a segitségével az ember el tudna indulni a Bootstrap-pel és Tailwind-del el-
lentétben, ahol az ember par kattintas utan maris lat egy kis bemutatot, hogy lassa
milyen lehet a munka az adott keretrendszerrel. Ez ki is zarta a Foundation-t, igy
maradt a masik két jelolt. Lényegesen eltérd filozofidval rendelkeznek. Mig a Boot-
strap nagy egységeket ad a keziinkbe, hogy azokbdl épitkezziink, addig a Tailwind
a lehetd legkisebb elemekre épit. Ezért az utobbi hasznalata sokkal kozelebb van a
hagyomanyos CSS irasahoz, és f6ként azt probalja csak egyszertibbé tenni. Ezért ez
sokkal kénnyebben tanulhat6, ha mar van valamilyen korabbi tapasztalatunk CSS
irdsaban. A maésik fontos szempont a teljesitmény volt, amit itt a betoltendd fajlok
mérete nagyban befolyasol.

Ezekbdl az adatokbol azt sziirhetnénk le, hogy a Bootstrap az egyértelmd don-
tés mivel a Tailwind 17-szer nagyobb t&le[25], viszont itt jelentkezik az a “csalas”,
amirdl irtam az el6z6 fejezetben, hiszen a Tailwind, csak azokat a CSS osztalyokat
csomagolja nekiink, amiket hasznélunk, igy a fejleszték elmondésa szerint a fajl-
méret még nagy projektek esetén sem fogja meghaladni a 10kB méretet|26], ezzel

teljesen atdontve a mérleget erre az oldalra. A teljesitménybeli kiilonbség és az,
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Site Size CSS source CsS

lines lines

Bootstrap 163.82 7336 6
kB

TailwindCSS 2.93 MB 97518 1

4.4. abra. Bootstrap és Tailwind méret 6sszehasonlitas

hogy a Tailwind nem koti meg a keziinket mikozben mégis gyorsitja a munkankat,
szamunkra az egyértelmd gy6ztessé tette.

5. Fejlesztési kornyezet

Ahhoz, hogy egy ilyen projekt fejlesztése zokkenéGmentesen menjen, sziikséges a
megfeleld fejlesztési kornyezet kialakitasa. Ez sok kiilonb6z6 elembdl épiil fel, mint
az IDE (integrated development environment), a fejlesztési szerverek és a megfelels

verziokovetés.

5.1. IDE

Az IDE legtobbszor preferencia, vagy a lehetGség kérdése. Rengeteg opcio van je-
lenleg a piacon, mind kiilonbo6zé erGsségekkel és gyengeségekkel. Szerencsére egyre
tobb ingyenes valasztasi lehetség is van manapsag, ezek koziil egy, a Microsoft altal
fejlesztett Visual Studio Code, ami mellett én is dontottem. Nagyon hasznos a be-
épitett terminal, aminek segitségével egybdl a kodszerkesztsbdl indithajtuk a Vue.js
fejlesztési szerverét és valos idében lathatjuk a valtoztatasokat, mivel a Vue CLI min-
den mentésnél Gjra épiti a projektet. Ezen feliil nyilt forraskédi, ami lehet6vé teszi a
VS Code felhasznéléi kozosségét, hogy kiilonbozs kiegészitGket készitsenek, mint az
automata kod formazok, vagy a kiilonbo6z6 szinezések, aminek koszonhetGen jobban
atlathato lesz a projektiink. Rendelkezik még verziokovetd integracioval is, ami na-
gyon hasznos, mivel lathatjuk, hogy melyik fajlunk valtozott meg a repository-ban
taroltakhaz képest, és mi az, amit toréltiink, hozzaadtunk.

19



5.2. Verzidkovetés

Napjainkban elképzelhetetlen a csapatban valo fejlesztés anélkiil, hogy valamilyen
verziokovets rendszert alkalmazzunk. Lehetévé teszi az egyszeri a tesztelést, annak
a kovetését, hogy ki, milyen kodért felelés és az adott valtozatokhoz a kiilonbo6zé
modulok fejlesztését. A projekt a GitHub-ra van feltoltve, ahonnan a megfelels
engedéllyel ez klonozhatd a sajat szamitogépiinkre. Az, hogy milyen megoldést
hasznalunk ezek utan a Git mtveletekre, ismételten személyes preferencia kérdése.
Halado felhasznalok gyakran eskiisznek a terminalra, mivel ismerik az Osszes pa-
rancsot, és ugy érzik, hogy szamukra egy grafikus felhasznaléi feliilet inkdbb csak
felesleges navigacios problémékat okoz, a segitség helyett. Kezddk esetében viszont
sokat segithet valamilyen kiilon szoftver, ami utmutatasd ad. En a Sourcetree mel-
lett dontottem, mivel szdmomra segiti az atlathatosagot, hogy a feltoltésekhez van

interaktiv vizualizacio.

g
cleaned up some trash

added vuex

fixed api communication with frontend

fixed routing issues

fixed routing issues

figured cut basic cockie handling in vue

added vue3-cookies

fixed routing issue

added localization data

added link to navbar

testing of components and about vue

changed links in navbar so clicking arcund deesn't land you in ¢
fixed routing so you can link to pages properly

B origivmain | [ origin/tEAD | [ main | Merge pullr
M originstest | Just for testing

Merge pull request #12 from_

Update .npmrc

Merge pull request #11 from_

Fresh install

Merge pull rr:qur::tﬂi'from_

Fix rnain.yml for tests

Merge pull request #9 from_

5.1. abra. Sourcetree példa

P I MR ——

A fenti képen lathaté az emlitett vizualizacié. Amennyiben tébben is dolgozunk
egyszerre, tobb kiilonboz§ funkcion, nagyban segithet a megfelels verzié megtalala-

saban, vagy az esetleges kompatibilitdasi hibdk megkeresésében.

20



5.3. Adatbazis szerver

A projekt fejlesztési struktiuraja felépiil egy frontend szerverbdl, amit a Vue CLI
indit nekiink az npm segitségével, ami kommunikal a backend szerverrel. Ennek
a backend szervernek viszont sziikséges valamilyen adatbézisban tarolni az adato-
kat, ehhez pedig az XAMMP nevii programot hasznaljuk. Ez egy nagyon hasz-
nos szoftvercsomag, amivel lokalis szervereket tudunk futtatni egy gombnyomaéssal.
Alapértelmezett lehetGségei kozott tartalmaz egy Apache és egy MySQL szervert is,
aminek segitségével konnyen tudjuk konfiguralni adatbazisunkat a béngészénkbdl, a
phpMyAdmin feliileten keresztiil. Azonban ezek csak a fejlesztést segité eszkozok, a
rendszer élesitése kozben, a "host"-olasi platformtol fiiggGen sziikséges lesz a tovabbi
konfiguracio.

5.4. Backend szerver

A backend szerveriink a Symfony keretrendszert hasznalja, ami a php programo-
zasi nyelvre épil. Ahhoz, hogy a Symfony megfelel6 médon miikodjon, kiilonbozé
kiegészits .dll-eket szilikséges engedélyezniink a php installacionkban. Fontos meg-
emliteni, hogy a Symfony, a php nyelvvel egyiitt fejlédik és mivel a mi projektiink
még Symfony 4-ben késziilt, jelenleg pedig a 6.0-as verzidszamnal jarunk, ezért, ha
talsagosan 4j php verziot telepitiink, az kompatibilitasi hibakkal jarhat. Ezutan te-
lepithetjiik a Symfony-t és ha egy meglévs projekttel dolgozunk, akkor a composer
csomagkezel§, minden sziikséges csomagot letolt nekiink, amit a projekt hasznal.
Fejlesztés folyaman ezt a szervert a Windows PowerShell alkalmazasbol futtattam
a php segitségével. Mivel a Symfony-t REST API-ként hasznéljuk, ezért a front-
end nincs beleintegralva. Ez elényokkel és hatranyokkal is jar. Elénynek szamit,
hogy a legtobb szamitasi kapacitast ra tudjuk terhelni a felhasznal6 késziilékére ez-
zel csokkentve a szerver altal igényelt teljesitményt, hatrany viszont, hogy 0ssze kell
hangolnunk a két szerver miikodését az élesitési folyamat kézben. Nagy elény volt
ennél a projektnél a Doctrine nevii kdnyvtar hasznalata, aminek segitségével nem

kellett az adatbézis tablakat kézzel rekredlnunk, ezt a szoftver megtette helyettiink
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a megfelel6 parancsok utan.

6. Vue projekt felépitése

A Vue.js egy komponens alapt keretrendszer és torekszik arra, hogy ezek a kom-
ponensek kiilon fajlokban legyenek elhelyezve. Ebbdl az kovetkezik, hogy ahogyan
projektiink novekszik, a fajlok szama is rohamosan novekedni fog. Ezért fontos egy
konzisztens konyvtarstruktiurat felépiteni, hogy konnyen megtalaljuk azokat a faj-
lokat, amikre éppen sziikségiink van. Szerencsére a Vue CLI nagyban megkénnyiti
a munkankat, mivel a megadott beallitasok alapjan létre tud hozni nekiink iires
projekteket, egy alap strukturaval.

» node_modules

> public

» components
V¥ App.vue
J5 main.js
.gitignore
B babel.config.js
{} package-lockjson
{} packagejson
README.md

6.1. dbra. Frissen létrehozott Vue projekt

Ezek koziil az src mappa lesz fontos, a node modules mappa az npm szamara
van ott, a kiilonboz§ konyvtarak tarolasara, a public mappa peddig azt a célt szol-
galja, ha valamilyen oknal fogva a Vue az assets mappaban lévé CSS-t, képeket,
esetleg videokat nem tudja feldolgozni [27]. A components mappa, nevébdl adéddan
a komponenseinket taroldsara hivatott. Az App.vue maga az a fajl, ami felcsatolésra
keriil a HTML struktaraba, tehat ez mindig be van toltve. Az egyszertiség kedvéért,
ide elényos elhelyezni olyan elemeket, amiket mindig be szeretnénk tolteni, mint
példaul a navigacios savot, vagy a lablécet. A main.js pedig maga az a JavaScript
fajl, ami megvalositja a projekt mikodését, itt toltjiik be a konyvtarakat, amiket
hasznalni szeretnénk és itt allitja 6ssze a Vue a weboldalt.
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Természetesen ahogy dolgozunk a projekten, ez a mappa is dtmegy véltozasokon,
ezek koziil az els§ és talan a legfontosabb a views mappa bevezetése volt, hogy
kiilonséget tudjunk tenni azok kozott a komponensek kozott, amiket csak felhaszna-
lunk masokban és azok kozott, ami a felhasznald szaméra megjeleniti a tartalmat.
Ezen kiviil megjelentek a kiils§ konyvtarak konfiguracioit tartalmazé mappék is.
Ez azért fontos, mert sok esetben az adott konyvtarak egyforma nevi alapfijlokat
hasznalnak, igy el tudjuk keriilni a komplikaciokat.

components views

h 4

o A router altal
main. js }—[ App.vue }* felszolgalt nézet

Kiilsd kinyvtarak

6.2. abra. Vue fajlkezelési struktura

7. Projekthez felhasznalt konyvtarak

A Vue rengeteg beépitett funkcidval rendelkezik, hogy megkénnyitse a munkan-
kat, viszont bizonyos helyeken kompromisszumokat kellett a készitGknek kotnie, hogy
a keretrendszer méretét kordaban tudjak tartani. Szerencsénkre, mivel a Vue népsze-
riisége egyre csak novekszik, ezért szinte mar minden nagyobb feladatkorre talalunk
konyvtarakat, amik rengeteg plusz lehetdséget kindlnak szédmunkra.

Ahhoz, hogy kényvtarat tudjunk hasznalni, azt le kell téltentink az altalunk preferalt
csomagkezels altal, majd importalni és implementalni a weboldal épitési szekven-

cidjaba. Amennyiben szeretnénk, itt van lehetGségiink még tovabbi paramétereket
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megadni a konyvtaraknak.

useCookie
rt Toast from

s .defaults.withCredentials
,.defaults.baseURL = "http:/

error {

{transition: "
maxToasts: 28,
newestonTop
-mount("#

7.1. abra. Vue konyvtarak

A fenti képen lathato ahogy importaljuk az egyes konyvtarakat, majd a 16. sortol
kezdve elkezdjiik konfiguralni az axios-t, a createApp metdédusban pedig megadjuk,
hogy melyik konyvtarakat szeretnénk inicializalni.

7.1. Vue Router

A felhasznaloi élménynek egy nagyon fontos része, hogy hogyan jutunk el a webol-
dalunkon A pontbdl B-be. Az SPA megoldésok, eleminaljak ezeket a problémakat,
mivel ahelyett, hogy minden 0j nézetnél jratoltsék az egész oldalt, csak a megfeleld
tartalmakat cserélik ki, ezzel egy sokkal jobb felhasznaléi élményt nyidjtva. A Vue
Router megnevezést kapo konyvtar, amit a Vue csapata is hivatalosan tamogat, pont
ezt segit megvalositani.

A Vue Router kihasznélja a Vue altal adott komponens készitési lehetGségeket és a
hagyomanyos <a> elemeket hasznélja fel, hogy a modern béngész6k megértsék a
HTML kodot.

Hasznélatahoz, 1étre kell hoznunk egy router nevii mappéat, abban pedig egy index.js
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nevi fajlt. Itt egy const objektumban megadhatjuk a kiilénb6z6 "route"-okat. Ezek
kiilénboz6 felparaméterezhets objektumok, ahol a paraméterek segitségével adhat-
juk meg, hogy milyen kérésre mit szeretnénk megjeleniteni [28]. Szamunkra jelenleg
az alabbiak a legfontosabb paraméterek.

e path: maga az URL, amit l[atunk a béngész6 cimsoraban

e name: név, amivel hivatkozhatunk a "route"-ra. Nagy elénye, hogy igy el-
kertiilhetjiik az URL-ek beleégetését kodunkba, ezzel joval rugalmasabbé téve
azt.

e component: megadja, hogy az adott cimen milyen komponenst (vagy kom-
ponenseket, egyszerre tobb kezelésére is van lehetGség) szeretnénk az adott

cimen megjeleniteni

e meta: lehetGséget ad, hogy tovabbi meta adatokat adjunk tovabb a weboldal-

nak. Mi jelenleg autentikiciora hasznaljuk.

t routes = [
{
path:
name: '
meta: {requiresAuth: true},

JL
¥
L

path:

name: '

component:

meta: {guest: true},

}s

7.2. 4bra. Vue Router routes témbje

A fenti képen lathato, hogy az el6bb leirtak, hogyan néznek ki a kédban. Ezt a
tombot utana atadjuk a createRouter metédusnak, ami utédn legeneralja nekiink a
sziikséges objektumot, amit dtadhatunk az alkalmazasnak.

Masik nagy elénye a Vue Router-nek, hogy megadhatok kiilonb6z8 navigéacios fi-
gyel6k, amik megakadalyozzak, hogy a felhasznélok olyan helyre jussanak, ahova
nem szabadna [29]. Természetsen ez nem csak tiltdsra hasznalhato. A projektben
mi is elhelyeztiink egy olyan funkciét, ami a méar bejelentkezett felhasznalokat a

bejelentkezs és regisztracios oldalakrol atirdnyitja a kezdGoldalra.
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7.2. Vuex

Mivel a Vue erésen épitkezik a komponensekre, ezért felmeriilhet benniink egy kér-
dés, hogy mit csinaljunk abban az esetben, ha bizonyos adatokra tobb nézetben is
sziikségiink van. Erre lehet egy megoldas, hogy minden nézetvaltasnal betoltjik a
sziikséges adatokat. Nyilvan egybdl lathato, hogy ez egyszerre lassitja a webolda-
lunkat, ezzel rontva a felhasznéloi élményt, és rengeteg felesleges kodmasolassal is
jarna.

A Vuex ezt a feladatot oldja meg, mivel lehetGséget ad arra, hogy egy kézponti helyen
taroljunk adatokat és manipuléljuk ezeket. Hasznalatahoz létrehozunk egy store ne-
vii mappat, amiben egy index.js fajlon keresztiil elérhetévé tessziik a moduljainkat.
Ezeket a modulokat négy tovabbi részre bonthatjuk.

e state: egy tomb, amiben a sziikséges adatainkat taroljuk

e getters: itt hatarozzuk meg, hogy milyen informaciok érhetéek el globalisan

a programban

e actions: ebben a témbben adjuk meg, hogy milyen mitiveleteket szeretnénk

végezni a valtozoinkkal.
e mutations: ezek a miveletek valtoztatjak a state-ek allapotat

Az adatokkal kétféleképpen tudunk dolgozni ezek utan. Amikor elészor meg-
latogatjuk a weboldalt, a state-ben nincsenek adatok, ezeket a bejelentkezés utan
toltjiik fel. Ezt tgy tudjuk megtenni, hogy az adott komponensbe importaljuk a ma-
pActions segitmetodust, aminek segitségével a komponensiinkén beliil 6sszekotiink
egy metodust egy "action"-nel. Ez utana megvaldsitja a "store"-ban 1év6é metodust.
Ezek utan pedig a valtozoinkat elérhetjiik a this. $store.getters ponton keresztiil a
kodon beliil barhol. Az aldbbi abra, amit a Vuex dokumentéciojaban taldlhatunk
remekiil bemutatja, hogyan néz ki ez az egész folyamat.

A felhasznal6 elinditja a folyamatot (megnyom egy gombot, elkiild egy formot,
stb.). Erre a komponensben elsiil egy metodus, ami elkiildi a parancsot (esetenként
paraméterekkel) a store-nak, ami kommunikaciot végez az API-al, aminek eredménye
alapjan a mutaciokat meg tudjuk hivni és modositasokat végezhetiink a state-ben

lévs adattagokkal.

7.3. Axios

Ahhoz, hogy alkalmazasunk miikodjon, valamilyen médon kommunikaciot kell 1é-

tesitentink a felhasznal6 cselekedetei és a szerver kozott. A JavaScript-ben létezik
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Backend API

................................................

Dispatch

Vue Components

Mutate

Render

7.3. abra. Vuex state management folyamat

erre egy beépitett modul, az XMLHttpRequest osztaly. Ennek segitségével létre-
hozhatunk és felparaméterezhetiink kéréseket a szerver szamara [30]. Az Axios egy
népszerd konyvtar, ami erre az osztalyra épit. Probaltak az XMLHttp Request-bél
keletkez6 kodot leegyszertisiteni, de meghagyni a lehet&séget a részletes felparaméte-
rezésre, mikozben tovabbi funkcidkkal lattak el a konyvtarat. Ezek koziil szamunkra
ketts fontos fejlesztés van, az els6, hogy minden szervertdl érkezé valaszt automati-
kusan konvertal JSON-be, a masik pedig, hogy megvalositja a Promise API-t [31].
Ez az API segit abban, hogy a JavaScript-ben val6 programozas kézben az aszinkron
kod visszatérései értékeit tudjuk tgy kezelni, mintha azok szinkron kodbol érkézné-
nek. Az aszinkron programozas lehetévé teszi szamunkra, hogy kédunk egyszerre
tobb szalon fusson, ezzel elkeriilve azt, hogy az alkalmazas hasznalhatatlan legyen
amig varunk a szerver valaszara [32].

A Promise API, nevébdl is addédoan, egy igéretet ad vissza a kodnak, hogy vagy
a szervertdl valo vélaszt, vagy egy hibaiizenetet mindenféleképpen szolgaltatni fog.
Igy az Axios-szal egyszertien tudjuk kezelni a szerverrel valo kommunikaciot, mivel
a kodban csupan annyit kell leirnunk, hogy mit tegyen a program, amint kapott
valaszt a szervertsl, és a szervertsl érkez6 kodot kezelhetjiik tgy, mint mar futési
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idében létezd adatot.

7.4. 118n

Annak érdekében, hogy a projekt esetleges jovGbeli fejlesztéseit minél egyszertibbé
tegylik, mér a kezdetektdl fogva észben kellett tartania a csapatnak a lokalizaciot,
ha esetleg Magyarorsziagon kiviil is tAmogatast szeretnének nyijtani a programnak.
Ezért ahelyett, hogy a kddba beleégették volna a szoveget, ezt a lokalizécios konyvta-
rat hasznéljak, amivel egy API segitségével mindig a kivalasztott nyelvnek megfeleld

szoveget tudjuk visszaadni.

7.5. Vue Toastification

Toast-ok alatt webfejlesztésben, a kis betszd ablakokat értjiik, amit példaul akkor
jelenitiink meg a felhasznélé szamara, ha vissza szeretnénk jelezni a szerverrel valo
kommunikaci6 eredményérsl. Rengeteg konyvtar van, ami ehhez hasonlé elemeket
valosit meg, viszont legtobbjlikkel viszont az a probléma, hogy nagyon limitéilt a
tartalom, amit elhelyezhetiink, vagy csak triikkkés megoldasokkal tudjuk ezt megol-
dani. A Vue Toastification viszont lehetévé teszi, hogy egész Vue komponenseket
adjunk at neki, ezzel hatalmas rugalmassagot biztositva.
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8. Autentikacid és autorizacid

e Autentikicié: Jelentése azonositas. Ez a programban a bejelenetkezés koz-
ben torténik meg, ahol elkiildjiik a szervernek a felhasznald bejelentkezési ada-
tait, ami valaszol utana, hogy létezé fiokrol van-e sz6 és ha igen, akkor mik az
adatai.

e Autorizacié: Jelentése hitelesités. Miutan a felhasznalé bejelentkezett, a
weboldal hasznélata kozben is biztositanunk kell, hogy csak olyan miiveleteket
hajt végre, amihez van megfelels jogosultsaga [33].

Bejelentkezéskor a szerver, egy specialis tokent ad vissza szamunkra, ezért to-
vabbi API hivasok kozben semmilyen felhasznaléi informéciot nem kell kiildeniink,
mivel a szerver ezt az adattagot fogja keresni a HTTP kérés fejlécében. Ehhez az
Axios-ban kiilon be kell allitani a withCredentials paramétert, mivel a bongészénk
alapértelmezetten ezeket nem kiildi el.

Miutan megprobalunk bejelentkezni, kapunk egy valaszt a szervertél, ami vagy a
felhasznaloi adatokat tartalmazza, vagy egy visszajelzést, hogy nem sikeriilt a hite-

lesités. Amennyiben sikeres a bejelentkezés, négy adatot tarolunk el:
e Felhasznalonév
e Fiok megerdsitési statusza
e Fidk azonosité szama
e Szerepkor

Ezek a Vuex segitségével keriilnek lokdlisan elmentésre a mar kordbban ismerte-

tett modszer alapjan.
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verified
t userid = res.data.userId;
username res . data.username;
role =
commit(
commi
t commit(
commi

(state, username) {
state.user = username

logout(state) {

setVerified(state, verified) {
state.verified = verified

setUserId(state, userid) {
state.userId = userid;

setlUserRole(state, role){
state.userRole = role;

8.1. abra. Bejelentkezés menete Vuex-ben

Megjegyzésként szeretném itt hozzatenni, hogy az oka annak, hogy minden adat-
tag kiilon metodusban van bedllitva, azért torténik mert, amikor egy metédusban
teszteltem, akkor a mentés nem miikodott konzisztensen (véletlenszertien egyes adat-
tagok nem keriiltek mentésre).

Azel6tt, hogy a szoftvert hasznalni tudjuk, sziikséges e-mail cimiink megerdsité-
se. Legjobb esetben, a felhasznéalé ezt az e-mailt megkapja egybdl a regisztraciot
kovetSen és el is fogadja. Amennyiben nem igy tesz, egy validacios oldalra kertil,
ahol lehetGsége van a rendszerrel Gjra elkiildetni ezt a levelet. A rendszer pedig
ad egy visszajelzést, hogy a levél elkiildése sikeres volt-e vagy sem. Ameddig ezt a
felhasznalé nem teszi meg, addig nem tud masik oldalra lépni, sem az oldalon 1évé
hivatkozéasok, sem a cimsavban 1év6 URL segitségével.
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'Iay Féoldal Profil

Az email elkiildése kézben hiba tértént.
Kérjiik prébalja meg késébb.

Sztikséges az e-mail cim megerdsitése. Amennyiben a regisztralt e-mail cimre nem
kapta meg a megerdsité levelet, kérem nyomjon az alabbi gombra az Ujrakiildéshez.

Ujrakiildés

8.2. abra. Sikertelen visszaigazold e-mail kiildés bels6 szerver hiba miatt

Az AutiPlay-ben kiilonb6z6 felhasznaloi szerepkoroket kiillonboztetiink meg, ezek
a: felhasznalo, specialista és adminisztrator. Ebbdl az okbdl kifolydlag fontos, hogy
a beregisztralt tagok szamara csak azt jelenitsiik meg, amihez engedélyiik van, ezzel
elkeriilve azt, hogy a szerver iranyaba felesleges kéréseket kiildjiink, igy csokkentve
a terhelést. Az alabbi dbra bemutatja, hogy az egyes szerepkoroknek jelenleg milyen
miiveletekhez van engedélye.

Felhasznald Specialista Adminiszirator
Bejelentkezés Bejelentkezés Bejelentkezés
Kijelentkezés Kijelentkezés Kijelentkezés

Sajat felhasznaldi
adatok megvaltoztatdsa

Jelszd megvaltoztatdsa

Sajat felhasznaldi
adatok megvaltoztatasa

Jelszo megvaltoztatasa

Sajat felhasznaldi
adatok megvaloztatasa

Jelszo megvaltoztatdsa

E-mail megerasitése E-mail megerdsitése E-mail megerdsitése

Felhasznald kérddiveinek Felhasznald kérddiveinek
megtekintése megtekintése

Mas felhasznalok adatainak
megvaltoztatasa

Kerddiv kitditése

Sajat kerddivek megtekintése

8.3. abra. Szerepkorok

Mint emlitettem, bejelentkezés sordn mentésre keriil a felhasznal6 szerepkore,
ami segit a felhasznaldi feliilet kialakitasaban.
Ezt segitik szamunkra a Vue-ba beépitett direktivak, pontosan a v-show és a v-if.
Mindkét direktiva akkor jelenit meg bizonyos HTML elemeket, ha a nekik atadott
valtozd, Boolean kontextusban igazat ad vissza. A 6 kiilénbség a kettd kozott,
hogy a v-show, a CSS display tulajdonsagat hasznalja, tehéat attol fiiggetleniil, hogy
nem lathato a felilleten, a HTML koédban még megtalalhaté az adott elem, a v-if
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pedig csak akkor helyezi el a kodban az elemet, ha az adott valtozo igaz. Legtobb
esetben az utobbit hasznaljuk, mivel igy elkeriilhetd, hogy HT'ML manipulaci6 soran
a felhasznalo olyan elemeket kezeljen, amihez nincs jogosultsiga.

9. Adatvédelem

Ez a fejezet tekinthetd az el6z6 fejezet afféle magyarazatdnak. Mig a korabbiak-

ban azt taglaltuk, hogy hogyan biztositjuk, hogy az adott személy csak a szamara
sziikséges adatokat érje el, itt ennek a miértjérsl beszélek. Az internet fejlédésével
rajottek a vallalatok, hogy rengeteg ember szivesen megvalik akar kényesebb szemé-
lyi adataitol is, ha valamit az adott vallalat nyujt ért cserébe. Ezek kozé tartozik
példaul a sziiletési datum, teljes név, de akar lehet az adott ember vallasa is. KésGbb,
ezzel az informacioval kereskedni lehet és ezek alapjan célzott reklamokat mutatni
az adott illetének, ezzel kikiiszobolve azt a problémat, hogy a hirdetés nem a célko-
zonséget fogja elérni. Itt viszont fellép az a probléma, hogy még egyre tébb és tobb
ember tolti fel adatait kiilonb6z6 weboldalakra, addig egy szamitogépes rendszer
sem tokéletes, igy adatainkkal konnyen visszaélhetnek. Az "Eurdpai Unié Alapjogi
Chartéja" megallapitja az EU-ban él6 személyek adatvédelmi jogait|34], de ez ko-
rantsem volt elég részletes, ezért tobb év munkaja utan, 2016-ban, megalkottak a
vilag legszigorubb adatvédelmi szabalyozéas csomagjat, a GDPR-t.
A GDPR (General Data Protection Regulation) célja az Eurdpai Unioban é16 polga-
rok adatainak védelme [35]. Amennyiben egy szervezet nem tartja be a szabalyokat,
akar tobb milli6 eurds birsagok kifizetésével is szembenézhetnek. A szabalyzatban
hét alapelvet hataroznak meg, amik az alabbiak:

e ToOrvényesség, méltanyossag és atlathatosag: A feldolgozasnak ezeknek

meg kell felelnie.

e Célkorlatozas: Az adatokat csak olyanra lehet felhasznéalni, amihez az érin-
tett korabban engedélyét adta.

e Adat minimalizaci6: Csak sziikséges adatok begytijtése engedélyezett.
e Pontossag: A személyes adatoknak pontosnak és naprakésznek kell lenniiik.

e Tarolasi korlatozas: Adatot csak addig szabad tarolni amig sziikséges az
adott célhoz.
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e Integritas és bizalmassag: A feldolgozasnak olyan modon kell toérténnie,
hogy biztositva legyen a megfelel§ biztonsag, integritas és bizalmassag.

e SzamonkérhetGség: Az adatokat felhasznédld oldal felelGs azért, hogy be
tudja mutatni, hogy a GDPR szabalyainak megfelelGen jar el.

A szabalyok ezen kiviil azt is meghatarozzak milyen esetben vagyunk jogosultak
egy személy adatainak begytijtésére. Mivel a szoftver célcsoportja az 6vodés korban
lévs gyermekek, ez kiilon komplikaciokat is okozhat, azonban a térvénybe foglaltak
szerint, amennyivel az érintett egyértelmii beleegyezését adja, az adatai szabadon
felhasznalhatoak, amennyiben tartjuk magunkat a fent foglalt hét alapelvhez.

10. Felulet felépitése

Amikor egy weboldalt terveziink négy dolog van, amit mindenképp szeretnénk
elérni. Gyors legyen, reszponziv, esztétikus és konnyen hasznalhat6. Sajnos gyakran
eléfordul, hogy az egyik dolog a masik karara megy. Példaul lehet egy nagyon
szépen kinézé oldalunk, viszont, ha a felhasznalonak emiatt nehezére esik megtalalni
valamit, az csak rontani fog az élményen. Az AutiPlay-ben fontos szerepet kapott a
konnyt navigacio, és az egyszeri megjelenés. Az elsét az indokolja, hogy a weboldal
célkozonsége elég tagas, ezért nem tudjuk megbecsiilni, hogy az atlag felhasznalo
milyen technikai tudéssal fog rendelkezni. A masodikat pedig az, hogy mikézben a
gyermek a teszt jatékokkal jatszik, nem szeretnénk, hogy barmi elterelje a figyelmét.

@ AutiPlay Féoldal ~ Profil  Adminisztracio ~ -

10.1. abra. AutiPlay navigéicios sav

Az oldal tetején egy navigacios sav talalhatd, amin elérhetGek a kiilonb6zd néze-
tek és a bejelntkezés/kijelentkezés. Ez a sav mindig a képerny6 tetején helyezkedik
el az egyszert elérhetGség érdekében.

A legtobb tartalom fehér kartyakon helyezkedik el, ami megfelel§ kontrasztot ad
a héattérhez. Tovabbi elénye, hogy jol méretezhets, ami nagyban segiti a mobilos
megjelenitést.
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Profil szerkesztése

Gyermek neve Elin
Sziiletésnap 1998. 09. 30.
Orszig Magyarerszag
Irdnyitészam 2194

Véros Tura

Cim Galga Utca 3
Teljes név Bence Kustra

Telefonszam 202860240

Viltoztatasok elmentése

10.2. abra. AutiPlay adatbeviteli lap

AutiPlay Az oldalral

10.3. abra. AutiPlay labléc

Az oldal aljan pedig egy labléc lett elhelyezve, ahova késébb beilleszthetGek a
kapcsolattartasi informéciok és tovabbi linkek. Ez a labléc minden esetben az oldal
aljahoz van "ragasztva". Ennek az elérése a vartnal nehezebb feladat volt, mivel a
Vue a weboldal tartalmat nem egybdl a body-ban helyezi el, hanem egy azon beliil
elhelyezkedd div-ben. Ez a div valamiért nem tolti ki az egész képerny6t, csupan
a megjelenitéshez sziikséges minimalis teriiletet. A probléméat a kovetkezd moddon

sikeriilt megoldani:

10.4. abra. AutiPlay elrendezés

Az egész feliiletet egy CSS Flexbox-ba helyeztiik a flex osztéllyal, ami gondosko-
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dik arrol, hogy a benne elhelyezett elemek dinamikusan legyenek elhelyezve. Ahhoz,
hogy elérjiik a fiiggéleges elrendezést a flex-col osztalyt hasznéltuk, ami megadja az
ehhez sziikséges paramétert. Ezek utan jelentkezett egy nem vart mellékhatéas, mivel
a Flexbox alapértelmezetten az elemeket egyforma méretiiként probalja elhelyezni,
ezzel a f6 tartalmat teljesen kozépre tolva, amitsl nagy hézagok keletkeztek. Emiatt
lett megadva a flex-grow paraméter, aminek beallitasaval az oldal {6 tartalma teliti
ki az elérheté teret.

11. Adatmanipulacié

Egyik f6 feladatomat képezte a projekten beliil az adatmanipulaciés folyamat
kidolgozasa. A rendszerben egyel6re két kiilonbozs féle adattal dolgozhatunk, a
kérdsivekbsl kinyert és a profilokhoz kapcesolodo informécioval. Az aldbbiakban
ismertetni fogom a profilszerkesztésnek és a kérdGivek megtekintésének a folyamatéat.

11.1. Profilszerkesztés

A Vue-nak nagy elénye a hagyoményos JavaScript-tel szemben, hogy lehet&séget ad
adattagok és HTML elemek kozotti kétiranyi adatkotésre a v-model direkitva segit-
ségével, igy nem sziikséges kiilon az elemenkénti frissitéssel foglalkoznunk. Tervezés
koézben szerettem volna a Vue alapelveit kdvetni és az egyes nézeten beliili részeket
komponensekbdl megalkotni. Ugy dontdttem, hogy a nézet lesz felelds a logika meg-
valositaséért, a benne 1évé komponensek pedig csak megjeneitési vagy interakcios
céllal fognak rendelkezni. Ennek eléréséhez a nézet betoltés kdzben lekéri a szerver-
t6l a sziikséges adatokat, majd amennyiben azokat megkapta, betolti a megjelenitési
komponenst. Amennyiben a megjelenitési komponens valamilyen miiveletet szeretne
végrehajtani, ell§ egy eseményt, amit a nézetben lekezeliink. Ez a kévetkezd modon

valosul meg.
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userObj: {
userhName:
birthday:
country: .
postalCode:
city: "",
address: ,
fullMame: ™",
email: "",
telephone:
childName:

1

E )
showProfileEdit:
showPwDiv:

I

beforeMount {
.getUserDat

_:' ]

methods: {

store.getters.StateUserId} )

ponss
.user0bj. sponse.data.username;
.user0bj.birthday = onse.data.birthday;
.user0Obj.country = response.data.country;
.user0bj.postalCode = response.data.postalcode;
.userObj.city = response.data.city;
.user0bj.address = response.data.address;
.user0bj.fullName = response.data.fullname;
.userObj.email = response.data.email;

.user0Obj.telephone = response.data.telephone;
.da

.user0bj.childName = response.data.childname;

.showProfileEdit = =

11.1. 4bra. Profiladatok betdltése

Minden Vue komponens életciklusdnak kiilonb6z6 részei vannak, amik egyes pon-
tokban elérhetdek, ezek kozott van a beforeMount is, ami a benne elhelyezett kodot,
kozvetlen a DOM-ban valo6 elhelyezés el6tt futtatja. Itt lekérjiik a felhasznalo ada-
tait az azonosit6 szama alapjan, majd ezeket a userObj nevii objektumban taroljuk.
Ko6zben a showProfileEdit nevii valtozot atallitjuk igazra, hogy jelezziik, hogy a
betoltés befejezddott, a megjelenitésért felelés komponens betdlthetd.
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ofileEdit"
showPwDiv"™

.user0bj”
"saveChangesBasic”
savelewPass™

11.2. 4bra. Profiladatok megjelenitéséért felelés komponens

A kovetkez6 modon atadjuk az adatokat tartalmazéd objektumot, és a "@"-al
kezd6d6 soroknal pedig megadjuk, hogy az adott eseményre melyik metodust kell
elsiitnlink a nézeten beliil. Itt beleilitkbztem egy olyan komplikacioba, ami sok kez-
dének okoz problémat a Vue-ban. Mig a komponensen beliil a kétiranyt adatkotés
miikodik, ez méar a komponensek kozotti kommunikaciéra nem igaz. A dokumen-
tacioban leirtak szerint ezzel szeretnék megel6zni, hogy a leszarmazott komponens
véletlen modositsa a szill6 komponens allapotat. Igy, ha valamilyen moédon ma-
nipulalni szeretnénk a leszarmazott komponensben a kapott adatokat és ezeket a
manipulélt adatokat visszakiildeni, ahhoz el6szor ezekrsl egy masolatot kell csinal-
nunk, és azokat bekotni a v-model segitségével [36].

37



userObjLocal:

username: .user0bj.userName,

birthday: .user0Obj.birthday,
country: .user0bj.country,
postalcode: .userObj.postalCode,
city: .userObj.city,

address: .user0bj.address,
fullname: .userObj.fullName,
email: .usertbj.email,
telephone: . Obj.telephone,
childname: .userObj.childName,

I
methods: {
saveChanges()
.femi ve-char " .userObjLocal);
saveNewPass( )
LJemit(

11.3. abra. Adatok beemelése a props metodus segitségével és masolasa. Tovabba

lathatoak az elsiitott események

Amikor ezek az események elsiilnek akkor a f6 komponens indit egy frissitési
kérelmet a szerver iranyaba az API segitésgével majd a valasz alapjan a Vue Toas-
tification segitségével visszajelzést adunk a felhasznalonak.

11.2. Kérddbivek megtekintése

202

A program fontos részét képzi a kérdGivek elemzése. Szerettem volna, hogy minél
egyszertibben és minél gyorsabban megtalaljak a specialistdk a keresett kérdéivet.
Az tiint a leglogikusabb keresési modszernek, ha el6szor rakerestiink egy felhasznélo-
ra aztan pedig valogatni tudtunk az altala feltoltott kérddivek koziil. A felhasznaloi
keresésnél érdemes lehet id6t szénni az API kibGvitésére, hogy ne csak ID alapi

keresésre legyen lehetGsége.
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9 AutiPIay Féoldal  Profil  Kérdéivek kezelése -

Felhasznalé keresése
Keresett informacio(ez csak egy placeholder, nem miikédik, mivel backendben nincs lekédolva)

1D

Keresett paraméter

2

Kérdoivek
Kérdésiv kivalasztasa

4 - 2022-05-03
Kérdés 1
23 21

Kérdés 4

55 Hamis
Kérdés 5 Datum

foobar 2022-05-03

11.4. abra. Kérdséivek megjelenitése
A késGbbiekben ezen a feliileten érdemes lehet erre az oldalra plusz interakciokat

egy teljes kiértékelés irasa.

12. Tesztelés

Szoftveriink tesztelése, ugyanolyan fontos, mint a jo kod irédsa. Viszont feljon a
kérdés, hogy milyen modon teszteljlink, hiszen a probléma sok irdnybo6l megkoze-
lithets. Egy ideig miikodhet a manualis modszer, ami kozben a fejlesztett funkciot
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kiprobaljuk, hogy az a t6liink elvart médon miikddik-e. Ez viszont gyorsan mono-
tonna és feleslegesnek tiingve valhat. Ezért miutan egy kodrészlet elkésziil, teszteket
irunk, amiket futtathatunk minden 1j fejlesztés utan, hogy ellendrizziik korabban
megirt kodunk épségét.
Az automatizalt tesztelés legelterjedtebb formaja a "Unit testing", ahol a kodot
a lehetd legaprobb funkcionélis blokkjaira lebontjuk és azokat teszteljiikk [37]. A
legelterjedtebb tesztelési minta az "AAA":
e Arrange: Ebben a részben készitjiik el a sziikséges kodot. Adattagokat
adunk meg, "mock"-okat készitiink (egyes funkciokat helyettesitiink, errél to-

vabbi informécio az "AAA" minta utén)
e Act: Kod végrehajtasa

e Arrange: Kiértékeljiikk, hogy az elvégzett mivelettsl az elvart eredményt
kaptuk-e|[38]

A "mock"-olés tobb okbdl kifolyolag is fontos lehet. Nagyobb funkciok helyetteitése
esetén lecsokkenti a tesztelési id6t és kevesebb erdforrast is vesz igénybe. ElGfordul-
hat, hogy egy olyan tesztet irunk, ahol valamilyen kiils6 eréforréssal kellene kom-
munikalnunk, mint példaul egy adatbézis vagy egy API. Ez problamat jelenthet,
mivel lehet, hogy az adott szerver nem elérhets, igy a teszt kiilsé okbol kifolydlag
nem teljesiil. Ilyenkor a kiils6 eréforrast helyetteitjiik és gy teszlink, mintha az
elkiildott kérésre megkaptuk volna a megfelel§ valaszt. A legutols6é ok pedig, hogy
nem mindig van lehet&ség éles adatokon tesztelni, igy jobb, ha azokat a kezdettsl
fogva helyetteitjiik. A Vue beépitett teszt konyvtara a Vue test-utils jol lefedi a tesz-
teléssel kapcsolatos igényeinket. Lehetdséget ad komponensek egyéni vagy egyiittes
tesztelésére és a jest npm konyvtar segitségével a "mock"-olas lehet&ségét is megad-
ja. Segitségével egyszerre tudjuk futtatni az egész tesztcsomagunkat, és amennyiben
az egyes tesztek megfeleléen vannak paraméterezve részletes leirdst ad a hibakrol,
ha azok fellépnek. Mivel a Vue egyik f6 célja az alacsony eréforrasigény, igy sokszor
kiils6 konyvtéarakat kell hasznalnunk. A Vue test-utils-ban lehetGség van ezeknek a

konyvtaraknak a teljes felhasznélasara, "mock"-olasara, de akar arra is, hogy kiilon
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a tesztkornyezet sziikségletei alapjan felparaméterezziik Gket.

13. Tamogatott bongész6k és rend-
szerkovetelmények

A megfeleld felhasznaloi élmény biztositasahoz még kettd tényezd van, amit sziik-
séges megvizsgalni. Az elsé a kompatibilitas, hogy biztosak legyiink, hogy a felhasz-
nalé azt latja, amit mi elvarunk, a méasik pedig a rendszerkovetelmény, ahol azt
vizsgalom, hogy potencidlisan milyen szerver kapacitasra lehet sziikséges a weboldal
"host"-olasahoz.

13.1. Tamogatott bongészdk

A tamogatott bongészsk listajat a Vue csapata pontosan meghatarozta. Ebbe be-
letartozik minden bongészd, ami az ECMAScript 2015-6s szabvanyt hasznélja [39].
Ez alol kivételt képez az Internet Explorer 11, aminél hosszas gondolkodés utan
ugy dontottek, hogy nem fogjék tamogatni, mivel rengeteg munkat igényelt volna
és a felhasznalobazis mérete kicsi és egyre csokken [40]. Az ECMAScript 2015 egy
szabvany, ami meghatarozza, hogy az adott bongészémotor milyen moédon valésitsa
meg a JavaScript programozasi nyelvet [41].

13.2. Rendszerkovetelmények

A szerver rendszerkovetelménye a fejlesztés ezen fazisdban még csak becsiilhetd.
Mivel a rendszer egyik f6 komponense az arc mozgasanak vizsgalata lesz igy méar
most tudjuk, hogy lesznek esetek, ahol egyszerre fogunk rengeteg adatot kapni, amit
el kell tarolni és adatbazisban rogziteni vagy a videdk miatt nagy adatcsomagokat
kiildeni. A jatékoknal ez a kérdés nagyban fiigg az adott jaték képi megjelenitésétol.

A rendszerben 1év§ tobbi feladat alacsony erdforras igénnyel rendelkezik, mivel csak
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egyszeri HTTP kéréseket kiild a felhasznal6 a szerver szamara.

14. Tovabbi fejlesztési lehetGségek

A munka sorén sikeriilt egy jo alapot kialakitani az AutiPlay-nek, viszont ahhoz,
hogy egy igazan 1itGs programot készitsiink, még sok fejlesztést kell végezniink. Ezek-
hez a backend és frontend csapat kozos munkajara lesz sziikség.

Felhasznalok kezelésénél az egyszertibb munka érdékebén ideélis lenne, ha tobb pa-
raméterrel is tudnank keresni, mivel jelenleg az API csak az azonositoé szam alapjan
engedi lekérdezni a felhasznélokat, ami egy valodi szituacidban nem idealis. Ezen
feliil szeretnénk, ha egyszerre tobb, vagy az Osszes felhasznalot is le tudnank kérni,
a konnyebb attekinthet&ség érdekében. Erre jol felhasznalhato lenne a JavaScript-es
DataTables konyvtar, aminek a segitségével a hagyoményos HTML téblazatokhoz
tudunk rengeteg funkcidt hozzédadni, mint példaul a dinamikus keresés, éllithato
megjelenitési méret, vagy a beépitett szerveroldali kommunikacio.

A specialistak részére szeretnék késziteni egy dinamikus kérdsiv tervezét. Ez ter-
mészetesen mind a megjelenitési oldalon és mind a szerver oldalon is kihivést jelent.
Frontend-en dinamikusan kellene a felhasznal6 adatai alapjén létrehozni az elemeket.
Ebben viszont sokat segiteni a Vue komponens alapi természete, hiszen nekiink csak
annak részleteit kellene kiilon beilleszteni a tobbi djra felhasznélhato lenne. Bac-
kend oldalon ez mér egy kicsit komplikdltabb problémat vet fel, hiszen létre kell
hozni egy olyan adatbazis megoldast, ami kezelni tudja a dinamikus kérdés és valasz
mennyiséget, valamint a valtozo adattipusokat is. Szintén a specialistdk szamara
készithetd lenne egy kérdsivek kikiildésére szolgald oldal, ahol egyes felhasznélok
szamara elkiildhetnék, hogy melyik kérdéGiveket szeretnék, hogy kitoltsék. Ez vi-
szont felveti a kérdést, hogy mennyire szeretnénk 6vni felhasznaldink és gyermekeik

identitasat. Ennek a masik oldalan, sziikséges lenne egy feliilet is, ahol kiértékelhetik
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a kérdGiveket és feltolthetik megjegyzéseiket.

15. Ertékelés

A dolgozat kdzben késziilt egy irodalmi attekintés a piacon 1évé fejlesztési és megje-
lenitési keretrendszerekrél. Itt mérlegeltem az adott rendszereket és 6sszehasonlitot-
tam a teljesitményiiket, a kod olvashatosagat, népszertiségiiket és a dokumentécio
mingségét. Ezek utan a Vue-ra esett a valasztas, mivel mind a négy kategoériaban
jol teljesit. A fejlesztési keretrendszerek utédn megismételtem ezt a folyamatot a
CSS keretrendszereknél is, ahol a Tailwind CSS teljesitett a legjobban, az egyszert
tanulhatosaga és a dinamikus CSS fajlméret miatt, mivel a konyvtar mindig csak az
éppen sziikséges dolgokat tolti be.

A dolgozat masik része maga a fejlesztés volt és az ott felhasznalt technologiak
dokumentalasa. Kivalasztottam az adott szoftvereket, mint az IDE, verziékovetd
program, és szerverek futtatdsahoz sziikséges alkalmazasok, majd irtam az adott
szerverek kozotti kapcsolatokrol és ezen kapcsolatok létrehozasanak nehézségeirdl,
ami legtébb esetben a verzié kiilonbségekbdl adodott, mivel a backend szerver a
php egy régebbi valtozatara épiil. Ez utdn bemutattam egy Vue projekt konyv-
tarstrukturajat. Mivel a keretrendszer nagy hangsulyt fektett arra, hogy minden
falj, egy egyéni applikicio, igy még fontosabb, hogy minden fajlt a neki megfeleld
konyvtarban taroljunk, hiszen az oldalak ndévekedésével a fajlok szama is gyorsan
fog novekedni. Ebb6] természetesen adodott a kovetkezs téma, a konyvtarak bemu-
tatasa. Mivel a Vue egyik alapelve, hogy a lehetd legkisebb helyet foglalja, ezért
sok feladatra kiils6 konyvtarak alkalmazasa sziikséges, mint a Vue Router vagy a
Vuex. Ezt kdvetGen részleteztem, hogy a szoftver biztonsagi funkcidit hogyan oldot-
tam meg a Vuex és a backend segitségével, majd részleteztem, hogy ez miért fontos,
fsleg, amikor Eurépaban gyermekek adataival dolgozunk. Ugy érzem erre érdemes
volt hangsulyt fektetni, mivel a projekt elsédleges feladata a gyermekek segitése. A
kovetkezd fejezetben részleteztem az oldal kinézetét, hogy milyen {6 elemekbdl all és
hogy miért fontos az egyszerd megjelenés és a konnyt navigécié. Mésik nagy hang-
salyt kapo feladat maga az adatmanipulacios folyamatok megtervezése volt, hogyan
dolgozzuk fel a szervertsl kapott adatokat, hogyan prezentéljuk azokat a felhaszné-
lonak, és hogyan tovabbitjuk a téliik kapott adatokat a szerver felé. Véleményem
szerint sikeriilt a folyamatot jol megértenem és a megfelel6 megoldésokat megtalal-

nom. Sajnos az API limitaciéi miatt nem sikeriilt annyi feladatot megvaldsitanom,
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amennyit szerettem volna, de ugy érzem, hogy sikeriilt egy olyan alapot felépiteni,
amivel konnyen lehet dolgozni a jovében. A dolgozat végén irtam egy keveset a
tesztelés fontossagarol és annak menetérsl a projektben, és réébresztett arra, hogy
csapatban dolgozas kozben ez joval nagyobb szerepet kap, mint amikor az ember
egyediil dolgozik.

Osszességében gy érzem, hogy a szakdolgozat soran egy jol mikods, erds alapot
sikeriilt fejleszteni az AutiPlay weboldalnak, amire a jovében kénnyt lesz épiteni.

15.1. Ertékelés (angol)

In this paper, I have done research regarding the development and CSS frameworks
on the market. I've made comparisons based on performance, code readability, po-
pularity and the quality of the documentation. Based on this research we chose
Vue.js, since it performed well in all four categories. After the development frame-
works, I've repeated this research on CSS frameworks, where Tailwind CSS was the
clear winner based on it’s friendly learning curve and dynamic file sizing.

The second part of the paper was about the actual development and the technologies
used. I chose the appropriate software, like the IDE, version control program, and
applications for running servers, then I wrote about how these servers connected to
each other and the difficulties I faced during this process which mostly happened
because of version incompatibility, since the backend server was built on an older
version of php. After this, I presented the folder structure that Vue uses. Since the
framework puts a large emphasis on each file being it’s own application, it is even
more important that each of them are stored in the appropriate folder, since as we
create more and more pages, we’ll get a lot more files as well. After this I wrote
about the libraries used in the project. Since one of Vue’s principles is taking the
least possible space, many tasks are handled by external libraries like Vue Router
or Vuex. After this I talked about the security solutions that were created with the
help of the backend and Vuex, then I detailed the importance of security especially
when we are working with the data of children in Europe. I felt this was impor-
tant to specify since our goal is to help children. In the following chapter I talked
about the looks of the website, the main elements and why simple presentation and
easy navagation is important. The other big topic was the development of data ma-
nipulation processes, how to process information received from the server, how to
present it to the user and how to send their data back to the server. In my opinion
I have gained a good understanding of the process and I managed to use the correct
solutions. Because of API limitations I didn’t manage to create as many functions
as I would’ve wished to, but I feel like I built a strong base on which it will be easy

to build on in the future. At the end of the paper I've written about the importance
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of testing and the process of it in this project.
In summary I feel like that during this paper, we managed to create a strong base
for AutiPlay.
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