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1. BEVEZETES

A filmipar hatalmas jelentdséggel bir a gazdasdgra és a kulturalis befolydsra a vilag
minden t4jan. Az emberi kreativitds taptalaja a filmek és a kiilonb6z6 mozgdképek,
azonban a filmipar sokkal tobb, mint miivészet, hatalmas szerepet tolt be a gazdasagban
is. Filmekkel szinte mar mindenki talalkozott, és mindenki ¢letében kisebb-nagyobb
mértékben jelen van. A filmek tobb izben hasznalhatdak, legyen szd egy délutani
kikapcsolddasrol, tarsasagi  eseményrdl, kellemes 1dotoltésrol, de ezen feliil
megjelenhetnek mar az 6vodakban, altalanos és kozépiskoldkban vagy a felsdoktatasban
edukativ jellegti filmek, amelynek célja az ismeretterjesztés. Az ilyen jellegli filmek a
dokumentumfilmek, az itt felsorakoztatott vizudlis elemek megkonnyithetik a
célkdzonség szdmara a tanulast a torténelemben, foldrajzban, természetismeretben vagy

akéar az irodalomban is.

A filmek hosszl ideje a kulturdlis és miivészeti vildg meghatarozo részei voltak. Az
ezredforduloval egyiitt a filmek szerepe és jelentésége tovabb ndtt, és globalis
médiafenoménné valtak. A mozgoképek az emberek érzéseit, gondolatait és élményeit
egyedi és magikus mdodon Orokitik meg. A filmek kozvetitik a kultarat, 6sszekdtik a vilag
tavoli pontjait €s inspirdljdk az embereket. A filmipar szorosan kapcsolddik az
innovacidhoz €s a technologia fejlddéséhez, mikdzben az élet minden aspektusara hatast

gyakorol. (Nichols, 2009, old.: 20-41)

A filmek vildgaban valo eligazodas soran érdemes megérteni a filmipar torténetét, hogy
mégis honnan indult ez az ipar és milyen messzire jutott el egy évszazad leforgésa alatt,
a technologiai fejlédés szerepét, amely megnyitotta a kapukat a kreativitasnak és a nézoi
¢lmények fokozéasanak, valamint azt, hogyan formalja a filmek tartalma és lizenete a
kultarat és a tarsadalmat. A szakdolgozatom célja, hogy feltarja a filmek és a filmipar
sokoldaliisagat, valamint bemutassa, hogyan befolyasolja a kulturat és a tarsadalmat a

multtol a jelenig.

Az 6nallo kutatasom f6 célja, hogy kideritsem milyen 6sszefiiggés van a képernydn toltott
1d6 és a végzettség kozott, azaz hatassal van-e az iskolazottsag, hogy mennyi id6t toltiink

TV, illetve kiilonboz6 streaming szolgaltatdsok nézésével.

Hi: Fellelhetd 0sszefiiggés az iskolazottsag €s a képernyon toltott id6 kozott.



Bar a filmipar fejlddéséhez hozzatartozik a nézdszamok alakuldsa ebben a
szakdolgozatban nem célom a nézdi szam valtozasainak az elemzése, ennek valtozasa

egy ujabb széleskort kutatas témaja lehetne.

Olyan fontos témakat és fejleményeket vizsgalok meg az elsé részben, mint a filmek
technologiai fejlédése, a kiilonleges hatasok és a CGI alkalmazasa, a masodik részben a
filmipar gazdasagi hatasa és a streaming szolgaltatasok térnyerése. Emellett szot ejtek a
filmek kulturélis befolyasardl, orokségiikrél és tarsadalmi hatasukrol. A harmadik
részben egy kérdéivben felmért nézoi szokasok valtozasat elemzem azzal kapcsolatban,
hogy a streaming szolgaltatdsok megjelenésével hogyan alakult a hagyomanyos kabel TV
hasznalata. A szakdolgozat tovabba kitér az utolso részben a filmek jovdjének kilatasaira,

beleértve a mesterséges intelligencia, az interaktiv filmek és a z6ld technoldgiak szerepét.



2. FILMTECHNOLOGIA EVOLUCIOJA

2.1. A némafilmek és a kézi kamerak kora

1895-ben a Lumiere fivérek feltalaltak a kinematografot, mely alkalmas volt mozgdokép
felvételére, illetve vetitésére (Andras, 2022). A 19-20. szazad fordulojan késziiltek el az
els6 kinematograffal késziilt filmek, ezek az alkotasok nem rendelkeztek hanggal, illetve
nem is mozg6 felvételek késziiltek, hanem az ugynevezett mozgdképekkel keltették azt
az illaziét. Ehhez kihasznaltak azt, hogy az emberi szem masodpercenként 24 képet képes
latni, a mozivasznakon pedig minden képet a masodperc egyhatvanad részéig vetitették,
ezaltal az embereknek teljesen folyékonnya valt a kép. Azonban az ¢lmény novelésének
érdekében ezek az alkotasok nem maradtak némak, a korabeli mozikban €16 narracidval,
hanghatdsokkal vagy ¢l zenei kisérettel szorakoztattak a kozonséget. A némafilmek
forradalmasitottak a mozgdkép vilagat és hozzajarultak a filmkészités alapvetd technikai

és narrativ eszkozeinek kialakulasahoz (Dixon, 2018).
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1. abra Korai filmtekercs, hogyan allt 6ssze a mozgokép

Forras: (Dixon, 2018)

A némafilmek miifaji sokszinlisége lenyligdzé volt. Az egyszerli komikus filmektdl a
dramékig, az akciofilmektdl a fantasztikus miivekig szamos miifaj képviseltette magat
nagy sikerrel. Az elsd filmsztar, akinek a neve egybeforrott a filmmiivészettel, Charlie

Chaplin, de rajta kiviil Buster Keaton vagy Mary Pickford is nagy hatassal volt az



emberekre, és az egész vilagot elblivolték és rajongdk millidit vonzottdk. A filmipar
azonban nemcsak az alkotdk és a szinészek szdmara kinalt fejlodési lehetdségeket, hanem
a filmgyartasi technikdk terén is forradalmi valtozasokat hozott. A némafilmek
kiemelked6en fontos szerepet jatszottak az Osszefiiggd torténetmesélés kialakitasaban. A
filmkészitoknek egyarant kellett banniuk a vizualis kifejezéssel és a mozdulatok
nyelvével. A cselekmények és karakterek megértése a képek €s a szinészi jaték alapjan
tortént, ami kiilonleges figyelmet igényelt a rendezéstdl és a szinészi alakitastol.
Az élarcok, diszletek, stop-motion animacio és optikai trilkkkok alkalmazéasa 0j utakat
nyitott a vizualis varazslatok terén. Ezek az innovaciok hozzdjarultak a film miivészi és

technikai gazdagsagahoz.

Az elsd filmek varazslatos vilagédban vald utazas mindig izgalmas, és emlékeztet minket
a filmmiivészet fejlodésére és erejére. Ezeket az alkotdsokat kezdeti fazisban nagyban a
pantomim muvészek ihlették, akik mindenféle parbeszéd, monoldg nélkiil tudtak a
nézokozonséget szorakoztatni, ezt figyelte meg a kor egyik nagy rendezdje Georges
Me¢élies is. A némafilmeknek jelentds hatdsuk volt a filmmiivészetre és a kulturara is.
Megteremtették a mozi, mint a tomegmédia 0j formdjat, és a filmgyartds egy hatalmas
iparagga nodtte ki magit. Az emberek a filmeken keresztil megismerkedtek mas
kultarakkal, elhelyezkedtek a vilagban és hozzajarultak a kultirdk kozotti kulturalis
cseréhez. A némafilmek tovébbra is inspiraljdk a mai filmeseket és a filmkutatdkat.
Megorzik az iddtlenségiiket, és egy emlékeztetoként szolgalnak arra, hogy a film egykor
hogyan kezd6dott. Fontos megemliteni, hogy ezeket a filmeket hatalmas és nehéz kézi
kamerakkal vették fel, emiatt a filmkészitoknek sok kihivassal is meg kellett kiizdenitik.
Annak ellenére, hogy ezeknek az eszkdzoknek a mitkddése viszonylag egyszerli volt,
olyan hengermiikddésti kamerak voltak, amelyek egy tekercsrdél a masikra mozgattak a
filmet, mikozben a kamera lencséje megorokitette a képet. Altalaban allvanyokra kellett
Oket rogziteni a stabilitas érdekében. A filmtekercset kézzel kellett tolni, és a kamerat is
kézzel kellett mozgatni a jelenetek rogzitése soran, ezeket a felvételeket gondos tervezés
elézte meg, hiszen abban az id6ben a vagasi, €s az utdbmunka opcidi nagyon korlatozottak
voltak, éppen ezért a kamera bedllitdsa és a megvilagitas kulcsfontossaguiak voltak

(Jacobson, 2010).



2.2 A hangos és szinesfilmek megjelenése

A hangos filmek megjelenése valddi forradalmat hozott a filmiparban és az emberi
kultiraban. Az esemény nem csak technoldgiai szempontbdl volt jelentés, hanem a
filmkészités, a szorakoztatoipar €s a tarsadalom egészének alapvetd valtozésait is

beinditotta.

Az 1920-as évek kozepére a filmipar radikalis 1épést tett a hangos filmek iranyaba. A
gyors ¢s hatékony filmgyartas érdekében filmstadiokat hoztak 1étre, a stidiok allandd
személyzettel dolgoztak, igy képesek voltak elkeriilni a hosszadalmas munkaeré keresést,
illetve tapasztalt szakembereket tudtak kinevelni. A filmstadiok kiilonb6z6 helyszineken
épitettek fel a sajat studidikat, igy konnyedén alkothattak valtozatos kornyezeteket a
filmekhez. A kialakult ,stadiorendszer” révén a studiok feliigyeletiik alatt tartottak a
filmgyartast, a forgatokonyvirdstdl az eldadasig. Az elsé hangos film, a Warner Bros.
"The Jazz Singer," 1927-ben keriilt bemutatasra, és azonnal hatalmas siker lett (Sperling,
Milner, & Warner, 1998).

crer

A hangszalag technologiajanak megjelenése utat tort a hangos filmeknek, eleinte a hangot
egyidejiileg kellett felvenni a képpel, majd az 1920-as években mar megjelentek az elsé
hangrogzité eszkozok is, ezaltal lehetdség volt arra is, hogy kiilon rogzitsék a
dialogusokat a forgatastol, és az igy elkésziilt dialogusokat és a zenéket utolag is hozza
lehetett adni a filmekhez. Ennek koszonhetden ijabb utak nyiltak a kreativitasnak, és a
filmzenék, hanghatdsok és beszédek adaptaldsaval 0j dimenzidk nyiltak meg a
filmgyartasban. A néz6k mar nem csak a képi vilagot élvezhették, hanem hallhattak is a
szinészek hangjat ¢és a filmek zenéjét, ami jobb, élethiibb élményt nyujtott. A
torténetmesélés és a karakterfejlesztéshez minden eszkoze a rendezOk kezébe keriilt a
dialogusoknak hala. A hangos filmek a modern mozifilmek alapjait 1étrehozva atvette a
némafilmek helyét. Ez a fejlddés hozzajarult az egyedi filmstilusok és miifajok

kialakuldsahoz (KShati, 1996).

A hangos filmek hatassal voltak a filmgyartason til a szorakoztatoiparra is. Az Uj
technologia elterjedésével az emberek egyre tobbet jartak moziba, és a filmgyarak nagy
tizletekké valtak. A szinészek hangjanak és jatékanak ataddsa a kozonségnek hozzajarult
a sztarrendszerek kialakulasdhoz. A hangosfilmekkel parhuzamosan megjelentek a

szinesfilmek is, de ez a technologia még nem volt annyira kiforrott, mint a hangtechnika.



A Lumiére fivérek egy igynevezett autokrom eljarassal szineket csaltak a mozivasznakra,
majd egy erre specializalodott cég a Technicolor tovabbi fejlesztések tjan létrehozott
voros és kék-zold szalagokat, ezekre a szalagokra rogzitett filmeket 0sszeragasztottak,
igy sokkal arnyaltabb szineket tudtak megjeleniteni, mint arra 1 évtizeddel korabban

lehetdség volt (Higgins, 1999).

Lens

Light

FILM

filter

Blue-Green
filter

2. abra A 2 szalagos Technicolor kamera optikai rendszere

Forras: (Haines, 2010)

A fejlédés a vords és kék-zold szalagokkal nem &llt meg, a Technicolor a kamerak
tovabbfejlesztésével még szebb szineket tudott a mozivasznakon megjeleniteni. 1936-ban
mar az 0j szubtraktiv szinkeverést alkalmazva képesek voltak a 3 alapszin és azok

keverésével tovabbi szineket is 1étrehozni (Higgins, 1999).



2.3 Digitalis forradalom és a streaming szolgaltatasok

Digitalis kamerdk megjelenésével megsziiletett a filmipar alapja, amit ma is
tapasztalhatunk a filmkészités terén. A kamerak alkalmazésa jelentésen csOkkentette a
filmkészités koltségeit. Mig a hagyomanyos filmhordozok dragak voltak, és magas volt
a filmtekercsek beszerzési ¢s fejlesztési koltsége, a digitalis kamerak lehetévé teszik az
olcsobb ¢és gyorsabb forgatast. A filmkészitok nem szorulnak tobbé a filmtekercsek

megvasarlasara €s fejlesztésére, ami id6- és pénzigényes folyamat volt.

Ezek a digitalis kamerak kisebbek és konnyebbek, mint a hagyomanyos filmkamerak, igy
lehetévé teszik a rugalmasabb forgatdsi koriilményeket. A helyszinek konnyebb
megkozelitése és a kamerdk konnyebb mozgatdsa nagyobb szabadsagot nyujt a
filmkészitdknek. Majd ennek a digitalis forradalomnak kdszonhetden a filmes utdémunka
is konnyebben kivitelezésre keriilhetett, ennek okén a vagok mar sokkal pontosabban
finomhangolhattdk a filmeket, majd a vagoszoftverek megjelenésével ez a
finomhangolasi paletta még tovabb bdviilt és a specialis effektek, szinkorrekcio és
hangkeverés hasznalatdval szinte teljes kontrollt gyakorolhatnak a filmkészitok a

végeredmény felett (Kun Simon, 2003).

Az online streaming szolgaltatasok megjelenése €s térnyerése az egyik leglatvanyosabb
valtozds a szorakoztatoiparban az utobbi évtizedekben. A felhdszolgaltatasok
fejlédésével lehetdség nyilt arra, hogy olyan platformokat hozzanak létre, amelyeken
online elérhetéek miisorok. Az online streaming platformok, példaul Netflix, Amazon
Prime, Hulu ¢és Disney+, forradalmasitottdk az emberi szoérakozasi szokésokat, €s
atalakitottdk a hagyomdanyos televizidozas modjat. Megvizsgaltam, hogy miként valtak

népszeriivé €s milyen hatdssal voltak az emberek szorakozasi preferencidira:

1. Tartalmi soksziniiség: Az online streaming szolgaltatasok hatalmas
tartalomvalasztékkal biliszkélkedhetnek. A felhasznalok szamara korlatlan
hozzaférést biztositanak filmekhez, sorozatokhoz, dokumentumfilmekhez, és akar
sajat gyartasu tartalmakhoz. Emellett a kiilonb6zé mifajok és kategédridk

sokszinlisége miatt mindenki megtalalja a szamara érdekes tartalmat.



2. Az online streaming szolgaltatasok lehetdvé teszik a felhasznalok szamara, hogy
barhol és barmikor hozzaférjenek a tartalmakhoz. Az okostelefonok és mas mobil
eszk6zok (példaul tablagépek) mindig kéznél vannak. Mobilalkalmazasokkal a
felhasznalok barmikor és barhol hozzaférnek a tartalmakhoz, amennyiben
internetkapcsolat all rendelkezésre, de némely streaming mar lehetdséget biztosit
az offline filmnézésre is, amennyiben eldre letoltjiik az adott miisort. Ennek
koszonhetéen nincs sziikség egy meghatarozott helyhez vagy idéponthoz valo
kotddésre. Az emberek otthon, munkahelyen, utazas kozben vagy barmilyen mas
helyszinen megnézhetik kedvenc filmjeiket és sorozataikat. Ezenkiviil a
mobilalkalmazasok rendkiviil felhasznalobaratok. A felhasznalok konnyen
navigalhatnak a kindlatban, és konnyen kezelhetik a beallitdsaikat. Az
okostelefonok kijelzdi is egyre nagyobbak és magasabb felbontastak, igy a

tartalmak megtekintése a mobil eszkdzon is kivald mindségben torténhet.

3. Sok online streaming szolgaltatds kinal prémium eldéfizetéses modellt, ami
hirdetésmentes tartalomhoz valé hozzaférést biztosit. Ez az emberek egyik
legkedveltebb vonzereje, mivel nem zavarjak meg 6ket hosszu reklamok, és teljes

misorélményt kapnak.

4. Az online streaming platformok intelligens algoritmusokat alkalmaznak a
tartalmak ajanlasdban. Ezek az algoritmusok analizaljak a felhasznaldk altal
megtekintett tartalmakat, az értékeléseket, a kereséseket €s egyéb interakcidkat a
platformon. Ezekbdl az adatokbol kideriilhet, hogy milyen tipusu filmek és
sorozatok érdeklik a felhasznalot. Az algoritmusok emellett figyelembe veszik az
adott tartalmakhoz kapcsolodod cimkéket, miifajokat és rendezdket, valamint
azokat a felhasznalokat, akik hasonld preferenciakkal rendelkeznek. Az
eredmények alapjan az algoritmusok készitenek egyedi profilokat minden
felhasznalorol. Ezek a profilok meghatarozzak a felhasznalok szorakozési
preferencidit és javaslatokat kinalnak a szamukra. Példaul, ha valaki rendszeresen
néz romantikus filmeket, az algoritmusok ajanlhatnak romantikus filmeket
ugyanolyan stilusban vagy azonos szinészekkel. Ugyanakkor, ha wvalaki
érdeklddik a sci-fi miifaj irdnt, akkor a platform ilyen tartalmakat fog ajanlani
szamara. Ezen feliill az algoritmusok rendszerint figyelembe veszik az aktualis

trendeket és Gj megjelenéseket is. fgy a felhasznalok mindig naprakészek lehetnek
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a leglijabb filmek és sorozatok tekintetében. A személyre szabott ajanlatok a
streaming platformok sikerének és népszertiségének alapvetd tényezdi, és a
jovoben tovabb fejlodhetnek a mesterséges intelligencia és gépi tanulés teriiletén

(Lamkhede & Das, 2019).

5. Magas mindségii video: A streaming platformok lehetdvé teszik a felhasznalok
szamara, hogy az otthon kényelmében élvezhessék a nagy felbontasu videokat.
Az Ultra HD (4K) ¢és a HDR (High Dynamic Range) tartalmak elterjedése
valdban forradalmi mddon véltoztatta meg a filmek és sorozatok nézését. A
nagyobb felbontas részletesebb képet és élénkebb szineket eredményez, amelyek
gyakorlatilag a mozivasznak megfelel6 mindségben jelennek meg a
televizidképernydn vagy mas eszkdzokon. Prémium hangzas: Az otthoni
moziélmény elengedhetetlen része a kivald mindségii hangzas. A streaming
platformok tdmogatjak a Dolby Atmos és a DTS:X hangformatumokat, amelyek
valdsaghti 3D térhangzést nytdjtanak. Ez a technoldgia lehetdvé teszi, hogy a
nézOk megtapasztaljak az akcid zajat, a zenét és a parbeszédeket olyan modon,
mintha valoban részesei lennének a film eseményeinek (Lamkhede & Das,

2019).

2.3.1 Netflix torténete

A Netflixet 1997-ben alapitotta Reed Hastings, és Marc Randolph. Kettejiik baratsaga a
korabbi munkahelyiikrél ered, ez a Pure Software, a szoftvercégnek szintén alapitdja volt
Hastings. Az egykori matematikatanar Hastings ezen cég eladasabol finanszirozta az 1
cégiik megalapitasat a Netflixet. A vallalkozas eredetileg egy online DVD kdlcsonzé
szolgaltatasként kezdte meg tevékenységét az Egyesiilt Allamokban. A felhasznalok
kedviik szerint bongészhették az online filmkatalogust és kolesonozhették ki a DVD-ket,
amiket a cég postai uton szallitott ki. Az otlet abbol eredt, hogy Hastings-nek $40
késedelmi dijat kellett kifizetnie, miutan elfelejtette idében visszavinni a kdlcsonzott
DVD-t. A Netflix az els6 2 évében a hagyomanyos kdlcsonzok modelljét hasznalta, azaz
filmenként kellett kdlcsonzési dijat fizetni. Majd 1999-ben tamadt az az Gtlet, hogy havi
eldfizetési dijat szamolnak fel, és a filmekért tovabbi koltség mar nem kertil

felszamolasra. Az 0j uzleti modell fel is keltette a befektetok és a versenytarsak



érdeklédését. Abban az idében 6ridsi biznisznek szamitd Blockbuster haldzattal 6ssze is
boronaltak és 50 millié dollarra taksaltak a felvasarlasi értékét, de az iizlet nem jott 1étre,
¢és mint utdlag kideriilt a Netflix nagy szerencséjére. Ezek utan 2002-ben kivezették a
céget a tézsdére. 2005-ben mar tobb, mint 4 millié eléfizetdjiik lett. 2007-ben elinditottak
az online videoszolgaltatast, és ezen iizleti modelliik bevezetésével egyiddben mar elérték
az egymilliard kikdlcsonzott film mérfoldkovét. Ettdl a ponttdl a felhasznaloik az
interneten is nézhették a kikdlcsonzott filmeket. Az ezt kdvetd években forditott
aranyosan a DVD eladdsok ¢és kolcsonzések csokkenésével a Netflix novekedett a
streamingpiacon. Néhany évre ra a Netflix az egyik leggyorsabban novekedd amerikai
vallalatta valt, egyben az észak-amerikai internetes forgalom jelentds része az O

szamlajukra volt irhat6 (Hastings & Meyer, 2020).

Ha megnézziik a statisztikakat, mindenhol azt latni, hogy a Netflix magasan vezet az
adatforgalmat Gsszesito listdkon. Annyira nem meglepd ez, tekintve, hogy a filmnézés

elég sok gigabajtot igényel. A 3.4bra is ezt igazolja.

Adatforgalom megoszlasa vilagszerte
a top szolgaltatok kérében

H Google

B Facebook

20,99%

Netflix

B App!
15,39% PES

B Amazon

B Microsoft

m Others
. 9,39%
3,68% U 4,18%
3. abra Adatforgalom megoszlasa vilagszerte

Forras: Statista kutatas alapjan sajat szerkesztés

2008-2009-ben megallapodast kdtnek tobb gyartoval, hogy kiilonbdzo eszkdzokon
(konzolok, lejatszok, set-top boxok) is lehessen netflixezni. A mobilapplikacié 2010-es
induldsaval mar telefonon is elérhetdvé valt a streaming szolgaltatads. Még ebben az évben
el is indul vilaghddité utjara, a kanadai piacot éri el elséként, de itt a mas forgalmazasi

jogok hatalyaban problémakba iitkoztek, ezért Kanadaban 2600 miisor volt elérhetd, ezzel
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szemben az USA-ban mar ekkor tobb, mint 10000 tartalom volt elérhetd. A Latin-
Amerikai teriileteket csak késébb hoditotta meg, ahogyan az eurdpai orszagokat is, mint
példaul Angliat, Irorszagot, illetve a Skandinav orszagokat. Aztan 2016-t61 globalisan
elérhetévé valt a szolgaltatds. Kezdeti lendiilete 2011-ben megtorpanni latszott, de
sikertilt tallépni a sikertelenségen a sajat gyartasu tartalmaiknak hala. Els6 nagy sikeriiket
egy angol politikai témaju sorozat feldolgozasaval, a House of Cards-szal érték el. Az
addig jaratos sorozat publikalasi moédszerekkel is szakitottak, hiszen mar nem egyesével
mutattdk be a részeket, mint ahogyan azt a tévés hagyomany tartotta, hanem az Gsszes

rész egyszerre valt elérhetévé (Dzindzisz, 2016).

A vallalat szamara kulcsfontossagu pillanat volt a Blockbuster elleni kiizdelem. Mindkét
cég ugyanazon iparagban miikodott. A Netflix remek 1épése az volt, hogy nem szdmitott
fel késedelmi dijat, és bar a Blockbuster is alkalmazta ezt a stratégiat, sajat esetiikben
néhany dolog félresiklott. A Blockbuster hatalmas deficittel nézett szembe, valamint a
részvényarfolyamaik is csokkenni kezdtek, majd cs6dot jelentettek. A torténések utan a
Netflix még nagyobb marketing stratégiaba kezdett, hogy a céget a kdvetkezd szintre

repithessék. (MBA Knowledge Base, 2021)

2.3.2 Morzi, televizio és a streaming szolgaltatok harca

Ebben a bekezdésben megvizsgalom, hogyan alakul a mozik, kabel tv szolgaltatok és a

streaming platformok harca a nézettségért folyo kiizdelemben.

A filmipar kezdetén a filmszinhdzak vezették a nézettséget, de eldnyiik csokkent az
otthoni televizidozas megjelenésével, kiilondsen a VHS ¢€s a miitholdas mozicsatornak
megjelenésekor. A globalis filmterjesztd haldzatok valaszként a multiplexeket hoztak
létre, amelyek 6tvozték az otthoni televizid eldtti filmnézés €s a hagyomanyos mozizas
elényeit, és igy alkalmazkodtak az 10j helyzethez. A multiplexben a filmélmény
elengedhetetlen tartozéka a pattogatott kukorica és az 1iditd, mikdzben a kép és a hang
visszaadasa magas szinvonalu, a hely pedig tagas és kényelmes. Az egyértelmiiség
kedvéért a multiplex azt jelenti, hogy az épiileten beliil tobb filmvetitd terem van (Bazin,

2004).

A streaming platformok megjelenése forradalmasitotta a nézdk szorakoztatasat, és

teljesen 1) megkozelitést hozott az audiovizudlis tartalmak fogyasztasaban. A streaming
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platformok terjedése és novekedése azonban jelentds hatast gyakorolt a hagyomanyos

mozikra és televizids csatornédkra.

Az els6 ¢és egyik leglatvanyosabb hatas a streaming platformok megjelenésével az volt,
hogy a nézéknek mar nem kellett a hagyomanyos mozikban, vagy a televizioban
szabalyozott idépontokban tartalomhoz hozzaférniiik. A streaming platformok az "on-
demand" tartalomfogyasztast hoztak el, amely lehetdvé teszi a néz6k szamara, hogy a
sajat iitemiikben nézzenek filmeket és sorozatokat. Ennek eredményeként a moziknak és
a televizios csatornaknak ki kellett talalniuk, hogyan vonzhatjak be a nézéket. Amint azt
mar kordbban kifejtettem a streaming platformok a tartalmi sokszintiséget hoztak el, ahol
olyan eredeti sorozatokat és filmeket talalhatunk, amelyek egyediilallok és innovativak.
Az ilyen platformok olyan tartalmakat is szolgaltatnak, amelyek gyakran nem jutnanak el
a hagyomanyos mozikhoz vagy televizios csatorndkhoz. Ennek eredményeként a nézdk
ma mar szamos lehetdség koziil valaszthatnak, és olyan tartalmakat talalhatnak, amelyek
kielégitik az egyedi érdeklddésiiket. Természetesen a filmszinhazak és a televizids
szolgaltatok sem maradtak valasz nélkiil, igyekeznek 1épést tartani a valtozésokkal, a
mozik korszerlsitettek, 3D ¢és IMAX ¢élményekkel csabitjak a kozonséget, mig a
televizios csatorndk €16 sporteseményekkel és valos ideji miisorokkal probaljak
megtartani a nézdiket. Ahogyan sok minden masnak, igy a mozikultaranak is az Amerikai
Egyesiilt Allamok az otthona, igy azt gondolom, hogy ott érdemes ezeknek a médiumok

bevételeit 6sszehasonlitanom (Badiou, 2013).

Revenue of USA (in billion dollars)

$ 100,00

$ 80,00

$ 60,00

$ 40,00

$20,00 .
$0,00 _—

USA - Cinema USA-TV USA - Streaming

4. abra Az USA médiumainak a bevételei

Forras: Statista adatai alapjan sajat szerkesztés
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2.4 3D HATASA A FILMIPARRA

Az 1d¢6 elérehaladtaval és az informatika fejlddésével minden elképzelésen tilmutatott az
uj technologiai fejlédések, eddig 2 dimenzidban késziiltek a filmek, de mara mar 3D-S
filmek is szérakoztatjak a nézoket, €s a fejlett TV-knek kdszonhetOen ezt akar a sajat
otthonunkban is ¢élvezhetjiik. A 3D nem mads, mint amikor a kép messze talnyulik a
képernyOn ¢€s azt az érzést keltik, hogy a targyak veliink egy légtérben vannak, ezt a 3D-

s projektoroknak és szemiivegeknek koszonhetjiik (Mendiburu, 2012, old.: 2).

Mar a 20. szazadban kisérleteztek a 3D-s filmek 1étrehozasaval, példaul az 1922-ben
bemutatott ,,The Power of Love” esetében. Azonban ezek a korai probalkozasok még
nagyon primitivek és kezdetlegesek voltak, rdadasul ennek a filmnek a 3D-s verzidja
elveszett. Az igazi attorés a 3D technologiaban a 21. szazadban kovetkezett be, amikor a
fejlett technoldgia lehetdvé tette a magas mindségii haromdimenzios filmek elkészitését.
A digitalis kamerak és a fejlett vetitési technologiak 11j lendiiletet adtak a 3D filmeknek.
A 2009-es "Avatar" bemutatasa utdn a haromdimenzios filmek népszerlisége gyorsan
novekedett, James Cameron alkotiasa emelte a haromdimenzios filmek mivészetét és
térhoditasanak jelentds hatasai vannak a filmiparra €s a nézokre. El0szor is, a 3D filmek
egy ) bevételi forrast jelentenek a mozik szdmdara. A 3D vetitésekért magasabb
jegyarakat kérhetnek el, és ezaltal novelhetik a bevételt. Emellett a haromdimenzids
¢lmény magéval ragadobba teszi a mozinézést, s vonzobba teszi azt a kozonség részére,
ugyanis a 3D filmek kiilonleges €lményt nyujtanak. Az érzékelt térbeliség €s a latvanyos
effektek lehetdveé teszik, hogy a nézdk mélyebben belevonodjanak a film cselekményébe.
Ambéar vannak negativ részei is a 3D-s vetitésnek, hiszen sziikséges hozza egy
segédeszkoz, és ezen szemiiveg viselése okozhat némi kényelmetlenséget az ember
szamara. A 3D technologia nem csak a szorakoztatdfilmekre korlatozodik, bar a 3D
hatasokkal teli akcio- €s sci-fi filmek talan a leglatvanyosabbak ebben a tekintetben, a 3D
alkalmazasa mas mifajokban is egyre elterjedtebbé valt. Példaul az animacios filmek
kivaléan hasznaljak a 3D-t. Emellett a dokumentumfilmek és a koncertfelvételek is

részesiiltek a 3D technologia elényeibdl (Mendiburu, 2012, old.: 3).
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3 FILMGYARTAS ES EFFEKTEK

3.1 Specialis effektek és CGI

A CGI (Computer-generated imagery), azaz szamitogépes generalt grafika az
audovizualis ipar egyik legnagyobb fejlesztése volt. A CGI, mint digitalis technologia a
3D-s szamitdgépes grafika alapjan keriilt kifejlesztésre. Ezzel a modszerrel egyiitt
megjelend CAD (computer aided design) rendszerekhez nagyon hasonldé médon a
szamitogépes animacids technologiat is a tervezés eldsegitésére hasznaltak a korai

szakaszaban. (Noll, 2019)

Az 1970-es évek ota szamitdgépes 3D-s animacids rendszereket fejlesztettek ki. A fejlett
modellezési technikak, mint példaul a valosaghti renderelési technologia, a NURBS,
valamint a csucskategorias 3D grafikai technologidk, példaul a részecskeeffektusok
folyamatos fejlesztésével a CGI digitalis technologia egy gyors fejlddési csatornaba
1épett, igy a CGI digitalis technologia érettebbé ¢s tokéletesebbé valik. A NURBS
analitikusan megalkotott gorbék, feliiletek, amelyek matematikai képletekkel leirhatoak
¢s 3D modellezéshez hasznalhatdak. Elénye, hogy nagyon szép egyenletes modelleket
lehet vele alkotni, viszont hasznédlata nagyon bonyolult, ezért sok helyen nem is

hasznaljak (Zeman, 2014)

A CGI digitalis technologia fejlodeését a CGI digitélis technologia széles korti elterjedése
kisérte kiilonbozd teriileteken. Manapsag a CGI digitélis technologiat szamos teriileten
hasznaljak, mint példaul az épitészet és belséépitészet, a tudomanyos szamitastechnika
¢€s az ipari terveze€s, a virtudlis valdsag, oktatas, a szamitogépes jatékok, a reklamozas,
valamint a filmgyartas. Kiilonosen alkalmas virtualis karakterek és filmek specialis
effektusainak, valamint animécios filmek készitésére. A CGI digitalis technologiaval
létrehozott 3D virtudlis karakterek és virtudlis terek mindenféle filmes és televizids
produkcioban megjelentek. 1982-ben a Disney kiadta az elsd szdmitdgépes animacios
filmjét, a Tront, amely a szamitogépes animacio uttérdje volt. Stephen Spielberg 1985-
0s Az ifja Sherlock Holmes és a félelem piramisa cimii filmje is szamitogéppel generalt
karaktereket hasznalt, és ezt kovetden szamos alkotasban szerepeltek szamitogéppel
generalt karakterek, tobbek kozott —a Terminator 2-ben,a Jurassic Parkban a

Pokemberben és a Gylriik Uraban. Természetesen megemlitendd James Cameron
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Titanic cimi filmje is, ahol a filmes effektekhez hasznaltak lenyligézéen a digitalis CGl

crer

Without Effect

5. abra CGI effekt a gyakorlatban

Forras: (Maya Academy of Advanced Creativity, 2021)

Az 1990-es ¢évek kozepére mar nem csak filmes effektek vagy néhany karakter
megalkotasara hasznaltak a CGI-t, hanem komplett animacids filmeket készitettek vele,
ilyen probalkozasa volt a Disney-nek is, amikor 1995-ben megalkottak a Toy Story-t, ez
volt az elsd olyan animacid, amit teljes egészében CGI segitségével alkottak meg. Nem
csupan probalkozas volt, hanem egyenesen szenzicio lett beldle, ugyanis 1995
legnagyobb bevételét eléré filmje lett rdadasul elsoként jelolték Oscar dijra

,»A legjobb eredeti forgatokonyvért” kategoriaban.

A CGI digitalis technoldgia a szamitogépes grafika és az animacidés mozgastechnikaval
valé kombinalasaval jott Ilétre. Szamitdégépes grafikdn alapul, és kiilonbozo
tudoményagakat, példaul az informatikat, a pszichologiat, a matematikat és a fizikat
egyesiti, igy a hagyomanyos képtechnologiabol atmenetet képez a valds idejli

képtechnologiaba.

Hogyan is dolgozik a CGI? Egy animacio elkészitése rendkiviil 6sszetett és sokréti,

ezért csak a 3 f6szakaszt ismertetem.
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1. Modellezés
A targyakat 3D-s szamitogépes modellek alapjan formaljak meg. Ezek a modellek

haromdimenzids objektumok, melyek csucsokbol, vonalakbol és gorbékbol allo
racsokbol épiilnek fel, és ezek adjak a targy alakjat. A szdmitdgép szamadra az
ilyen modellek szerves geometriai alakzatok. A karakter mozgasanak elkészitése
elott eloszor 1étre kell hozni az irdnyitott csontvazat. A csontvaz létrehozasanak
folyamatat riggingnek nevezik. Miutan a csontvaz elkésziilt, egy 3D modell (mas
néven bornek is nevezik) csatlakozik a csontvazhoz, hogy a karaktert felkészitsék
az animaciora (Kostyrava, Kremizovich, & Gulyaeva, 2022).
2. Animacid

Amikor a 3D-s karakterek modellje elkésziilt, a megfelel6 jelenetekbe helyezik,
majd az animacios szamitogépes programok segitségével mozgasba hozzak éket.
Az animdciot a kezdeti szakaszban nem igazitjak ki, a mozgasok és az atmenetek
ekkor még élesek és darabosak, majd a késobbi fazisban végzik el a
finomhangolasokat. Erre azért van sziikség, mert elészor az animatorok
létrehozzdk minden mozgds kezdeti és végsd podzat. Ezeket a pozokat
kulcskockaknak nevezik. A vilagitas, a kameramunka (a képkocka szogének és
mélységének megvalasztasa), az effektek és egyéb részletek sokkal késobb, a
renderelés szakaszaban keriilnek hozzé4, ez a verzié az, amelyet a nézdk a
képerny6kon latnak (Kostyrava, Kremizovich, & Gulyaeva, 2022).

3. Renderelés
Az animaciokészités utols6 szakasza a renderelés. Ebben a folyamatban késziil el

az animacid véglegesitése, valamint a kép. Ez a szakasz részletigényes, és a
végeredmény lényegében ettdl a szakasztol fligg. Ezzel a fazissal ér véget az
animéciokészités fo folyamata, ezt kdveti az utomunka, amikor az animatorok
specialis effekteket, zenét, hangalamondast ¢és hangeffekteket adnak hozza, és
szinkronizaljak azokat az egész animacioval (Kostyrava, Kremizovich, &
Gulyaeva, 2022).

Osszefoglalva, a CGI technolégia soran szamitogépek segitségével alkotnak olyan
karaktereket, objektumokat vagy kornyezeteket, amelyek valosagtol alig vagy egyaltalan
nem kiilonboznek. A CGI karakterek a valdsagos szinészekkel ¢és kornyezettel

egyesiilnek, 1étrehozva egy homogén, fluid jelenetet.
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Specidlis effektek: A specidlis effektek kiilonb6z6 technikakat alkalmaznak a filmekben,
beleértve a robbantasokat, tlizijatékokat, és egyéb latvanyos elemeket. Ezek a specidlis

effektek gyakran a valosagos jelenctekkel kombinalodnak a filmkészités soran.

Motion Capture: A motion capture technoldgia lehetdvé teszi az ¢€ldszereplok
mozgasanak digitalis rogzitését és atvitelét animalt karakterekre. A szinészek specidlis
ruhazatot viselnek, amelyen elhelyezett jelolések segitik a mozgas kovetését. Ez a
technika lehetdvé teszi az animalt karaktereknek, hogy hiien reprodukaljak az

¢él6szereplok mozgasat és mimikajat (Menache, 2000).

3.2 Z6ld vaszon technika és hattérhasznalat

A "z0ld vaszon" technologia, mas néven "chroma key" technolédgia, egy kiilonleges
eljaras, amely lehetdvé teszi a filmkészitok szdmara, hogy szinte barmilyen hatteret
létrehozzanak a felvételeikhez. A folyamat sordn egy szinkontrasztos hattér szolgél
alapul, melyet kés6bb, a postprodukcids fazisban mas képi elemekre cserélnek. Ez a
technoldgia kiemelkedden fontos €s hatékony eszkoz a filmmuvészet teriiletén. Az els6
alkalmazasai ennek a technoldgidnak az 1930-as és 1940-es években jelentek meg. Azota
a technoldgia folyamatos fejlédésen ment keresztiil. Az eredeti kék vaszon helyett ma
mar inkabb a zold hattér hasznalatos, mivel a kék szin sokszor interferal a szinészek
ruhazataval és hajaval. Ennek a technologianak az az elonye, hogy olyan helyeket is
reprodukélhatnak vele, amelyek megkozelithetetlenek vagy fiktiv, nem létez6 helyszinek,
mint példaul az idegen bolygok, tirjelenetek stb A technika 2 kiilonb6z6 képpel dolgozik,
¢és ezt a 2 kiilonbozd képet vagy képkockat osszeolvasztja egy szin kitdrlésével, annak
érdekében, hogy ki tudjék cserélni a hattérben 16v6 képet. Ekes példdja a modszernek az
1ddjaras jelentések TV-s lebonyolitasa, ahol a meteorologus egy térkép eldtt all, amit a
zoldhattér segitségével vetitenek oda. Ha a forgatds soran a miisorvezetd ugyanolyan
szinli ruhat viselne, mint a Chroma Keyinghez hasznalt hattér, a ruhdja ugy nézne ki,
mintha Osszeolvadt volna a hattérben 1évo térképpel (Raditya, Rizky, Mayranio, &
Soewito, 2021, old.: 282).

A chroma key technolégidban alkalmazott részletes modszertan szerint a zold szin
haszndlata azért terjedt el, mert a digitalis fényérzékeldk altalaban érzékenyebbek ra, mint
barmely mas szinre. A fényképezdgépek altal alkalmazott Bayer-mintazat a zold szinhez

tobb képpontot rendel, mivel az emberi szem is kiilondsen érzékeny a zoldre (Berke,
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Kozma-Bognar, Ocskai, & Enyedi, 2017). Amikor készitiink egy fotot, legyen az egy
portré vagy barmilyen fot6, aminek szeretnénk kicserélni vagy eltlintetni a hatterét. Pl.:
egy vided indexképét szeretnénk megszerkeszteni, és ilyenkor nem szeretnénk, hogy a
hattér latszodjon, hanem csak az adott targy vagy személy. Ebben az esetben a targyat
vagy személyt elhelyezziik egy zold hattér el6tt, és egy képszerkesztd szoftver
segitségével haszndljuk a chroma key technikat, vagyis a felhasznalé altal megadott
szineket a szoftver kivagja a képbdl, amennyiben olyan rész is kijelolésre keriil, amit
szeretnénk megtartani (pl.: haj, bor), akkor az azt jelenti, hogy a szin nem megfelel6 a

technikahoz (Raditya, Rizky, Mayranio, & Soewito, 2021).

6. abra A chroma key technika eredménye

Forras: (Raditya, Rizky, Mayranio, & Soewito, 2021, old.: 287).

A 6.4bran is jol lathato a technika eredménye, ugyanis a kép egy szimpla kék hattér elott
késziilt, és egy képszerkesztd szoftver segitségével kijelolésre keriilt a kék rész, majd ki
lett cserélve egy 1j hatérre, ami egy nagyvaros hatasat kelti. Ebben a technologidban még
rengeteg potencial van a fejlédésre, és a jelenlegi formdjaban még gyerekcipdben jar, az
1id6 muldsaval komolyabb hardver és szoftverkomponensek megjelenésével majd
komolyabb szamitasi feladatokat is végre lehet hajtani. Ezaltal még élethiibb,

mindségibb, pontosabb és gordiilékenyebb eredményeket érhetnek el.

Ezen felil utat nyitott az animalt vilag és az ¢€ldszereplés miivek kombinalasara. A
filmkészitésben az éldszereplds €s animalt elemek Osszehangoldsa egy Osszetett és
izgalmas folyamat, amely lehetdvé teszi a készitOk szamara, hogy valodi szinészeket és
kornyezeteket keverjenek animalt karakterekkel €s specialis effektekkel, hogy egy atfogd
és lenyligbz0 vizualis ¢élményt teremtsenek. A hitelesség és a koherencia a
kulcsfontossagu szempontok kozé tartoznak. Az éldszereploknek ¢€s az animalt
karaktereknek ugy kell egylittmiikodniiik, hogy a néz6k konnyen elfelejtsék, hogy

valdjaban két kiilonbozo vilag talalkozik. Ez magaban foglalja az animacids karakterek
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beilleszkedését a valosdgos kornyezetbe ugy, hogy semmi ne arulkodjon arrél, hogy
digitalis 1ényekkel van dolgunk. A szinészeknek pedig olyan kornyezetet kell
eljatszaniuk, amely nem létezik a valdsagban, és mégis hihetének kell lennie. A zold
vaszon technoldgia és a specidlis effektek nélkiil mindez elképzelhetetlen lenne. A
specialis effektek a hitelesség megteremtésében segitenek. Példaul a robbanédsok vagy az
iddjarasi viszonyok animalasa hozzajarul a ketté kozotti 6sszhanghoz (Raditya, Rizky,

Mayranio, & Soewito, 2021).

X

(",

7. abra A valos és az animalt kép

Forras: (https://www.toppont.hu/2022/11/18-elkepeszto-filmjelenet-cgi-elott-es-utan/, 2022)

4 FILMIPAR HATASA A KULTURARA ES TARSADALOMRA

4.1 Film és kulturalis befolyas

A filmipar tobb évtizedes torténete sordn jelentds hatassal volt a kulturdra és a
tarsadalomra. Az els6 mozifilmek megjelenésével egy 1) miivészeti €s szorakozasi forma
szlletett, amely hamarosan a tarsadalom minden rétegét megérintette. A filmek nem
csupan szorakoztatd eszkdzként funkciondlnak, hanem mélyen beivodnak a kultiraba és
hozzdjarulnak a tarsadalom alakitdsahoz is. Az els6 filmek megjelenésével az emberek 1j
eszkozt talaltak, amellyel tiikrozni, dokumentalni €s megragadni tudtak a vilagot. A
filmipar elinditotta az els6 vilaghabora és mas torténelmi események dokumentalasat,

ami hozz4jarult az események jobb megértéséhez és megdrzéséhez.

Az els6 vilaghabora 1914-1918 kozott zajlott, a filmek akkor még gyerekcipdben jartak,
de mar 1étezett, és fontos eszkdz volt az események megdrokitésére, dokumentalasara és
az emberek tajékoztatasara. Kiilonbozo orszdgokban hadi hiraddk és dokumentumfilmek

késziiltek, amelyek bemutattdk a frontvonalakon zajlo harcokat, a katonak életét és a
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habortis eseményeket. Az ilyen filmek segitettek az embereknek megérteni a habort
valosagat, és néha hatasos propagandaeszkdzként is szolgaltak. Az egyik ebben a
témaban leghiresebb film a The Battle of the Somme, ami a németek ¢és a francia, brit
egységei kozt zajlo Somme-i csatat orokitette meg (1916. jalius 1 — november 18),
amelyet Malins és McDowell forgatott a hadszintéren 1916. junius 26 és jalius 9 kozott.
Az litkozet Kitorése el6tt Malins a brit Somme északi részén dolgozott, feladata az volt,
hogy az ellenséges gyalogosokat, és a nehéztiizérségi egységeket fotdzza. Malins késébb
azt a javaslatot kapta, hogy nézze meg Beaumont Hamel bombazasat és készitsen értékes
felvételeket (Cave, 1994, old.: 51).

Malins julius elsején filmre rogzitette a Fusiliers zaszldalj egységeit, akik Beaumont
Hamel  kozelében  dllomésoztak egy  semleges  teriileten  elhelyezkedd,
l16vészarokrendszerben. Malins ezutan visszament a Jacob's Ladderhez, hogy lefilmezze
a Hawthorn Ridge banya robbanasat. 7:19-kor Malins elkezdte a filmezést, és az akna
detonacidja megrazta a foldet, mikozben a Royal Engineers csapatai mindkét oldalon
elére nyomultak, hogy elfoglaljak a robbanasbol szarmazo kratert (Cave, 1994, old.: 53-
54).

Késobbiekben Malinsék a 16vészarokban a kameradra zsdkot huzva alcaztak az
eszkozoket.  Julius  10-én  Charteris  dandartdbornok  jelentést tett a
Hadiigyminisztériumnak, hogy megkozelitdleg 2400 méternyi felvételt sikeriilt felvenni,
¢és szorgalmazta, hogy a filmrészleteket minél el6bb publikéljak. Az elkésziilt felvételeket
eldszor julius 12-én tekintették meg negativként. A brit Haborus Filmek Aktudlis
Bizottsagaval torténd egyeztetés utan, arra az allaspontra jutottak, hogy az eredetinél
masabb formatumra van sziikség, és ennek okan julius 19-re késziilt el a film 1500 m

hosszlisagu vagasa (Alastair, Robertshaw, & Roberts, 2009, old.: 171).

A Hadiigyminisztérium azt akarta elérni, hogy az elkésziilt filmet propagandaként
hasznaljak fel a habora mellett, és timogassak az emberek a habortt, és ndvelje a moralt,
ehhez a felvételek jelentés hanyadat cenzurazniuk kellett a nyilvanos valtozatbol. Julius
végére egy 77 perces valtozat késziilt el, és egy cenzurazatlan verziot levetitettek a
katonasag fontos intézményeiben, azaz Brit Expedicios Erék (BEF) féparancsnoksagan
Montreuil-ben, a Negyedik Hadsereg féhadiszallasan, és Pas-de-Calais-ban. Tobb biralo,
¢és szornylilkodo vélemény Ovezte a vetitést, a parancsnok, Henry Rawlinson altdbornagy

szerint "némelyik kép nagyon jo, de ami a halottakat és a sebesiilteket illeti sok borzalmat
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kivagtak beldle." A filmet augusztus 2-an David Lloyd George hadiigyminiszternek, a
mozi szakma tagjainak valamivel késébb augusztus 7-én mutattak be, amikor a film
megkapta a végleges engedélyt a bemutatasra (Alastair, Robertshaw, & Roberts, 2009,
old.: 173).

A filmet hivatalosan a kész valtozataban 1916. augusztus 10-én vetitették a Scala
Szinhazban a Kiiliigyminisztérium tisztviseldi, a filmszakma képviseldi, a csdszari
vezérkar tisztjei és ujsagirok el6tt. Lloyd George propaganda eszkézként hasznalta a
filmet, és a vetitést levelének felolvasasaval kezdték meg, amelyben arra 6sztonozte a
kozonséget, hogy "gondoskodjanak arrél, hogy ez a film, amely Onmagiban az
onfelaldozas és a vitézség eposza, mindenkihez eljusson. Hirdessék bator embereink

tetteit a vilag végéig. Ez az 6nok kotelessége" (Badsey, 1983, old.: 99).

Augusztus 21-én kezdtek meg a film egyidejii vetitését harmincnégy londoni moziban,
majd a kdvetkez6 héten a vidéki varosokban is megkezdték a vetitéseket: Birminghamben
husz, Glasgowban ¢s Edinburgh-ban legalabb tizenkét, Cardiftban hat, Leedsben pedig
harom moziban vetitették. A privat vetités a kirdlyi csaldd privilégiuma volt, igy
szeptember elején kizarolag nekik vetitették le a filmet a windsori kastélyban. A filmet

tobb mint tizennyolc orszagban vetitették (Badsey, 1983, old.: 108).

Filmek utan a fényképek is hatalmas hatéast gyakoroltak a kultiirara, ha mar beszamoltam
a vilaghdboris dokumentaciordl, ami a mozgoképeket illeti, akkor megemliteném a
fotozas jelentdségét is. Rengeteg kép késziilt, amely bemutatja a helyszineket,
koriilményeket, katondkat, felszereléseket. Az elsd vilaghabort kezdetén egészen az
1916.0s szigoritasig elterjedt gyakorlat volt, hogy felvételeket készitsenek a habortrol, és
amatOrfotosok tomegei vonultak ki a frontra, hogy dokumentaljak az eseményeket annak
ellenére, hogy a kamerak hasznalata komoly biztonsagi kockazatot jelentett a haborus
ovezetekben, a katonai vezetok nem léptek fel az amat6ér fotosokkal szemben. A nyugati
fronton a hadifogoly-és internalotaborokban zajlo cselekmények eltusolasanak érdekében
szigoritottak, és tilos volt mindennemi fényképes dokumentaciot késziteni, a harci
zOnakban is betiltottak a fényképezést, de még a magasan 6rzott taborokban is sikeriilt

néha egy-egy képkockat elléni (Z. Karvalics, 2015).
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8. abra Fot6 a somme-i csata katonajarol

Forras: (Béla, 2014)

Robert Capa (eredeti nevén Friedmann Endre) a 20. szazad egyik legismertebb és
legbefolyasosabb héaborts fotografusa volt. Bemutatom, hogyan valt Capa egy valodi
ikonna a haborus fotografia vilagaban, és hogyan jarult hozza a habortuk altal okozott
tragédiak dokumentalasahoz és az emberi emlékezet megdrzéséhez. Robert Capa 1913-

ban sziiletett Budapesten, Magyarorszagon, zsido csaladban (Whelan, 1994, old.: 3).

1931-ben elhagyta Magyarorszagot és Bécsbe koltozott, ahol Gjsagirast tanult, de 1933-
ban zsid0 szarmazasa miatt tavozni kényszeriilt és Parizsba koltozott. 1936-ban
spanyolorszagi polgarhaborus fotokat készitett, és a hdborus riportfotézasban vald
tehetségét és elszantsagat megmutatta. Az ezekben az években kialakult "Robert Capa"
milvésznevét azzal a céllal valasztotta, hogy elrejtse identitasat azzal a félelemmel, hogy
a spanyol kormany hiitlennek tekintheti. Az 1936-0s spanyol polgarhaboru alatt Capa
megorokitette a haboru borzalmait és hdsies pillanatait, példaul a "Loyalist Militiaman at
the Moment of Death" cimii ikonikus fot6t, ami a spanyol habora egyik legismertebb és
legmeghatobb képe lett. Capa azon képessége, hogy a harc kdzepén maradt és veszélyeket

vallalt, hogy a lehetd legkozelebb keriiljon az eseményekhez, segitette 6t abban, hogy
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olyan erds ¢és érzelmi telitettségli képeket készitsen, amelyek emberi sorsokat és az

emberek altal elszenvedett szenvedéseket mutattak be (Whelan, 1994).

ey ?

9. abra Loyalist Militiaman at the Moment of Death

Forras: (The Met, 2018)

A masodik vildghabori sordan Capa az egyik legismertebb fotoriportjat készitette.
Azonban nem csak a frontvonalon dolgozott, hanem dokumentéalta a haborus
menekiilteket, a katondkat a pihenés pillanataiban, €s az otthoni frontot is. Capa
hozzdjarult ahhoz, hogy a haboras riportfotozas elterjedjen, €s a fotok segitették
megérteni a habort valosagat és az emberi sorsokat a Kiviilallo nép szamara, amelyeket a

habort stilyosan érintett.

Sajnalatos modon, Robert Capa 1954-ben Indokinaban vesztette életét, amikor egy
landolédsi miivelet kozben egy granat robbanasa kovetkeztében meghalt. Haldla nagy

veszteség volt a riportfotozas és a miivészet vilagaban (Whelan, 1994).

10. abra Robert Capa filmfelvevdvel a kezében

Forras: (Gerda Taro,1937)
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A filmek rendszerint tiikrozik a koruk tarsadalmi, kulturdlis és politikai viszonyait. A
filmek gyakran bemutatjadk a tarsadalmi problémdékat, mint példaul a szegénység, a
munkanélkiiliség, a rasszizmus, a nemi egyenldtlenség, a kornyezetvédelem vagy a
gazdasagi valsagokat. A filmek lehetOséget adnak arra, hogy az emberek személyes
tapasztalatok és érzelmek révén jobban megértsék ezeket a problémakat. Kivald példa
erre ,,A Wall street farkasa” cimii film, amely Leonardo DiCaprio fészereplésével késziilt
el és Jordan Belfort tézsdeligynok életén keresztiil mutatja be a pénziigyi vilag korrupt
oldalat, és arra hivja fel a figyelmet, hogy az egyenldtlenségek miként sulyosbodnak a

gazdagok és szegények kozott (Pryluck, 1972).

A filmek segitenek a kiillonboz6 kulturdk és etnikumok megértésében, €s bemutatjak,
hogy milyen gazdag a vilag sokszinlisége. Egy jo film képes bemutatni az emberek

¢letmddjat, hagyomanyait és értékeit, és eloszlatni a sztereotipiakat.

Néhany film kritikusan elemzi a tarsadalom miikodését és a hatalmi struktarakat. Ezek a
filmek lehetdséget adnak arra, hogy a nézok kritikusan gondolkodjanak a tarsadalmi
problémakrol és a hatalom elosztasarol. Ezek a filmek megkérddjelezik az autoritast, az
egyenldtlenséget és az elnyomadst. Példaul "Az elndk emberei" a Watergate-botrany
kivizsgalasat mutatja be, és ramutat az ujsagirok szerepére a korrupcio leleplezésében
(Fearing, 1947, old.: 70-79).

Természetesen a filmek képesek érzelmeket is kivaltani emberekbdl, inspiralni minket.
Az olyan filmek, mint a "Schindler listaja", amely a 2.vildghdboru egyik legsulyosabb
problémajaval foglalkozik, a holokauszttal, vagy a "Forrest Gump", ezek
elgondolkodtatnak az emberi sorsok sulyossdgan és a haboru arnyékaban €16 emberek
szenvedésén. Ravilagitanak, hogy az életben sosem tudhatjuk mit hoz a holnap. Ezt az
egyik film jelenete meg is jegyzi. ,,Az élet olyan, mint egy doboz bonbon: az ember nem
tudhatja, mit vesz belble.” (Zemeckis, 1994). Az ilyen filmek képesek a nézdket

cselekvésre sarkallni.
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4.2 A filmipar gazdasagi és tarsadalmi szerepe

Vessiink egy pillantadst milyen hatast gyakorol a filmipar a gazdasagra. A gazdasag
meghatarozo alappillére a kereslet-kinalat. Ugyanez a hatas tekintheté meg a filmiparban
is. Minden gazdasag egyik jelentOs része a filmipar, ha mar csak abbdl indulunk ki, hogy
egyes filmek elkészitése mekkora koltségekkel jarnak, kezdve a forgatokdnyvirdstol at a
diszletekig, szinészek fizetése, az utdémunka technologidinak a megfizetése, és a
stabtagok bére, ezek hatalmas koltségek. Ezenfelill a stidi6 munkahelyet is teremt az
operatéroknek, hangmérnokoknek, sminkeseknek, diszlettervezéknek, vagoknak, ami
azért fontos, mert egy erés gazdasaghoz elengedhetetlen, hogy az embereknek legyen
munkahelye. Gyakorlatban ez azt jelenti, ha az ember rendelkezik munkahellyel, akkor
van havi bevétele, ezaltal nem szorul magas allami tamogatasokra, és mivel rendelkezik
havi bevétellel, ezért ahhoz magasabb havi kiadas is tarsul, igy tovabb hizlalva a
gazdasagot. Altalanossagban beszélve a studi6 fixkoltségeirdl, fontos a kordbban emlitett
valtozokoltség is. Egy film forgatdsa soran ezek a kiadadsok gazdasagi aktivitast
generalnak mads ipari teriileten is, mint példaul az épitdiparban. Eldszor taglalndm
magyarorszagi hatasait. Kezdetekben Magyarorszagon nem volt meghatdrozo a filmipar,
de az id6 elérehaladtaval egyre tobb jo mindségi film jelent meg. A legnagyobb valtozast
a 2012-es év hozta, mivel az Eurdpai Bizottsag megnovelte az addkedvezményét a
magyarorszagi filmgyartas koltségeinek, 20%-rol 25%-ra emelte a tamogatast. Innent6l
kezdve még inkabb megszaporodtak a magyar filmek szdma, amelyeknek nétt a piaci
részesedése is 2014-ben 3,7%-ra, 2015-ben 4,2%-ra. Azonban ez a tendencia 2016-ra
megtorni latszott ennek okai a régid filmiparanak erdsodése, illetve a kiilfoldi
kooprodukciods filmek gyartasara forditott nagyobb eréforrds bevondsa. Erre vélaszul a
Filmalap kezdeményezésére a tamogatas 5%-os emelésével 30%-ra nétt 2018-ban. Ezek
a Iépések egyértelmiien fellendiilést eredményeztek a filmipar teriiletén, ezt alatamasztja
a filmipar versenyképességérdl készitett felmérés is, amelyben a hasonld gazdasagi
sajatosaggal rendelkezd orszagokat vizsgaltak. A felmérés kritériumai a devizastabilitas,
az atlagos bér-¢és arszinvonal, rendelkezésre all6 filmipari infrastruktira és a nyelvismeret

voltak (Toth, 2019, old.: 88-90).
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11. 4bra Filmipari versenyképességi rangsor

Forras: (T6th, 2019, old.: 90), adatai alapjan, sajat szerkesztés

A Nemzeti Média- és Hirkozlési Hatosag éves felmérései is azt a tényt tdmasztjak ala,
miszerint a magyarorszagi filmipar évrél-évre nagyobb szamokat produkal a gazdasagi
mutatok terén, ugyanis 2004 6ta majdnem htszszorosara ndvekedett a filmipari szektor
teljesitménye. 2013-ban 54,2 milliard forintot tett ki a filmes O0sszkoltés, ez a szam
azonban 2016-ra mar 125,5 milliard forintra rigott. Ez a kiugré eredmény annak volt
koszonhetd, hogy Magyarorszagon forgattak a Szarnyas Fejvadasz: 2049 cimi filmet,
hiszen ez a produkcio 28,5 milliard forintba keriilt, és ez valt a legdragabb bérmunkaban

gyartott filmmé (To6th, 2019, old.: 90-92).
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12. abra A filmipari szektor teljesitménye Magyarorszagon

Forras: (Toth, 2019, old.: 91)adatai alapjan, sajat szerkesztés
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A filmipar a gazdasag ¢élénkitd hatast még a turizmusban is eléri. Természetesen, amikor
egy film elkésziil és megjelenik, akkor a fogyasztok nem csak a rendezot, és szinészeket
kapcsoljak 6ssze a sikerrel, hanem a filmstadiot is. Eppen ezért fontos szerepe van egy
film elézetes megjelenésénél a studionak, hiszen befolyasolo erével bir, hogy az emberek
elkotelezddjenek egy film megnézése mellett. Amennyiben egy filmstudio elérte a
célkozonsége korében a markahtiséget, akkor a produkcidira konnyebben tudja mozgatni
az embereket, és 1-1 franchise kiépitésében is nagy mértékben kozrejatszik. Hossza tavia
filmtervezési projektjeiben, létrehoznak olyan franchise-okat, amelyek hosszi éveken
keresztiil fenntarthatéak. Ezek a franchise-ok olyan filmekbdl és karakterekbdl allnak,
amelyek széles korhi elismerést és népszerliséget élveznek. A studiok ezen franchise-ok
koré épithetnek tévésorozatokat, jatékokat, szorakoztatdipari termékeket és

rendezvényeket, tovabb ndvelve a markak és karakterek globdlis elterjedését.

El6szor is a stididknak meg kell valogatniuk a lokalizaciot. Az elhelyezkedésnél fontos
szempont, hogy ne talzsufolt, népes teriiletre épitsék a stadiot, mert akkor a bdvités,
fejajitas nehezen kivitelezhetd, de mégis egy olyan hely kell, ami koénnyen
megkozelithetd és kdzpontnak tekinthetd. A filmstadiok altal forgatott népszert filmek
kornyezete, helyszine, és kiilonleges diszlete irant a nézok gyakran érdeklddnek, €és ezek
a filmek vilagat megtapasztalni vagyo turistdk kozpontjava emeli ki ezeket a helyszineket.
Ezéltal a filmstudiok kozvetve hozzajarulnak a turizmus fellendiiléséhez és a helyi

gazdasagok erdsitéséhez. (Goldsmith & O'Regan, 2005, old.: 23-24)

Az egyik ilyen hires turista latvanyossag az Amerikai Egyesiilt Allamokban lathat6, az
Universal Studios Kollywood. Az Universal Studios Hollywood nem csak egy
szorakoztatd kozpont, hanem jelentds turisztikai vonzerd is. Evente milliok latogatjak
meg, hozzajarulva a helyi gazdasag fellendiiléséhez. A latogatok lehetdséget kapnak arra,
hogy belépjenek a filmgyartas vilagaba, és lassak, hogyan késziilnek a filmek. A stidiot
szamos hires film készitése soran hasznaltak, és a parkban olyan helyszineket lathatnak,
ahol szamos ikonikus film forgott. Az €élménypark tele van izgalmas és latvanyos
attrakciokkal, amelyek egyediilallo élményt nyujtanak a latogatoknak. A "Harry Potter
and the Forbidden Journey" varazslatos vilagba repiti el dket, mig a "Jurassic World —
The Ride" egy ¢életre sz6l6 kalandot igér a dinoszauruszok birodalmaban. Emellett
szamos ¢l6 show ¢és eldadéds is szoérakoztatja a kozonséget, illetve interaktiv 3D-S

szimulatorokon keresztil szinte a film szerves részévé valhatunk.
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Szamos franchise-t tudhat magaénak a stidio, tobbek kozott a Harry Potter, a Jurassic
Park, a Transformers és sok més. Emellett pedig a filmek torténetének klasszikusait is

felidézi, mint a Psycho vagy a King Kong.

13. 4abra Tura a filmstudioban

Forras: (Universal Studios Hollywood, 2023)

28



5 TECHNOLOGIAI INNOVACIOK JOVOJE A FILMIPARBAN

5.1 Mesterséges intelligencia

1956-ban sziiletett meg a mesterséges intelligencia. A mesterséges intelligencia (MI) az
informatika és az adatfeldolgozas egyik teriilete, amely a gépi rendszamoknak a humén
intelligenciahoz hasonlé képességeit kutatja és fejleszti, majd probalja duplikalni azt. A
mesterséges intelligencia rendszerek olyan algoritmusokat és modelleket alkalmaznak,
amelyek lehetové teszik szdmukra, hogy adatokat feldolgozzanak, tanuljanak, dontéseket

hozzanak és problémakat megoldjanak (Csepeli, 2020).

A mesterséges intelligencia teriilete szamos alkalmazast tartalmaz, és két f6 tipusba

sorolhatd: sziik mesterséges intelligencia és erds mesterséges intelligencia.

- Szlik mesterséges intelligencia: A szlik mesterséges intelligencia olyan
rendszerekre utal, amelyek konkrét feladatokban képesek intelligensen
viselkedni, de ezek a képességek szorosan korlatozottak egy adott teriiletre vagy
feladatra. Példak erre a chatbotok, képfelismerési rendszerek, beszédfelismerési
rendszerek, és egyes jatékprogramok mesterséges intelligenciaja (Csepeli, 2020).

- Erds mesterséges intelligencia: Az erés mesterséges intelligencia olyan
rendszereket jelent, amelyek altalanos intelligenciaval rendelkeznek, vagyis
képesek széles korti feladatokat megoldani, tanulni és adaptalodni valtozéd
kornyezeti feltételekhez. Az ilyen tipusi mesterséges intelligencia még mindig a
kutatds és fejlesztés korai szakaszdban van, és jelenleg nincs olyan erds
mesterséges intelligencia, amely teljes mértékben megfelelne a human

intelligencianak (Csepeli, 2020).

A jovOben a filmiparban is hasznalhatova valhat majd a mesterséges intelligencia (M),
é¢s kivalo  segédeszkozként hasznilhatd majd a trendek  vizsgdlasdban,
forgatokonyvirasban. A mesterséges intelligencia rendszerek képesek nagy mennyiségii
adatot elemzeni és feldolgozni. A filmiparban ez azt jelenti, hogy az MI képes lehet az
el6zo filmek sikerességét elemzd adatokat vizsgalni, és felismerni azokat a trendeket,
amelyek alapjan eldrejelzéseket tehetiink a jovObeli sikerességekrdl. Ez segithet a
forgatokonyviroknak és producereknek abban, hogy olyan témdkat és elemeket

valasszanak, amelyek valdsziniileg vonzoak lesznek a nézdk szdmdra. Ezen felill a
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torténet kialakitasaban is segédkezhet, mert az MI képes lehet az elemi torténeti ivek
kialakitasara, karakterek fejlodésének modellezésére, és mas alapvetd sztorielemek
kidolgozasara. A forgatokonyvirok ezeket az alapokat tovabbfejleszthetik ¢s
testreszabhatjak a sajat kreativ elképzeléseik alapjan. Nem utolsé sorban a filmek
forditdsdban is hasznosithatd, hiszen a kezdetleges formajaban mar képes feliratozni

filmeket. (Lakatos-Baldy, 2022)

5.2 Gépi Tanulas

A gépi tanuldas (GT) korszeri informatikai —megkozelitéseket kinal a
problémamegoldéasban, ahol a rendszerek képesek az adatokbol torténd tanuldsra és
kovetkeztetésekre. A "tanulds" itt arra utal, hogy a rendszer javitja a teljesitményét a
feladatok elvégzése soran, azok alapjan, hogy megfelelnek-e bizonyos eldre
meghatarozott teljesitménymérdszamoknak. A gépi tanuléds széles korben alkalmazhato
olyan problémak megoldasara, ahol a hagyomanyos mddszerek tul dsszetettek vagy tal
sok finomhangolasra lenne sziikség. Példaul az Osszetett adatok elemzésekor vagy a
valtozd kornyezetben torténd miikodés soran, a gépi tanulds lehetdvé teszi a
rendszereknek, hogy alkalmazkodjanak és fejlédjenek az id6 eldrehaladtaval. Az
adatbanyaszat (data mining) is szorosan kapcsolodik a gépi tanulashoz. Nagy
adatmennyiségek elemzésekor a gépi tanulds moddszereit alkalmazva olyan mintdkat
fedezhetiink fel, amelyeket korabban nem ismertiink vagy nem hangsulyoztunk eléggé.
Ez segit az uj Osszefiiggések, tendenciak és informaciok felfedezésében, ami hasznos
lehet a dontéshozatalban és a problémamegoldasban. (Tavaszi Sz¢él-Spring Wind, 2020,
old.: 93)

A gépi tanuldst 4 részre bonthatjuk.

- Feliigyelt tanulds: amikor a tanité adathalmaz, amellyel az algoritmust

betanitjuk, tartalmazza a kivant megoldasokat. Tipikus alkalmazasai példaul az
osztalyozas ¢€s a regresszio. A leggyakoribb ellendrzotten tanulé algoritmusok: K-
legkozelebbi szomszéd, Linedris regresszio, Logisztikus regresszio, Szupport
Vektor Gépek, Dontési fak és Véletlen erdd, Neuralis halok (Tavaszi Szél-Spring
Wind, 2020, old.: 92)

- Félig feliigyelt: ami a feliigyelt €s a feliigyeletlen kombinacidja
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- Feliigyeletlen tanulds: amikor a tanit6 adathalmaz, amellyel az algoritmust
betanitjuk, jeldletlen, vagyis nem tartalmazza a kivant megoldasokat. A rendszer
tanitas nélkiil probal tanulni. Csoportositas/ klaszterezés esetén az adatokat a
benniik rejlé minta alapjan kategériakba csoportositja az algoritmus (Tavaszi
Sz¢é1-Spring Wind, 2020, old.: 92).

- Megerdsitéses tanulds: a tanuld rendszer megvizsgalja a kornyezetet, valaszt egy

miveletet és jutalmat, vagy biintetést kap. Magatdl kell megtanulnia melyik a
legjobb stratégia (policy), hogy legtobbszor a legtobb jutalmat kapja. A stratégia
folyamatosan frissiil és addig ismétlédik, amig kialakul az optimalis stratégia. Ez
majd meghatarozza, melyik miiveletet valassza a tanuld rendszer egy adott

szituacioban (Tavaszi Sz¢él-Spring Wind, 2020, old.: 92-93)

Ezt tokéletesen kihasznalhatjak a filmiparban is, mert itt is van adatelemzésre és
filmmarketingre. A gépi tanulas segithet az adatfeldolgozasban és a predikcioban,
mert a prediktiv modellek segithetnek eldre jelezni az adott trendeket, és lehetdvé

teszik a filmes projekt elokészitését az elkdovetkezd igényekre.

Az algoritmusok képesek az adatokat csoportositani és szegmentalni, példaul az
tigyfélprofilokat. Ez lehetové teszi a pontosabb célzast és személyre szabottabb
marketingstratégidk kidolgozasat. A gépi tanulés képes felfedezni olyan mintékat az
adatokban, amelyekre az emberi elemzOk nem feltétleniil lennének képesek. A
koztudatban mar régebben is szerepelt, hogy a gép 6nalldan dolgozik alkotodja helyett.
»A gép forog az alkotod pihen.” (Madach, 1936) Ez segithet az 0j piaci lehetdségek

azonositasaban és a kreativ marketingstratégiak kialakitasaban.
Filmmarketingre tortén6 hatésa:

A gépi tanulas lehetévé teszi a személyre szabott tartalomajanlasokat a nézdk
szamara. Az online streaming szolgaltatasok ezt aktivan alkalmazzdk, hogy javitsak

a felhasznal6i élményt és noveljék a tartalomfogyasztast.

A gépi tanulds a visszajelzések és értékelések elemzésével segithet abban, hogy a
filmkészitok és forgalmazok megértsék, hogyan élik meg a nézdk a filmeket. Ez

segithet az erdsségek kiemelésében és a gyengeségek javitasaban.
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Az algoritmusok képesek arazdsi modelleket kialakitani a filmekre, figyelembe véve
a nézdi keresletet és mas piaci tényezdket. Ez lehetdvé teszi az optimalis arszint

meghatarozasat a maximalis bevétel érdekében.

5.3 Interaktiv filmek és a virtualis valosag

Az interaktiv filmek olyan kreativ vallalkozasok, amelyek a filmkészités hagyomanyos
narrativajat €s a digitalis technoldgia eldretorését 6tvozik, egy olyan élményt nyujtva,
ahol a nézdk bekapcsolddnak a cselekménybe és befolyasoljak annak alakulasat. Ez az
innovativ miifaj nemcsak a filmiparban, hanem a szdérakoztatoipar szamos mas teriiletén

is forradalmi valtozasokat hozott.

Az interaktiv filmek 1ényege, hogy a nézdk aktiv résztvevdivé valjanak a torténetnek. A
dontéseik, valaszaik és cselekedeteik befolyasoljak a cselekmény menetét, igy minden
nézd egyedi élményt ¢l at. Ez a fajta interaktivitas a tradicionalis passziv filmnézéshez
képest intimebb kapcsolatot teremt a film és a néz6 kozott. Ezekhez az interaktiv filmek
sikeréhez is nagyban hozzéjarulhat a mesterséges intelligencia, hiszen altaluk gyéarhatova

valhatnak olyan interaktiv filmek, melyek szamos kimenetellel birhatnak.

A Kkiterjesztett valosag (AR) a valos vilag interaktiv élménye. A targyak elhelyezkedése
a valos vilagban talalhat6 targyakat a szamitogép érzékelési informacioival egészitik ki,
néha tobb érzékszervi modalitast haszndlva, beleértve a vizudlis, auditiv, tapintasi, és
szagloszervi modalitasokat. A kiterjesztett valosag leirhaté a valos és virtudlis vilag
egyvelegeként. Tovabba jellemz0 ré a valos idejli interakcid, valamint a virtualis és valos
objektumok pontos 3D bejegyzése. Két kiilonboz6 érzékszervi informaciot
kiilonboztetiink meg, konstruktiv és destruktivat, a konstruktiv annyit jelent, hogy a
természetes kornyezetet egésziti ki, mig a destruktiv elfedi a természetes kdrnyezetet. Ez
az ¢lmény szorosan osszefonodik a fizikai vilaggal, hogy a valds kornyezet meriild
aspektusaként érzékelhetd legyen. A kiterjesztett valosag tehat megvaltoztatja a valos
kornyezet tényleges érzékelését. A masik fontos tényezd a VR, azaz virtualis valosag. A
kifejezés eredete egészen a 19.szazadig vezethetd vissza, ugyanis Immanuel Kant

filoz6fus mar ekkor hasznalta a kifejezést, igaz akkor még nem a technologiat jelentette,

32



hanem arra haszndlta, hogy leirja az ember elméjében kialakult valosagot, amely eltér a

val¢ vilagtol (Creutzburg, Hagen, & Hasche, 2021).

Az els6é fontos kérdés, amit érdemes megvalaszolni, az az, hogy mi is pontosan a VR
film. A VR filmek olyan tartalmak, amelyeket virtualis valosagban lehet megnézni, és a
nézOk a virtudlis térben mozoghatnak vagy interakcioba léphetnek a kornyezetiikkel.
Ezek a filmek rendszerint 360 fokos videdk €s 3D animaciok kombinacidjabol allnak,
amelyeket specidlis VR eszkozok segitségével, példaul VR szemiivegekkel vagy
fejhallgatokkal nézhetiink meg. A VR filmek készitése technologiailag komplex
folyamat. Els6 1épésként a filmkészitéknek ki kell valasztaniuk a megfeleld VR kamerat
vagy eszkozoket, amelyekkel a 360 fokos felvételeket készithetik. Ezek a kamerak tobb
objektivet tartalmaznak, amelyek egyszerre veszik fel a kornyezetiiket, majd ezeket a
felvételeket Osszedllitjdk egyetlen VR felvétellé. A VR filmekhez vald tartalmat
eléallitani rendkiviil koltséges lehet, mivel specidlis eszkozokre, szoftverekre és
szakértOkre van sziikség. Azonban a technologia folyamatos fejlédésével a koltségek
csokkenni fognak, és egyre tobb stadio és alkotd fog foglalkozni VR filmek készitésével
(LaValle, 2023)

Ugy gondolom a VR filmek még csak most 1épik meg az elsé 1épéseiket a filmiparban,
de mar most is hatalmas potencialt latni benniik. A technologiai fejlodés és az egyre
novekvo érdeklédés mellett varhatoan egyre tobb VR film késziil majd a jovdében, és 1)
tertileteket hodit majd meg a filmiparban és a nézdékre is jelentds hatast gyakorol majd.
Az interaktiv élmény lehetdséget nyujt a nézOknek arra, hogy a torténet alakulasat
befolyasoljak, és a virtudlis vilagban szabadon kalandozzanak. Ez egy teljesen 0j modja
a torténetmesélésnek, és 0j kihivasokat 4llit a rendezdk elé. Emellett a VR filmek
lehetdséget nyljtanak a virtudlis utazdsra és kornyezetek felfedezésére, amelyeket a

valddi életben soha nem tapasztalhatnank meg.

A jov6 kiszdmithatatlan, olyan technoldgiai megoldasok keriilhetnek bevezetésre,
amelyekrdl jelenleg még csak dlmodni sem tudunk, €s amelyek kibdvitik a filmkészités
hatarait. Erre az id6 ad majd valaszt, de egy biztos: ,,Valahogy csak lesz, mert 1gy még

sohasem volt, hogy sehogy sem lett volna” (Babits, 1984).
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6 KUTATAS

A kutatas célja, hogy atfogdan értelmezze a streaming szolgaltatasok hatasat a filmnézési
szokasokra, kiilonos tekintettel a demografiai tényezoékre. A film- és televizids tartalmak
elérhetdségének gyors novekedése a streaming szolgaltatasoknak koszonhetd. Ezek a
platformok nem csak a hagyomanyos tévécsatorndkhoz ¢és mozi vetitésekre torténd
korlatozott hozzaférést bovitik, hanem egyedi tartalmakat és személyre szabott
¢lményeket is kindlnak. A fogyasztok mostanra széles valasztékkal rendelkeznek, amely

meghatarozza, hol, mikor és mit néznek.

A nem reprezentativ kutatas célja, hogy egyesitse a demografiai adatokat és a filmnézési
szokasokat, hogy megértsiik, hogyan formalja a streaming szolgaltatasok elterjedése a
fogyasztoi viselkedést. A megértett mintazatok és Osszefiiggések alapjan a kutatas
hozzajarulhat a film- és televizios tartalmak gyartdinak, forgalmazoinak, és a platformok

fejlesztéseinek sikerességéhez.

A kovetkezo fejezetekben részletesen bemutatjuk a kutatasi modszertant, az adatgytjtés

folyamatat, valamint a kutatas sordn kapott eredmények elemzését és értelmezését.

A primer kvantitativ kutatdsomhoz sziikséges adatokat online kérddives megkérdezéssel
szereztem. Sajat szerkesztésii, el6zetesen tesztelt kérdéiv a Google Urlapkészitd
eszkozzel késziilt. A kérddiv eredményeinek feldolgozasat tobb program segitségével

végeztem, tobbek kozott a Microsoft Office Excel, illetve SPSS szoftvereket hasznéltam.
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6.1 Eredmények

A kérdbivet csupan 103 férfi és 55 nd toltotte ki. Az eléfizetések megoszlasat a 14.abra

szemlélteti.

El6fizetési megoszlas nemek szerint

,25
20
15
10
H . .
NG Férfi NG Ferfi NG Férfi N&

Férfi
Eayik sem Mindkettd Streaming szolgaltatas TV eldfizetés
(Netfloc, HBO Max, sth.)

8 & &8 & 8

o

o

14. abra Eldfizetések megoszlasa

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

Az abra megmagyarazza, hogy a férfiak aranyaiban is tobb eldfizetéssel rendelkeznek
legyen az TV, streaming szolgaltatds vagy éppen mindkettd. A legtobb kitdltés a
~Mindkett¢” kategdridba esett, szoval az emberek mai napig rendelkeznek még
valamilyen televizios eldfizetéssel. Tehat arra kdvetkeztethetiink, hogy a tendencia még

mindig fennall, hogy a TV el6fizetés még mindig a legnépszertibb eléfizetési opcio.
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A kovetkezd fontos demografiai kérdés, amellyel az el6zé abraval és az emlegetett
tendenciaval szorosan 0sszefligg, az az, hogy egyes korcsoportok milyen eléfizetéssel

rendelkeznek, ezt pedig a 15.4bran szemléltetem.

Korcsoportok elofizetései
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15. abra Korcsoportok eldfizetései

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

Jol lathatd, hogy az életkor jelenleg még hatassal van arra, hogy dontd tobbségében
milyen eldfizetés van a haztartasban. Az 55 évnél id6sebb kitoltdk szinte kizardlag csak
TV el6fizetéssel rendelkeznek és mellézik a streaming szolgaltatasokat, ennek oka lehet,
hogy nem ismerik a hozza sziikséges technologiat, vagy nem rendelkeznek a megfeleld
koriilményekkel. Ellenben a fiatalok korében a streaming szolgaltatisok hatalmas
népszeriségnek Orvendenek, hiszen a valaszad6 fiatalok, azaz a 18-24 és 25-34-es
korosztalyra mar jellemzdbb, hogy csak streaming szolgaltatassal rendelkeznek, de még

naluk sem elhanyagolhat6é a TV eldfizetés jelenléte.

36



A kovetkezd szekcioban azt vizsgaltam meg, hogy az egyes TV el6fizetOknek a jovoben

szandékaban all-e lemondani a TV elbfizetésiiket.

Lemondas megoszlasa

Igen
24%

® |gen

= Nem

Nem
76%

16. abra TV el6fizetés lemondasanak megoszlasa

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

A valaszadok 76%-a nem tervezi lemondani a jelenlegi TV elofizetését, és a
J g

kutatdsomban megvizsgaltam ennek okat is, melynek szemléltetésére a 17. abra szolgal.

Megtartas okai
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17. abra El6fizetés megtartasanak okai

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés
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A kitoltdk legfontosabb szempontja, amiért megtartjadk a jelenlegi TV eldfizetésiiket,
hogy ¢l6 sportkozvetitéseket ott tudjak nyomon kovetni ezt a valaszadok tobb,
mint 60%-a vallja ezt. Ezen kiviil nyomoés oknak talaltak azt, hogy az é16 misorok, pl.:
valosagshowk, tehetségkutatok sincsenek még a streaming szolgaltatdsok kinalataban,
ahogy a politikai-és hirmiisorok sem, ezeket az indokokat 53-43%-ban mondtak. Ez az
eredmény mar hasznos informacioval szolgalhat a TV szolgaltatdsok szamara, ugyanis a
jovében, ha figyelembe veszik ezeket a kéréseket, akkor tovabbra is megodrizhetik a

szerepiiket a piacon.

Ha mar megvizsgaltuk az eléfizetést megtartok okait, érdemes megnézni azt is, hogy

miért mondhatjak le az emberek az eléfizetésiiket.

Lemondas okai
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18. abra El6fizetés lemondasanak okai

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

A 18. abra megmagyaréazza, hogy a valaszadok miért akarjak lemondani az el6fizetésiiket.
A tal sok reklam az embereknek frusztraciot okozhat, és akar elveszthetik érdekl6désiiket
az adott miisor megnéze€sétdl. Amennyiben figyelembe veszik a valaszadok 80%-anak az
akaratat, akkor a reklamok csokkentésével mar érzékelhetd javulast érhetnének el az
emberek korében. Erdemes még a csatornaknak megfontolni azt is, hogy felmérjék az
emberek igényeit és érdeklddésiiknek megfeleld miisorokat készitsenek, vagy a sajat
streaming platformjainak miisorait sugarozzak a TV-ben is az el6tfizetok szamara, és ezzel
akar elérhetd lenne az is, hogy a 2. legmagasabb okot is visszaszoritsak, és esetleg a
megndvekedett tartalom, és azok szinvonaldnak emelésével mar nem is talalnak draganak

az elofizetéseket.
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A kutatasban kivancsi voltam arra is, hogy ki milyen streaming szolgaltatast hasznal. Az

eredménybdl kidertiil, hogy hazankban a legnépszeriibb streaming platform a Netflix.

Streaming szolgaltatasok megoszlasa
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19. abra Streaming szolgaltatasok megoszlasa

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

Magyarorszagon a 3 legnépszeriibb streaming platform a Netflix, mellyel a kitdltok
80%-a rendelkezik, a dobogora még felfér a Disney+ a maga 51 felhasznalojaval, és a
bronzérmet az HBO Max szerezte meg. Netflix a vezetését részben annak kdszonheti,
hogy elsdként inditotta el szolgaltatasat, igy kiépithette konkurenseivel szemben az
eldnyt, mind a t6ke, markahliség. Masrészrdl a Netflix sajat gyartasu tartalmai széles
korben lefedik az emberek igényeit. A platform kialakitasa is kényelmes hasznalatot
biztosit, illetve a tartalom ajanlo algoritmus is magas pontossaggal talélja el a fogyaszto

igényeit, és kindl szamukra relevans tartalmat.

Tovéabba a jovo streaming szolgaltatasdhoz, a felmérések szerint sziikség lesz az Uj
technologidval késziilt filmek bevezetésére. Kozkedvelt 3D-s filmek megjelenése a
kindlatban sziikségszerii lesz, hogy még tobb eldfizetdt tudjanak bevonzani, illetve az
interaktiv filmek is fontos szerepet tdltenek majd be az emberek életében, mert mindenki
szereti egy kicsit sajatjara formalni a torténetet, €s amint ez a technologia kiforrja sajat

magat, a streaming szolgaltatasoknak erre reagalniuk kell majd.
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A kutatdsom legfontosabb kérdése az, hogy felmérjem, hogy van-e dsszefliggés az iskolai
végzettség €s a képernyon toltott id6 kozott. Az iskolai végzettség egy mindségi ismérv,
mig a képernydn toltott id6 (6raban megadva) mennyiségi ismérv. Ezaltal egy vegyes

kapcsolat all a két ismérv kozott. Az adatok feldolgozasa utan az alabbi adatokat kaptam:

1. tablazat Kutatas osszesitett eredménye vegyes kapcsolathoz

Forras: sajat kutatds alapjan, sajat szerkesztés

Csoportok Gyakorisag Osszesen Csoport dtlag Szdrasnégyzet
Legfeliebb 8 &ltalanos 9 195 21,66666667 69,75
Kozépfoka végzettség érettségi nélkil, szakmai végzettséggel 14 261 18,64285714 4870879121
Kozépfoka végzettség érettségivel, szakmai végzettség nélkiil 46 8345 18,14130435 37,87403382
Kozépfoka végzettség érettségivel, szakmai végzettséggel 30 451 15,03333333 24 99885057
Féiskola, egyetemi alapképzés 36 502,5 13,95833333 28,40535714
mesterképzés, PhD 8 91 11,375 25,125

A mintat 6 kiilonb6z6é csoportra bontottam. A tablazatbdl kiolvashato, hogy akik a
kozépfoku végzettség Erettségivel, szakmai végzettség nélkiil kategdriaba tartoznak, ok

atlagosan 18 orat toltenek a képernyd elott (TV és streaming egylittvéve).

A nullhipotézis és az alternativ hipotézis a kovetkezd forméban irhat6 fel:
Ho: a két ismérv fliggetlen egymastol
Hi: a két ismérv Osszefiigg

A pontos eredmények érdekében kiszamitottam az eltérés-négyzetdsszegeket:

2. tablazat Eltérés-négyzetdsszegek

Forras: sajat kutatas alapjan, sajat szerkesztés

Eltérés-negyzetosszegek:

S5k (Kulso eltérés-negyzetdsszeq) 4790,57
S5g (Belsd eltérés-negyzetdsszeq) 931,48
S57 (Teljes eltéerés-negyzetdsszeq) 5722.05
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A statisztikai szoftver segitségével kiszamoltam az egyiranyu-anova teszttel az értékeket.
Kiilso eltérés-négyzetdsszeget elosztva a teljes eltérés-négyzetdsszeggel kiszamithatd,
hogy a végzettség szintje mennyire magyarazza meg a képernyo elott tolttt idot, ennél
az eredmény 83,72%, mig, ha ennek a négyzetgyokét vizsgaljuk, akkor a kapcsolat
szorossagat kapjuk, ami 91,50%. Az alabbi eredményt kaptam, a p-érték 0,000166, amely
kisebb, mint 0,05, igy megallapithato, hogy a kutatasban elért eredmény nem a véletlen
miive és van szignifikans kiilonbség a csoportok kozott, ezaltal a nullhipotézis elvetésre
keriil, igy kijelenthetd, hogy van 0sszefiiggés a végzettség €s a képernyd elott toltott 1ido
kozott. Tehat minél magasabb az ember végzettsége, annal kevesebb id6t tolt a képernyd

elott.

3. tablazat A szamitas eredményei

Forras: sajat kutatas alapjan sajat szerkesztés

F P-value Fcrit
5,327644992 0,000166 2,280309

A kapott p-érték és az eltérés-négyzetosszegek tudataban kijelenthetjiik, hogy szoros a
kapcsolat.

A kutatdsom utols6 részében kivancsi voltam, hogy mi a helyzet a ndk és a férfiak kozott.
Van-e Osszefliggés a nem ¢és a képernyd eldtt toltott idé kozott. A szadmitasok elott
végeztem becslést, €s a becslésem eredménye az, hogy van Osszefiiggés, €s szerintem a

nok tobb idot toltenek TV, illetve filmnézéssel.
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4. tablazat NOk és férfiak analizis tablazata

Forras: sajat kutatds alapjan, sajat szerkesztés

Csoportok Freg Sum Csoport atlag Szorasnegyzet
Férfi 99 1705 17,22222222  79,35827664
NG 51 861 16,88235294 74 74588235

Az itt kapott F érték 0,0499, mig a p-érték 0,8234, amivel nem kapunk elég bizonyitékot
arra, hogy elutasitsuk a nullhipotézis, és a kapott eredmény csak a véletlen miive, nem
szignifikansak, és a kapcsolat szorossdga alacsony. Tehat az elsddleges becsléseim

megdoltek miszerint a ndk toltenek tobb id6t a képernyd elott.
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7 OSSZEFOGLALAS

Jelen szakdolgozat a streaming szolgaltatasok hatasat jarja koriil, miként befolyasolja az
emberek eddig kialakult szokasait a filmnézéssel kapcsolatban. A filmeknek mara mar
tobb, mint 100 éves torténelme van, és oriasi fejlodésen ment keresztiil. A szakdolgozat
elején ezen a szines torténelmen keresztiil kalauzoltam 4t. A tudomany ¢és a technologia
folyamatos fejlddése végig hatast gyakorolt a filmekre. A kinematograf feltalalasaval
elkezd6dott egy olyan ipar, amely ma is hatalmas gazdasagi szereppel bir az orszagok
gazdasagaiban. Elkezdddtek a némafilmek gyartasa, ezaltal a szinhazak mellett
megalakultak az els6 mozik is, melynek kdzonség, és kdzosség Osszetartd ereje volt. Az
akkori szinészeket balvanyoztdk az embereket, hogy az egyik legismertebbet
megemlitsek Charlie Chaplin tobb remek filmmel is szorakoztatta akkoriban a
kozonséget. Ezaltal propagandaeszkdzként is hasznélhato volt. A kdvetkezd 1épcsdfok a
bevezetésével lehetdség nyilt hangot is felvenni, igy az ¢él6zenés filmes alafestést
levéltotta a filmekkel szimultan lejatszott a hangfelvételek. Majd megtortént a digitalis
forradalom, amely a jelenlegi filmkészitésnek is az alapjat adja. Eltiintek a hangszalagok,

filmszalagok, és megjelentek a digitalis taroloeszkdzok.

Netflix megalapitasaval pedig valami teljesen mas kezd6dott. A vallalat 2007-ben tette
elérhetévé az online streaming szolgaltatast, amelynek kdszonhetéen az elofizetdk
azonnal nézhették a kivalasztott filmeket ¢és tévémiisorokat internetkapcsolat
segitségével. Ez a 1épés megvaltoztatta a Netflix tlizleti modelljét, és az internetes
streaming platformok egyik vezetd szolgaltatojava tette. A streaming platform tovabb
novelte a felhasznaldi szdmat és a nemzetkdzi elérhetdségét, a vallalat pedig
folyamatosan bdvitette a tartalomkinalatat. A Netflix szdmara az adaptacido és az
innovacid kulcsfontossagli volt a gyorsan valtozé médiaiparban vald versenyben. A
vallalat sikeresen alkalmazta az adatok elemzését a tartalom ajanlasaiban, és dinamikusan
reagalt a felhaszndloi igényekre. Az 0 generaciok, kiilondsen a Z és az azt kovetd
generaciok, Uj elvarasokat tdmasztanak a streaming szolgaltatidsokkal szemben. Az
igények kialakulasaban szamos tényezd jatszik szerepet, ideértve a technologiai fejlédést,
szeretik a sokszinli és eredeti tartalmakat. Nem elégszenek meg a hagyoményos

tévémiisorokkal, hanem olyan platformokat keresnek, amelyek valtozatos és széles korti
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kinalattal rendelkeznek. A streaming szolgéltatoknak érdemes kiilonb6z6 miifajokban és
kulturdkban gyartott tartalmakat kinalniuk, hogy minél tobbféle izlést elérjenek. Fontos
az interaktivitas és a személyre szabas lehetosége. A felhasznalok szeretnének részt venni
a tartalom alakitasdban, példaul valaszthatnak befejezéseket interaktiv torténetekben
vagy testre szabhatjadk a tartalom ajanldsokat az el6z6 nézési szokasaik alapjan. A
mobileszk6zok vilagaban a streaming szolgaltatasoknak kivaldan kell alkalmazkodniuk
a mobil alkalmazasokhoz, és intuitiv, konnyen kezelhet6 feliileteket kell biztositaniuk a

mobil eszkozok hasznaldi szamara.

A jovo filmgyartasi technologidja olyan innovativ és forradalmi fejlesztéseket hoz,
amelyekben kulcsszerepet jatszanak a gépi tanulds és a mesterséges intelligencia. Ezek a
technolodgiai elemek nemcsak hatékonyabba teszik a filmgyartasi folyamatokat, hanem 0j
kreativ lehetdségeket is teremtenek a filmesek szdmara. A gépi tanulasnak kdszonhetéen
a filmgyartok képesek lesznek személyre szabni a tartalmak ajanlasat a nézok szamara,
mivel az algoritmusok képesek lesznek a nézOk preferenciai alapjan kivalasztani a
relevans tartalmat. A gépi tanulds lehetdvé teszi a képmindség javitasat és a specialis
effektek kifinomultabb alkalmazasat. Az algoritmusok képesek optimalizélni a fényeket,
szineket ¢és részleteket, ezaltal javitva a latvanyt. A mesterséges intelligencia és a gépi
tanulés lehetdvé teszik a virtualis és kiterjesztett valosag alkalmazésait a filmgyartasban.
Az interaktiv, 3D-s élmények és a valosagot kiegészitd elemek gazdagitjak a filmnézok
¢lményét. A mesterséges intelligencia segithet a kreativ folyamatokban is, példaul a
forgatokonyvirdsban vagy a karaktertervezésben. Az eszkdzok analizalhatjak a nézdéi

preferencidkat, €s javaslatokat tehetnek a torténet fejlesztésére.
A bevezetésben felallitottam egy hipotézist, amelyet itt 0sszegeznék is.

A hipotézisem arra iranyult, hogy befolyasolja a képernyd el6tt toltott idot az, hogy kinek
mi a legmagasabb iskolai végzettsége. A kutatds eredményeképpen kideriilt, hogy a
hipotézisem igaznak bizonyult. Az iskolai végzettség és a televizio el6tt toltott 1id6 kozotti
Osszefiiggés kihivas elé allitja a tarsadalom és oktatasi rendszerét, mikozben jelzi a
médiafogyasztas €s az oktatdsi szint kozotti dinamikakat. A kutatas eredményei alapjan
megallapithatd, hogy minél magasabb az iskolai végzettség szintje, annal kevesebbet
néznek az emberek televiziot. Ez a kapcsolat mélyebb megértést kinal arrdl, hogyan
alakitja az oktatasi hattér az egyének médiafogyasztasi szokdsait és az ¢€letviteliiket. Az

alacsonyabb iskolai végzettségli személyek és a televizid magasabb fogyasztasa kozotti
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kapcsolat tobb tényezdre vezethetd vissza. Az iskolazottsag magasabb szintje gyakran jar
egylitt magasabb foglalkoztatési szinttel és szakmai fejlédéssel, ami kevesebb idot hagy
a televizidzasra. Az oktatds révén az emberek gyakran fejlesztik az érdeklddésiiket mas,
intellektualisabb tevékenységek irant, csokkentve ezzel a televizidzasra forditott idot.
Emellett az iskolai végzettség szintje befolyasolhatja az emberek médiafogyasztasi
szokasait azaltal, hogy kialakitja a kulturalis preferenciakat és az értékrendeket.
Magasabb iskolai végzettség esetén az egyének gyakran valasztanak olyan tartalmakat,
amelyek inkéabb kielégitik a tudasszomjukat vagy kulturalis érdeklddésiiket, és kevésbé
hajlamosak a tllzottan passziv televizidzasra. Az Osszefiiggés azt is sugallja, hogy az
oktatasnak kulcsfontossagu szerepe van az informacios tarsadalomban valo részvétel
eldmozditasaban. A magasabb iskolai végzettségli egyének valdsziniibben vélasztanak
alternativ médiumokat és forrasokat, amelyek lehetdséget kinalnak a tudas bdvitésére és

a tarsadalmi kérdések iranti érdeklddésre.

A témaban még rengeteg kutatasi lehetdség rejlik, de a dolgozat korlatjai okan csak egy

rovid leirast irtam.
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MELLEKLETEK

Kutatashoz tartozo kérdoiv

1. Neme?
Férfi

N6

2. Eletkora?
-17

18 -24
25-34
35-44

45 - 54

55—

3. Mi az On legmagasabb iskolai végzettsége?

Legfeljebb 8 altalanos

Kozépfokl végzettség érettségi nélkiil, szakmai végzettséggel
Kozépfoku végzettség érettségivel, szakmai végzettség nélkiil
Kozépfokl végzettség érettségivel, szakmai végzettséggel
Fdiskola, egyetemi alapképzés

mesterképzés, PhD

4. Milyen el6fizetéssel rendelkezik?

TV eldfizetés

Streaming szolgaltatas (Netflix, HBO Max, stb.)
Mindkettd

Egyik sem

5. Hany orat tolt atlagosan TV nézéssel egy héten?

<4
4-7
7-14
14-21



21-28
28 <

6. Tervezi az elofizetés lemondasat a jovoben?

Igen
Nem

7. Mi a lemondas oka?

Tul sok reklam

Tl draga

Ritkén nézek TV-t

Kevés érdekes miisor

Kedvelt mtisoraim online érhetdek csak el
Egyéb (sajat vélemény)

8. Minek a hatasara tartand meg jelenlegi el6fizetését?

Olcsobb elofizetési dij

Tobb csatorna hozzaférhetdség

Kevesebb reklam

Tobb, az érdeklddésemnek megfelelé miisor
Egyéb (sajat vélemény)

9. Tervezi, hogy a jovében eléfizet barmilyen streaming szolgaltatasra?

Igen
Nem

10. Mi a f6 oka az eldfizetés megtartasanak?

E16 sportesemények

Politikai, hirmiisorok

E16 miisorok (tehetségkutatok, reality-k stb.)

Internetkapcsolat lasst a streaming szolgéltatashoz

Olcsobb miatta az internet/telefon eléfizetésem

Konnyebb hasznalni a streaming szolgaltatasnal

Nem akarok plusz eszkdzt vasarolni a streaming szolgaltatas hasznalatahoz

Egyéb (sajat vélemény)



11. Milyen streaming szolgaltatassal rendelkezik?

HBO Max

Disney+

Netflix

Amazon Prime Video
YouTube

Egyéb

12. Héany orat tolt atlagosan streaming szolgaltatas nézéssel egy héten?

<4
4-7
7-14
14-21
21-28
28 <

13. Tervezi az el6fizetés lemondésat a jovoben?

Igen
Nem
14. Mik ennek a f6 okai?

Megnéztem amit akartam

El6fizetés megdragult

Tartalom mindsége mar nem olyan, mint régen

A videdlejatszas mindsége nem tamogatott az altalam hasznalt eszk6zokon
A videolejatszas nem j6 mindségli vagy tiszta

Kevés szinkronizalt miisor

Egyéb (sajat vélemény)

15. Minek a hatdsara tartana meg el6fizetését?

Olcsobb elofizetési dij
Tobb magyar szinkron
Tobb tartalom

Videolejatszas jobb képmindségben



Magasabb hangmindség

3D filmek megjelenése
Interaktiv filmek a kinalatban
Egyéb (sajat vélemény)

16. Miért tervezi a streaming el6fizetést?

Nincs reklam

Nagyobb miisorvalaszték

Tudom telefonon is hasznalni

Akkor nézem amikor szeretném

Letoltés utan offline is nézhetem a musort
Streaming szolgaltatds sajat gyartasti miisorai miatt

Egyéb (sajat vélemény)



TARTALMI KIVONAT

Szinte minden ember fogyaszt valamilyen médiatartalmat. Ebben a szakdolgozatban a
filmgyartas szines torténelmén keresztiill bemutatom a technologia fejlodését. Hogyan
jutott el a filmipar a némafilmektdl a 3D-s filmekig, hogyan fejlédtek az effektek az ido
elérehaladtaval. Miként valtoztatjia meg a streaming szolgéltatisok elterjedése a
filmnézési szokdsokat a mozikban, otthoni kabel tv el6tt. Tanulmanyom szerint az
embereknek mar sokkal fontosabb a kényelem. Otthoni koriilmények kozott is
élvezhetjik a mozikban tapasztalt minéséget, mind képminéségben, mind
hangmindségben. A streaming szolgaltatdsok pedig elhozzdk az emberek szamdra a
kényelmet, reklammentesség, ¢és a mobilitds terén is. Kutatdsomban pedig
megvizsgaltam, hogy van-e 6sszefiiggés az iskolai végzettség és a képernyd elott toltott

1d6 kozott.

SUMMARY

Almost all people consume some form of media content. In this thesis, | will present the
evolution of technology through a colourful history of film production. How the film
industry has moved from silent films to 3D films, how effects have evolved over time.
How the proliferation of streaming services is changing the way we watch movies in
cinemas, in front of cable TV at home. My study shows that convenience is more
important to people now. We can still enjoy the quality we experience in cinemas at home,
both in terms of picture quality and sound quality. And streaming services are bringing
people convenience, commercial-free, and mobility. And in my research | looked at
whether there is a correlation between educational attainment and time spent in front of a

screen.



