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1. Bevezetés

A tarsasjaték megtervezése egy Osszetett, tobb 1épésbdl all6 munkafolyamat. A végsé cél
elérésének érdekében szamos feltételnek kellett eleget tenni, igy a f6 szempontok kdzé tartozott,
hogy a tarsasjaték szorakoztatd és izgalmas maradjon, eszerint az szerethetd és kifizetddo
legyen a vasarldo szamara. A tarsasjaték tervezésekor elengedhetetleniil fontos volt, hogy
tisztaban legyek a célcsoport elvarasaival, magaval a jatékkal, a szabalyokkal, valamint, hogy
meglegyen a megfeleld tdjékozottsigom a témaval kapcsolatban. Tovabba fontos, hogy a
hasznalok elégedettek legyenek a tarsasjaték grafikai kialakitdsaval, hiszen a vasarlok eldszor
azzal talalkoznak a boltok polcain. Fontos a vizualis Osszhang, az esztétika, a stilus, a

hasznalhat6sag, hogy az 11j jatékszabalyok is egyértelmiiek és érthetdek legyenek.

A szakdolgozatom célja a Torpedd nevii kétszemélyes stratégiai tarsasjaték ujratervezése,
illetve egy olyan csomagolas 1étrehozasa, ahol f6 szempont volt, hogy a csomagolas, illetve a
jatékfeliilet egy ugyanazon anyagbol késziiljon el, ezzel szeretném elkeriilni a tobbszords

csomagolast, ezaltal a csomagolasom tobb funkciot is be tud tolteni.

A megujult csomagoléssal kifejezetten az 5-14 éves korosztalyt szeretném megszolitani, ennek
okéan a jaték tobb 1y szaballyal is kibdviilt, tobbek kozott a jatékfeliileten talalhato ) formak és
szinek abrazolasa is valtozott, ezzel segitve a fiatalabb korosztaly szamara is a jaték

elsajatitasat, a stratégiai készség fejlesztését.

A masik fobb célkitiizésem a teljes arculat megtervezése, egy sokkal inkabb a célkorosztaly
szamara alkalmas kiilsd megtervezése, a jaték karakterét megtartva, de jatékosabb, szinesebb,

gyermekkdzelibb kiilsdvel felruhazva.

Napjainkban a piacon altalaban a papir-, a milanyag alapt, a fabol-, illetve a fémbdl késziilt
jatékok érhetdek el leginkabb, ezt figyelembe véve az anyaghasznalat kivalasztdsanal az
emlitett anyagok koziil a papirt, illetve a fat helyeztem el6térbe. A papir alapti csomagolas
kivéalasztasandl a kasirozott doboz csomagolas tiint legmegfelelébbnek a jaték

megtervezéséhez.



2. Irodalmi rész attekintése

2.1 A Torpedé tarsasjaték bemutatasa és torténete

Valoszintisithetd, hogy a Torpedé az 1. vilaghabort alatt jatszott francia L'Attaque [1] jatékbol
szarmazik, bar parhuzamot vontak egy masik 1890-ben elterjedt jatékkal is, s a jatékot allitolag
tisztek is jatszottak az 1. vilaghaboru el6tt. A jaték els6 kereskedelmi valtozata a Salvo [2] volt,
1931-ben adta ki az Egyesiilt Allamokban a Starex cég [3]. A jaték mas verzioit az 1930-as és
1940-es években nyomtattak ki, koztiik a Strathmore Company Combat: The Battleship Game
[4], Milton Bradley Broadsides: A Game of Naval Strategy és Maurice L. Freedman Warfare
Naval Combat [7] cim filmjét. A Strategy Games Co. elkészitette a Wings [6] nevii verziot,
amely a Los Angeles Colosseum felett repiilo repiildgépeket abrazolta. A jaték mindezen korai

kiadasai el0re nyomtatott papirokbol alltak.

1967-ben Milton Bradley [7] bemutatta a jaték olyan valtozatat, amely milanyag lapokat és
csapokat hasznalt. Az Ed Hutchins [8] altal elképzelt jaték miniatiir miianyag hajokkal késziilt
a deszkakon. 1977-ben Milton Bradley [7] kiadott egy szamitogépes elektronikus
csatahajot is, egy uttéré6 mikroprocesszor alapon készitett jatékot [7], amely képes kiilonféle
hangok generalasara. Az Electronic Battleshipet Dennis Wyman és Bing McCoy [9] tervezte.
Ezt kovette 1989-ben az Electronic Talking Battleship [9]. 2008-ban megjelent
a Torped¢ frissitett valtozata, hatszogleti csempék hasznalataval. A frissitett valtozatban
minden jatékos tablaja tobb szigetet tartalmaz, amelyeken "elfogott ember" figurak helyezheték
el. A hajokat csak a szigetek koriil lehet elhelyezni, és csak a jatékos felén. Amikor
a Csatahajo cimi film [10] megjelent, a tarsasjaték visszatért az eredeti 1967-es stilushoz. A

2008-as frissitett verzio tovabbra is elérheté Csatahajo-szigetek [11] néven.

A Torpedo volt az egyik legkorabbi jaték, amelyet szamitogépes jatékként gyartottak, egy
verziot 1979-ben kiadtak Z80 Compucolor-ra [12]. Azota szamos szamitogépes kiadas késziilt
a jatékbol. A Clubhouse Games-ben Nintendo [12] DS-re a Battleship Grid Attack néven
ismert. 7x7-es racson jatsszak, és kisebb eltéréseket tartalmaz, példaul négyjatékos
jatékmenetet, valamint kiilonb6zd hajoméreteket és formdkat. A Torpedo verzioi

alkalmazasként jelennek meg szamos kozdsségi halozati szolgaltatasban.


https://en.wikipedia.org/wiki/Island
https://en.wikipedia.org/wiki/Battleship_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Compucolor_II
https://en.wikipedia.org/wiki/Clubhouse_Games
https://en.wikipedia.org/wiki/Nintendo_DS

A Torpedd része volt a Hasbro Family Game Night-nak playstation 2-re [12] és Wii-re,
valamint az Xbox 360-ra [14] is. Ezek megvaltoztatjak a szabalyokat, beleértve a racs méretét
(8%12 a NES verzidoban, 8x8 a Game Boy verzioban), a hajok méretét (gyakori, hogy egy
tengeralattjarét tartalmaz, amely egyetlen négyzetet foglal el) és specidlis 16vés rakétakat
minden hajohoz. Példaul a NES valtozatban a cirkalonak van egy 6tlovetl rakétaja, amely egy
fordulat alatt 6t négyzetet iit meg X mintaban a racson [12]. A tengeralattjaro-kovetd szonar és
a légi felderités a hajok észlelésére szintén jellemz6. A The Hub Family Game Night harmadik
¢vadaban a Battleship minijaték valtozatat hasznaltak, amely egy 5x5-0s rajtracsot hasznal, és
az els6 csapat, amely harom hajot siillyesztett el, megnyeri a jatékot. 2012-ben megjelent
a Battleship cimii [10] katonai sci-fi akciofilm, amelyet a Milton Bradley tarsasjaték [7] ihletett.
Megjelent a Csatahajonak a filmen [10] alapul6 valtozata, amelyben az egyik oldalon idegen
hajo jatszott darabokat. 1973-ban megjelent egy spin-off verzié Sub Search [15] néven. A
haromdimenzids jatszoteret alkalmazd csatahajok mélységi toltéseket dobnak a tobbszintii

tablara rejtett tengeralattjardkra.

2.1. dbra Torpedd Xbox 360


https://en.wikipedia.org/wiki/Hasbro_Family_Game_Night
https://en.wikipedia.org/wiki/PlayStation_2
https://en.wikipedia.org/wiki/Wii
https://en.wikipedia.org/wiki/Xbox_360
https://en.wikipedia.org/wiki/NES
https://en.wikipedia.org/wiki/Game_Boy
https://en.wikipedia.org/wiki/Reconnaissance
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Hub_(TV_channel)
https://en.wikipedia.org/wiki/Family_Game_Night_(TV_series)
https://en.wikipedia.org/wiki/Family_Game_Night_(TV_series)#Battleship
https://en.wikipedia.org/wiki/Battleship_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Military_science_fiction

2.2 Jatékszabalyok bemutatasa

A Torpedo kétszemélyes tarsasjaték, a kezdésnél mindkét jatékos két 10x10-es tablat lat maga
elott, amelyek oldalain szamokkal 1-t61 10-ig, felsé szélén pedig betiikkel A-tol J-ig vannak
megjelolve a mezok. Az egyik minkét jatékosnak a sajat tengere, a masik pedig az ellenség
tengerét vagy csataterét jelképezik. A flottaval ezt kovetden mindenki a sajat tengerére 1éphet
anélkiil, hogy a masik jatékos azt lathatna. Ez kiilonb6z6 nagysagu hajok elhelyezésével

torténik. A hajok szamat €s méretét, valamint elhelyezésiik modjat a jaték megkezdése elott

meg kell adni.

A | B CVD E FVG HII[J
1 | |
2
s ] L] | [ ]
e X | |
s XX
s | |X X X
7 x| L] X
s X X x| L
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2.2 abra Torpedo jatékfeliilet

A jatékszabalyok szerint a hajok nem érhetnek egymashoz, valamint a hajoknak nem szabad a
sarkokra helyezni, és nem lehetnek egymasra, valamint atlosan helyezve, viszont a tabla szélére
igen. Minden jatékosnak Gsszesen tiz hajoja van, ezek kiillonboz6 méretiiek lehetnek. Adott egy
csatahajo (5 egység nagysagt), két cirkalo (4 egység nagysagli), harom rombol6 (egyenként 3
egység nagysagu) és négy tengeralattjard (egyenként 2 egység nagysagu). A jatékosok gyakran
valasztanak kisebb hajokat, ami noveli a talalatok lehet6ségét, és egy kicsit hosszabba teszi a
jatékot. Hatranya, hogy a Kisebb tengeralattjarok (2 egység nagysagu hajok) miatt a stratégiai
szempont hattérbe szorul [19]. Ezek sokszor nehezen talalhatoak meg, igy el6éfordulhat, hogy
egyetlen lenyomozhatatlan tengeralattjaré egyedil legy6z egy egész flottat. Sokszor nagy
szerencse kell és csak a véletlen donti el, hogy melyik jatékos talalja el az ellenfelét, és igy

nyeri meg a jatékot. A jaték idétartama koriilbeliil 15-20 percet vesz igénybe.



2.3 Jatékok csomagolasa

2.3.1 Papir alapu jatékok

A tarsasjatékok korében leginkabb a papir alapu jatékok terjedtek el, ezek csomagolésa és a

jaték tablaja nagyrészt kasirozasi eljarassal késziilnek el. A kasirozott doboz gyartasanal a

2.3 dbra Papir alapu jatékok

nyomtatott rétegre altalaban vagy miinyomo papirt vagy pedig egy vékonyabb kartont kell
felragasztani, ugy hogy a teljes feliilete gytirddés nélkiil illeszkedjen egy erdsebb, vastagabb
hordozbanyagra, ez tobbségben sziirkelemez vagy hullamlemez lehet. Az ilyen tipusu eljarassal
késziilt dobozok a tarsasjatékon kivil még lehetnek egyéb tabldk desszert dobozok,
diszdobozok, de a puzzle jatékokat is igy készitik el. Jellemzden ott alkalmazzak, ahol a

csomagolas igényli az erdsebb tartast.

2.3.2 Fabol késziilt jatékok gyartasa

A fabol késziilt jatékok, tarsasjatékok leginkabb a kisgyermekek korében a legelterjedtebb.
Elénye, hogy jellemzden massziv, stabil, tovabba természetes anyagrol van szo, amely
kornyezetbarat és az egészségre artalmatlan. Negativumként emliteném meg, hogy joval
nagyobb tomegii targyrol van szd, illetve nem mondhaté mindig esztétikusnak a kialakitasuk,
esetleg kiilonbozd funkcidk nehezebben vagy nem érhetdek el egy fabol késziilt jatékon. Fontos

a jo mindségli alapanyagbol vald eldallitdst szem el6tt tartani, a fa anyagdnak mindségét



figyelembe venni Erdemes megemliteni, hogy a fa alapt jatékok gyartasanak koltsége joval

magasabb, ugyanakkor élettartamuk is hosszabb.

b
-
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2.4 Gbra Fabdl késziilt tarsasjaték
2.3.3 Fémbol késziilt jatékok

A fémbodl késziilt jatékok altaldban tobb kisebb részbdl allo, dsszerakhatd elemekbdl allnak,
amelyekhez tobbnyire Kisebb csavarok és kiegészitok is tartoznak. Az ilyen kisebb alkatrészek
altalaban nem alkalmas tarsasjatékok eléallitasara, meglehetdsen ritkanak tekintheték a fémbdl
késziilt tarsasjatékok, vagy nem is késziilnek, vagy csak kiegészitdé elemként szolgalnak. Az
ilyen tipusu jatékokat a fiatalabb korosztalyok szamara nem ajanlanam. Ugyanakkor
késziilhetnek még fémbdl egyéb stratégiai, készségfejleszto kirako jatékok, ahol magat a dobozt
készitik el ebbdl az anyagbol, ezeknek eldnye, hogy altalaban vizalldak és magnesezhetd

feliiletek kialakitasara is alkalmasak lehetnek.

2.5. dbra Fém 6sszerakhato jaték 2.6 dbra Fém mdgneses jaték

10



2.3.4 Miianyag jatékok

A papir mellett mianyagbol késziilt tarsasjatékok érhetéek el leginkabb a piacon. Ezekre a
jatékokra jellemz6, hogy viszonylag kis sulytak, valamint vizalloak, ezért konnyedén lehet 6ket
tisztitani. Eldallitasukat tekintve olcsébbnak mondhatoak, igy egyes milanyagbol késziilt
jatékok a kisebb arkategorias termékek kozé tartoznak, ugyanakkor fontos figyelembe venni
ezek mindségét is. Napjainkban egyre inkabb torekednek ezek helyettesitésére, mivel sokszor
még egész jo allapotban a kukaban végzik ezek a termékek, amelyek ujra hasznositasara, illetve

szelektiv gylijtésére altalaban nem adottak a koriilmények.

2.7 dbra Miianyag tdrsasjaték

2.3.5 Textil jatékok

A textil jatékok egy kisebb csoportot dlelnek at a tarsasjatékok korében, javarészt egész
kisgyermekek szamdra alkalmas anyagrol van szo, ugyanakkor masszivabb, alaktartobb jatékok
készitésére nem alkalmasnak. Megemlitheté, hogy kiemelked6 szerepiik van a biztonsagos
jatékhasznalat teriiletén. Természetesen nem szabad figyelmen kiviil hagynunk azt, hogy a
textiljatékok milyen mindségli €s vegyi anyagokbdl késziilnek. Ezenkiviil fontos megemliteni,

hogy kisebb helyigénnyel birnak és utazashoz is alkalmasak lehetnek.

2.8 dbra Textil memodria jaték

11



3. Atervezés kezdeti 1épései

3.1 Problémafelvetés

A problémafelvetésnél elsdsorban szeretném megemliteni, hogy szamomra ellentmondast
jelentett a korcsoport, valamit a jaték arculatanak Osszeférhetetlensége. A Torpedoét a
jatékszabalynak megfelelden a 6 éves kort betoltott gyermekek jatszhatjak. Ezenkiviil tovabbi
problémat jelenthetnek a jaték tablajan szereplé betiik és szamok, melyek szinte teljesen
Osszeolvadnak a hattérrel. Szamos kornyezetvédd tartja ugy, hogy a gyerekjatékok,
tarsasjatékok nagymértékben hozzajarulnak az dsszegyiilt, kidobott miianyag mennyiségéhez
az 6ceanokban, valamint a hulladéklerako helyeken. Ezek a jatékok nem tdl tartosak, ezen kiviil
a gyerekek is hamar megunjak Oket. Ez azt jelenti, hogy eld6bb-utobb a szemétben végzik,
gyakran még nagyon jo allapotban. A probléma az, hogy ezt a miianyagot alig lehet
ujrahasznositani, tobb ezer évbe telik, mire lebomlik, és amikor ez megtorténik, a
mikromiianyagok az 6ceanokba ¢és a talajba keriilnek. Az ujrahasznositas azért sem lehetséges,
mert a jatékok gyartdsa soran gyakran mas anyagokat, példaul fémet is felhasznalnak,
amelyeket nem lehet hatékonyan szétvalasztani, és ezért az ijrahasznosité kozpontok eleve nem

fogadjak el dket.

3.1 dbra Miianyag jatékok

Hasonl6 jatékok a kisautok, a jatékbabak, az épitékockak vagy a jatékfigurdk, ezek olyan
mindennapokban hasznalt és kaphat6 termékek, melyeket mind miianyagbdl allitanak eld. Egy
a kozelmultban végzett kutatasban megallapitottak, hogy a jatékok gyakorlatilag 90%-a
milanyagbol késziil [16].

12



3.2 Lehetséges megoldasok

Az anyaghasznalat kivalasztdsanal elotérbe helyeztem a papir alapq, illetve a fabol késziilt
csomagolas lehetoségét, melynek végleges kivalasztasaban a kdzvélemény-kutatas eredménye
nagyban befolyasolta dontésemet, ahol a megvalaszolok 80%-a szivesebben jatszik papir alapu

tarsasjatékkal.

Fontos szempont volt a jaték utazashoz valo alkalmassaga, hogy a jaték hasznaldja akar utazas
kozben a vonaton, buszon is hasznalni tudja azt. Ezt figyelembe véve a kasirozott dobozban
magneses lapok lettek elhelyezve, igy a jatékhoz konnyedén tudnak illeszkedni a hozz4 tartozo

elemek, ezek a magneses hajok, illetve korongok, ezen kiviil a doboz zardelemét is ez alkotja.

A tervezés folyaman a kulcsszavak kozé tartozott a praktikussag, a tartdossag, az egyediség,

valamint gyermekbarat arculat tervezése.

Tovéabba az 6sszecsukhato tarsasjatékok nagy eldnye, hogy altalaban kis helyen elférnek, igy a
vonaton, buszon, strandon magaval viheti az ember kikapcsoldodasképpen. Nem foglal sok
helyet, egyszert, és még mindig remek modja annak, hogy sok id6t toltson szorakozassal. Ezek

a tarsasjatékok egyszertiek, nem tal bonyolultak, nincs tal sok szabaly benne.

3.3 Piackutatas

A piackutatas megkezdésénél elsddleges feladatom volt a lakohelyemhez kozel taladlhato
jatékboltok feltérképezése, tovabba cél volt, hogy ezek lehetdség szerint minél valtozatosabbak
legyenek. Az interneten olyan inspiracios képek utan kerestem melyeknél mind a doboz, mind
pedig a benne talalhato jaték, illetve annak elemei jol latszodnak. Ezeket hazai, valamit kiilfoldi
oldalakon is egyardnt megnéztem. Fontos volt szdmomra, hogy a jatékot minél tobbféle
stilusban, valtozatban megtalaljam. Eszrevételeim szerint ezek nagyrészt milanyagbol késziilt
jatékok voltak, melyekhez altalaban hullampapirlemezbdl késziilt kiilsé nyitofiiles csomagolast
hasznaltak. A klasszikus Torped6 tarsasjatékon kiviil egy-két limitalt kiadasu termék is
megjelent, ilyen volt példaul a Star Wars-os valtozat, de javarészt altaldban a klasszikus verzid
érhetd el, ezek koziil is zomében a retro stilust jatékok taldlhatdéak meg a boltokban, valamint

a webshopokban. Felkeltette figyelmemet a piackutatas soran, hogy a jaték dobozanak anyaga,
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nyitasa, illetve formaja szinte az Osszes valtozatnal azonos volt. A tarsasjatékok arculata
helyenként eltéré volt, ugyanakkor hangulatuk, szinvilaguk sokban hasonlitott egymasra. A

kutatas sordn ratalaltam a tarsasjaték online véltozatara is.

Rt o . 3 A R

3.2 Gbra Piackutatds kolldzs
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3.4 Moodboard

A moodboard vagy mas néven hangulattabla képek, vizualis anyagok és egyéb targyak kollazsa
vagy kompozicidja, amelyet altaldban tervezési vagy prezentdcios céllal hoznak létre. A
hangulattablak segithetnek az feladat soran kitalalni, hogyan hozzanak 1étre egységes stilusokat
vagy témakat egy tervezési projekthez [17]. Az emlitett arculati valtozast figyelembe véve
kodzéppontba helyeztem a gyermekbarat, jatékos hangulatot, ennek megfeleléen kerestem olyan

hangulati képeket melyek a jatékossag, frissesség, soksziniliség szavakat jellemezte leginkabb.

3.3 dbra Moodboard
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3.5 Kozvélemény-Kkutatas

A kozvélemény-kutatas egy termékkel, eseménnyel, Gjitassal kapcsolatos tapasztalatokat,
meglatasokat és szokasokat vizsgalja, valamint azt, hogy azok milyen mértékben jatszik
szerepet a mindennapokban, illetve mennyire figyelnek fel ra az emberek. Ennek szamtalan
tipusa lehet, mint példaul a fokuszcsoportos kutatas, amely egy kisebb csoport beszélgetését,
szoksasait elemzi ki, ez pontosabb eredményt ad az adott témaval kapcsolatban, ezenkiviil
gyakori a kérd6ives kutatas, amely szamszerisiti az elvarasokat és az érzéseket, jelen esetben
is ezt alkalmaztam, bar nem olyan részletekbe mend, mint a fokuszcsoportos kutatas, azonban
atfogdbb eredménnyel szolgalhat. A kutatasok mégritkabb fajtaja a mélyinterjuk. Gyakran

ezeket a kutatasi eljarasokat dolgozzak fel a végeredmény elérésének érdekében [18].

A tervezési folyamat megkezdése el6tt elkészitettem a kérddives kutatast, melyet igyekeztem
minden korosztaly szamara eljuttatni, egészen kisgyerekektdl kezdve az idésebb korosztalyig,
hogy optimalis 6sszképet kaphassak az eredmények kiértékelésekor. A kozveélemény-kutatas
fontos szerepet jatszott a tervezési folyamat soran hozott dontéseimben. A kérd6iv soran
igyekeztem ugy megfogalmazni a kérdéseimet, hogy a valaszadok a nyitott kérdésekre irhassak
meg tapasztalataikat, szokasaikat. Sajat véleményem szerint a Torpedo tarsasjaték kialakitasa
¢s arculata nem megfeleld a jatékszabalyban megadott korosztaly szamara, fontosnak tartottam
a kérddivet tigy Osszeallitani, hogy erre a kérdésre is valaszt tudjak kapni. A kozvélemény-
kutatast harom f0 részre osztanadm, elsddleges kérdések kozé tartozott a nem, illetve az életkor
megvalaszolasa, ezek utan kérdeztem ra a tarsasjatékkal kapcsolatos szokdsokra, hogy milyen
gyakran vasarolnak tarsasjatékot, van-e kedvenc tarsasjatékuk, milyen gyakran jatszanak vele.
Kérdéseim ezt kovetden tértek ra mar konkrétan a Torpedé tarsasjatékra, itt kivancsi voltam,
hogy hanyan ismerik a jatékot, hany éves korosztalynak ajanlandk leginkébb. Az utolsé résznél
pedig a formai és design részre fektettem inkébb a hangsulyt, itt rakérdeztem arra, hogy kitoltd
hol talalkozik el6szor a csomagolassal, mennyire veszi figyelembe a tartossagat/praktikussagat,
hogy mennyire fontos szamara design, illetve, ha gyermekének vasarol jatékot, akkor mennyire
veszi ezt figyelembe, valamint kivancsi voltam arra is, hogy a megvalaszolok mennyire tartjak

fontosnak azt, hogy utazashoz is alkalmas legyen a jaték csomagolasa.
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3.6 Kozvélemény-kutatas kiértékelése

Az On neme? Az On életkora?
104 valasz 104 vélasz

® 18
@ 1825
© 26-35
@ 36-50
28,8% A @ 50<

9.4 dbra A megvdlaszolok nemének ardnya 3.5 dbra A megvdlaszoldk életkora

Az altalam készitett kérdoivet dsszesen 104 személy toltotte ki. A valaszadok 54,8% volt nd,

45,2% pedig férfi (3.4. abra), igy a kitoltok neme kozti arany nagyjabol megegyezett.

”r

Hasonloképpen eredményesen sikeriilt tobb korosztaly szamara is eljuttatni a kérdéivet (3.5.
abra), ahol jol lathat6 a generaciok széleskorii megjelenése, ezzel az optimalisabb végeredmény

elérése is.

Milyen gyakran szokott tarsasjatékot vasarolni?
104 vélasz

@ havonta

@ félévente
© évente

@ gyakrabban
@ ritkabban

g

3.6dbra A kitdlték vdasdrldsdnak gyakorisdga

A vasarlasi szokasokra leginkabb azért voltam kivancsi, hogy koriilbeliil fel tudjam mérni azt,
hogy a kitolték milyen gyakorisaggal taldlkoznak wjabb téarsasjaték csomagolasokkal, igy

ezaltal egyben azt is megtudtam, hogy van-e viszonyitasi alapjuk mas csomagolasokkal. A
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kitoltok 7,7%-a havonta vasarol, 19,2%-a évente, 37,5%-a pedig ennél ritkabban vasarol
tarsasjatékot (3.6. abra).

Hol taldlkozik elészor a termék csomagolasaval?

104 vélasz

@ interneten
@ boltban
@ otthon

3.7 abra A megvdlaszolok termék ismerete

Tervezési szempontbol fontosnak tartottam megtudni, hogy a kitltok altalaban hol szoktak
el0szor taldlkozni az altaluk valasztott csomagolassal. Ezzel sikeriilt részben a vasarlasi
szokasokrdl is tudomast szereznem. A valaszadok t6bb, mint fele el6szor a boltban latja meg a
tarsasjatékot és itt az arculat dont6 szerepet jatszik a valasztasban (3.7. abra). Ezen kiviil azt is
sikeriilt megtudnom, hogy a valaszadok milyen gyakran vasarolnak tarsasjatékot online, ebbdl
azt a kovetkeztetést tudtam levonni, hogy az internetes feliileten is teljes korti informaciot

kapnak a vasarlok a tarsasjatékokrol (3.8. abra).

Milyen gyakran vasdrolja meg interneten a jatékot?
104 valasz

@ Mindig

@® Néha

@ Soha

@ Tobbségében
@ Gyakran

@ EI6sz6r a boltban kivéalasztom kinézet
alapjan, aztan az interneten utana
olvasok a jatékszabalynak és rakeresek
a legolcsobb internetes arra

@ Unnepek elott

3.8. dbra A megvdlaszoldk internetes vdsdrldsdnak szokdsa
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Ismeri-e a Torpedd nev( tarsasjatékot
104 vélasz

® igen
® nem

3.9. dbra A megvdlaszoldk jaték ismeretei

A megkérdezettek 87,5%-a ismerte a Torpedoé tarsasjatékot (3.9. abra), ami a valaszadok nagy
részét jelentette. Ez alapjan valaszt kaptam arra a kérdésre is, hogy sajat tapasztalataik alapjan
hany éves korosztalynak tudnak leginkabb ajanlani a jatékot, ez fontos adat volt szamomra a

tervezés folytatasahoz. Itt megtudtam, hogy a kérdéivet kitoltok nagy része a Torpedd

tarsasjatékot leginkabb a 8-10 éves korosztaly szdmara tartja megfelelonek.

Vasarlaskor mennyire veszi figyelembe jaték csomagoldsat? (1-egyéltaldn nem, 5-mindig

figyelembe veszem)
104 valasz

60

48 (46,2%)

31 (29,8%)

9 (8,7%)

3.10. dbra A vdlaszadok vdsdrldsi szokdsai
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A kérddivben igyekeztem megtudni, hogy a vasarlok mennyire tartjdk fontosnak egy
csomagolas kinézetét. Ezt egy egytdl 6tig terjed6 skalan kellett megadniuk, itt dont6 tobbségben
a harmas ¢és a négyes valasz volt jellemzd. Ugyanakkor, mivel egy gyermekjatékrol van szo
feltettem ugyanezt a kérdést ugy, ha a megvalaszolok Kifejezetten a gyermekiik részére
vasarolnak. Itt mar joval tobb ember érezte ugy, hogy fontos szdmara a csomagolas esztétikus,
stilusos kinézete €s itt mar toObbségben voltak azok, akik a négyes, 6tds valaszlehetoséget adtak
meg (3.11. &bra). gy sikeriilt megtudnom, hogy a torpedd jatéknal valosziniileg hasonloak

lehetnek az elvardsok a csomagoldssal kapcsolatban. A praktikussag kérdésének

Ha gyermekének vasarol tarsasjatékot mennyire veszi figyelembe a design-t? (1-egyaltalan nem,

5-mindig figyelembe veszem)
88 valasz

60

46 (52,3%)

40

26 (29,5%)
20

3.11. dbra A vdlaszadok vdsdrldsi szokdsai (2)

megvalaszolasdban egyértelmilen a tobbségnek szamitott, hogy mennyire tud egy jaték
csomagolasa praktikus lenni. Gondolva itt a csomagolas nyitasi lehetéségeire, formajara,
tarolasi lehetdségekre ¢és egyéb olyan praktikus megoldasokra, melyek egyediek ¢&s

kiilonlegesnek szamitanak egy tarsasjaték csomagolasanal.

Mennyire veszi figyelembe a csomagolds tartossagat/praktikussagat? (1-egydltaldan nem,

5-mindig figyelembe veszem)
104 vélasz

60

50 (48,1%)
40

27 (26%)
20

19 (18,3%)

3.12. dbra A vdlaszadok vdsdrldsi szokdsai (3)
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Az utolsé kérdés részben 6sszefliggott a praktikussag témakorével. A kitoltok 88,5%-a tartotta
fontosnak, hogy utazas kozben is tudja hasznalni a jatékot (3.13. abra). Ezaltal joval tobb
lehet6ség van a jaték hasznalatara és véleményem szerint tobben gondoljak majd gy, hogy

megéri megvasarolni a Torped6 tarsasjatékot.

Fontosnak tartja-e, hogy utazdshoz megfeleld legyen a jaték csomagoldsa?
104 vélasz

@® igen
@® nem

3.13 dbra A vdlaszadok vdsdrldsi szokdsai (4)

3.7 Kovetelményjegyzék

Az alapos irodalmi attekintést ¢&s piackutatast kovetéen tudtam elkésziteni a
kovetelményjegyzéket, amely mindezek ismeretét magaba foglalja, valamint a csomagolassal

szembeni elvarasaimat. A megnevezett szempontok alapjan kezdtem el megtervezni az 1j

csomagolast.
Kovetelményjegyzek
Logo és arculat Betiilogo
Gyermekbarat arculat
Szines megjelenités
Formai elvarasok Praktikussag
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Esztétika

Koénnyen felismerhetd elemek

Doboz elényds nagysaganak kialakitasa

Csomagolas sajatossaga | Tobb funkciot betolté csomagolas

Tartossag

Magnesezhetdség

Mianyag elhagyasa

Csomagolas Megtjult kiilsé
megjelenitése

Gyermekbarat jatékos design

Egyediség érzése a vasarlo szamara

3.1 tdbldzat Kévetelményjegyzék

4. Torpedo tarsasjaték tervezése

Az elkészitett miiveletterv a munkafolyamat kézben elvégzendd miiveletek sorrendjét foglalja
magaba. A miveletterv elkészitésének célja, hogy az elvégzendé munka és annak mindsége
megfeleljen az elvartaknak, illetve egy gazdasdgos termék megtervezésének. A tervezés

megfeleld sorrendjének elvégzésében nyjt segitséget a Gantt-diagram.

A Gantt-diagram egy oszlopdiagram, amely a projekt befejezéséhez sziikséges id6t illusztralja.
A fliggbleges tengelyen az elvégzendd feladatokat, a vizszintes tengelyen pedig az
id6intervallumokat &brazolja. A diagramban a vizszintes savok szélessége jelzi az egyes
tevékenységek iddtartamat, igy jol lathatd, hogy a tervezési folyamat soran egy-egy rész
kortilbeliil mennyivel tobb id6t vesz igénybe. A Gantt-diagramok a projekt végelemeinek és
Osszefoglald elemeinek kezdd és befejezé iddpontjait szemléltetik. Ezek alkotjak az adott
feladat munka megosztasanak felépitését, illetve a tevékenységek kozotti kapcsolatot is

abrazolhatjdk. A Gantt-diagramok felhasznalhatok az {itemterv aktudlis allapotanak
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bemutatasara szazalékos teljesitési aranyok szemléltetésére is. A Gantt-diagramot kinézete

miatt sokszor hasonlitjak 6ssze a savdiagrammal.

4.1 A logo és arculat megtervezése

A grafikai tervezés megkezdése el6tt tobb Mind Map-et vagy mas néven gondolattérképet
készitettem el. A gondolattérkép egy attekinthetd lehetdséget nyljt arra, hogy az ember az
Osszegyljtott gondolatait, elképzeléseit tokéletesitse, oly moddon, hogy az elrendezésre,
szerkezetre, felépitésre ne kelljen iigyelni. Ez a modszer segit, hogy az elképzelések szem el6tt

maradjanak, valamint konnyebb¢ teszi visszaidézni a felmeriilt 6tleteket €s a rendszerezést.

A Mind Map olyan diagram, illetve dbra, amely egy kulcssz6 vagy egy kozponti fogalom koré
kapcsolja azokat a szavakat, amivel az adott ember leginkabb azonosulni tud. A gondolattérkép
viszonylag szubjektivnek mondhatd, mindig a készitje donti el, hogy melyik sz6t melyik

fogalomhoz kapcsolna leginkéabb.

A Mind Map elrendezése nem mondhaté egyenletesnek, ugyanakkor keretet ad az adott
fogalomnak. Segit emlékezetessé tenni, konnyebben visszaemlékezni az adott fogalmakra,

Otletre.

A grafikai elemek megtervezése elétt harom kiilonb6z6 Mind Map-et készitettem el. Az
ezekhez tartozo kulcsszavak a torpedo, a tarsasjaték, illetve a betiilog6 volt. Fontos volt, hogy

az ezekhez Osszegyiijtott gondolatokat, fogalmakat a leheté legjobban meg tudjam hatarozni.
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4.1.1 Logotervezés

A Torpedd jatékot szamos tarsasjatékot gyartd cég mar forgalomba hozta, igy megannyi
kiilonboz6 csomagolasban, stilusban megtalalhato a boltok polcan. A jatéknak azonban nincs

egységes logodja, mindenhol méshogy szerepel a ,,Torpedo” felirat.

A tervezésénél fontos szempont volt, hogy a logo a jaték grafikajatol eltérjen, akar stilusban,
akar szinvilagban. A logd mindenekel6tt a marka tlizenetét tovabbitja, koriilirja azt, hogy mit
sugall a jatékrol, a termékrdl. A végso cél, hogy az fogyasztd automatikusan, minél gyorsabban

fel tudja ismerni a logot és kapcsolni hozza a terméket.

Az elképzelés egy szoveglogd megtervezése volt. Mivel a tarsasjaték teljes neve szerepel a
logdban a betiitipus és a szin valasztasa kiemelten fontos volt, mivel a betiik adjak a log6 alapjat,
tovabba lényeges, hogy a szoveg egyértelmii, konnyen olvashatd legyen, ugyanis a logd

kozvetit a potencialis vasarlo felé.

A betlik mellett egy grafikai elem is megjelenik a logdban, igy két kiilonb6zd elemnek kell
harmonizalnia egymassal, vagyis egy szokép megalkotasa volt a végso cél. A grafikai elem egy
torpedo volt, a betiik adottsdgai miatt sem a sz6 legelejére, sem a legvégére nem lett volna
alkalmas beilleszteni, mivel szem e¢l6tt kellett tartani azt is, hogy a betikk csak annyira
torzuljanak el, hogy a szokép formaja felismerhet6 legyen, ugyanakkor a logo is jol olvashato

maradjon.

TORPEDO TDRPEDO

4.1. ébra Logo betiitipusa 4.2. dbra Logo- szokép

A szokép megalkotasa egyesiti a betlihasznalatot a vizualis kommunikacioval, ezaltal egyben
fogalmakat is kommunikdl a vizudlis abrazolassal. Ez természetesen fligg magatol a

betlitipustol is, egyesek nagyon kifejezdek, erds kommunikacios elemeket tartalmaznak.
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A logbhoz felhasznalt font az Osmund - félkovér Sans Serif, amely kimondottan cimsorok
tervezésére készilt félkoveér betltipus. A Sans Serif talp nélkiili betiitipusok Iényege, hogy
minél egyszeribben abrazoljak a karaktereket. A Sans Serif betlikkel manapsag foként
konyvekben, jsdgokban lehet taldlkozni a konnyi olvashatdosdguk miatt. Ezek a betiitipusok
leginkabb a letisztultsiguk miatt terjedtek el igazdn. A hasonld népszerti talp nélkiili

betiitipusok k6zé tartozik még a Helvetica, Arial, Futura, Gotham[20].

RGB szinskala CMYK szinskala

4.3. dbra Logo szinvdlasztds

A logbéhoz felhasznalt szin egy nagyon sotét cian, amely az RGB szintérben a 04464f
hexadecimalis érték 1,6% vorosbol, 27,5% zo1dbol és 31% keékbdl all. Mig a CMYK szintérben
94,9% cianbol, 11,4% biborbol, 0% sargabol és 69% feketébdl all. Az egyszeriibb formak
kovetkeztében az arculati szineken kiviil fekete-fehéren is lehet hasznalni a logot. A ”Torpedo”
cim alatt lathatoé a hozza tartozé alcimként elterjedt felirat ”A klasszikus stratégiai jaték™ is,
amelyet én a cimbdl, illetve a logobdl elhagytam, igy a tarsasjatéknak egy egyszerii, konnyen

felismerhetd logot terveztem.

TORPEDO

4.4.. dbra Végleges logo
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4.1.2 Grafika megtervezése

A tarsasjaték grafikajat az Adobe Inc. [21] altal kifejlesztett és forgalmazott vektorgrafikus
szerkeszt6- és tervezOprogrammal, az Adobe Illustratorral készitettem el. A vektorgrafika a
geometriai rajzelemek, példaul pontok, vonalak, gorbék és sokszdgek hasznalata a képek
leirasara, amelyek matematikai képleteken alapulnak. Egy vektorgrafikus képfajl
méretezésénél, az nem alacsony felbontast, €s nem veszit a mindségébdl, igy barmilyen nagyra
vagy kicsire méretezhetd. Ennek ellentéte a raszteres grafika, amely pontok szabalyos tombjeit
hasznalja a képek leirasara. A grafikat a 2 dimenzios flat design stilusaban készitettem el, ami
a jelenlegi miivészeti trendek egyikéhez tartozik. A bonyolult formaelemek, vetitett arnyékok,
haromdimenzioés elemek hasznalata helyett az egyszeribb konnyen felismerheté stilust

o

kovettem, mint példaul a hajok egyszerii dbrazolasanal.

4.1.3 Szinvalasztas

A doboz grafikdajan a tarsasjaték témajaval megegyez6 Kornyezetet szerettem volna
megjeleniteni. Ehhez elsésorban a kék kiilonboz6 tonusait hasznaltam fel, ami foként a viz
illusztralasanal jatszott fontos szerepet. A szinek mélységérzete a sotét és vilagos, hideg és
meleg értékek tartomanyatol fiiggenek. A szinek térhatasat a mélységérzet adja. A sotét hattér
elétt a vilagosabb arnyalatokat kozelebbinek lehet érezni, mig a s6tétebb szin szinte teljesen

eltinik a hattérben. A csomagolas arculatat tobbnyire a hideg szinek jellemzik.

C:25% M 4%: 2% K: 0% C:62% MOW:3% K0% C:76% M20%:7% K0% C:98% M72%:31%K18% C:100% M78%:39% K339
R:201% G:227% B:245% R:85% G:195% B:237% R:2% G:158% B:209% R:16% G:68% B: 111% R:20% G:54% B87%
Hex c9e3f5 Hex: 55c3ed Hex 029ed1 Hex 10446f Hex 143657

10.5. dbra Kék-szindrnyalatok

A kék szinnek mas-mas aspektusbol szemlélve eltérd jelentése van, ha az anyagi-térbeli
értelmezés szerint tekintlink ra akkor passziv, azonban szakralis szempontbdl nézve a kék szin

aktiv hatasu. A kék egyben a hit szimboluma is. A teljesen sarga és vords arnyalattol mentes
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szint lehet tiszta kéknek tekinteni. A kék szin gyakran megjelenik egyhazi és valldsos
festményeken is, ugyanis tobbek kozott a reményt, a bizalmat, a becsiiletet képesek vele
kifejezni. Elérhetetlen, akar a 1égkor mégis allanddan jelent van. Erds hatalmat sugaroz a kék,

mint a természet, a viz ereje. [22]
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4.6. dbra Grafika- gyerekek

A grafikan a felh6k mogiil megjelené gyerekek inspiracidjat Kormoci Katalin: A gyermeki
jaték és a tanulds cimii tanulmanyéabdl meritettem, ahol az 6vodapedagogus ravilagitott arra,
hogy az, hogy a gyermek mennyire valésagosnak élik meg az adott jatékot, ugyanigy a jaték
részének tekinthetd, vagyis annyira elmeriilnek a jatékban, hogy teljesen valosagosnak tekintik
az adott szituaciokat, cselekvéseket vagy szabalyokat [23], ugy, ahogy a jaték dobozan a

gyerekek gesztikulalnak, kiilonféle mimikakat, érzelmeket fejeznek ki a jaték hatasara, ennek

Odddacl
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4.7. dbra Kiilsé grafika
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kovetkeztében vegyes érzéseket valthat ki a jatéktevékenység a gyerekekben, mint példaul az

oromérzes, szomorusag, csalddottsag vagy a sikerélmény.

4.1.4 Jatékfeliilet megtervezése

A jatékfeliilet grafikaja a csomagolas kiils6 részével megegyezo vizet abrazolo illusztracio, erre
keriilnek majd ra a hajo formaji magneses babuk, illetve a kis- és nagyméretii magneskorongok
iS. A szintén magneses jatékfeliilet megtervezésekor egy 10x10 négyzetracsbol allo tablazatot
készitettem a babuk - hajok - és a korongok elhelyezéséhez. Itt fontos szempont volt, hogy a
gyerekek a jatékfeliiletet konnyedén atlassak, egyszertien felismerjék és egyértelmi legyen
szamukra a jaték metodusa. A betlikhoz és a szamokhoz az Amatic SC [24] — kiskapitalis -
fontot hasznaltam fel, mert konnyen olvashatdo mégis beleillik a jatékos kornyezetbe. Ez egy

egyszerii, de latvanyos kézzel rajzolt font. Altalaban feliratokhoz és kis terjedelmii szovegekhez

hasznaljak. Ugy lett megalkotva, hogy szabadon hasznalhato legyen a mindenki szamara. A

latin és a héber abécét is tartalmazza.

4.8. Gbra Grafika- jGtékfeliilet
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A jaték fontos elemei kozé tartoznak a hajo formaju magneses babuk, illetve a kis és nagy
méretli korongok, ezekkel a tartozékokkal zajlik le a jaték. A magneshajok négyféle kiilonbozo
méretben lettek megtervezve. A hajok meghatarozott geometriai alakzatot vesznek fel. A
kiindulé forma egy trapéz volt, ezek a négyzetracsos feliileten konnyen elhelyezhetdek,
valamint a hajokon megjelend kor alaku kivagas pont egy négyzetracsnak felel meg a tabla
felilletén. Mivel a jaték alapvetdéen sok szint tartalmaz a korongoknak egy semleges,
akromatikus szint szerettem volna valasztani. A Kis korong vilagossziirke, a nagy korong pedig
sOtétsziirke szinli lett, ezek az tgynevezett szin nélkiili szinek, amely a fekete és a fehér

keverékébdl hozhatok létre.

Mind a négy kiilonb6z6 méretli hajo eltérd szinii, igy akar szinek szerint is konnyedén meg
tudjak kiilonboztetni azokat. A szinek kivalasztasakor elsddleges, illetve masodlagos

alapszineket hasznéltam fel, ezek a sarga, piros, narancs ¢€s a zold szinek voltak.

|0 0/ xxxxy

4.9. dbra Hajok

A jatékban tobb helyen is megjelennek a szabalyos geometriai alakzatok, akarcsak a
kubizmusban megjelend szabalyos formak és az egyenes vonalak a festményekbe vagy
szobrokba vald beépitése. A geometriai formak tanulasa vizualis jatékokon keresztiil

legérthetébb a gyermekek szamara.
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4.10. dbra Latvanyterv - Jatékfeliilet

4.1.5 Modositott jatékszabaly

A jatékszabaly valtoztatdsaval az elsddleges célom a kisebb, akar 6vodas korti gyerekek
megszolitasa volt. A jatékszabaly modositasaval az inspiraciot Teodor Petra [25] altal tervezett
jatékbol meritettem, amelynek 1ényege a forma és a jelenség kapcsolata. A jaték kezdetén elsé
1épésben egy alapformat és egy hozza tarsitott szint kell kivalasztani. A kivalasztott format kell
allandoan valtoztatva, deformalva abrazolni a lehetd legtobb valtozatban. Ezt koveten az eddig
rajzolt formak koziil kell egyet kivalasztani és a benniik kivaltott érzések alapjan fogalmakat
tarsitani hozza. Végiil a format mar a fogalmak alapjan kell iigy tovabb tervezni, hogy az minél

jobban kifejezze a hozza kothet6 érzéseket.
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Ez alapjan megfigyelhetd, hogy egy-egy formahoz, mily mdodon tudnak érzelmek kotédni, ez
ugyanugy elmondhaté a szinekrdl is. Hasonloképpen a Torpedo tarsasjatékban a jaték folyaman

a forma-szin kapcsolathoz kothetik a gyerekek az eseményeket.

A jatékszabaly az ajanlott korcsoportnak megfeleléen valtozott meg. A szabalyok 6t éves kor
koriil keriilnek a gyerekek jatékanak, példaul a sportnak, versenyeknek és tarsasjatékoknak a
kozéppontjaba. Ez igényli a cselekvés és a mozgas koordinacio betartasat, azt, hogy a megadott
szabalyok mellett ezt milyen mértékben képes betartani a gyermek, illetve értelmezni a szabaly
lényegét. A szabalyok ismerete elengedhetetlen ahhoz, hogy barmilyen jatékot - legyen szo
példaul kartyajatékrol, tarsasrol - jatszani lehessen [26]. Ez az egyik legfontosabb kritériuma
annak, hogy a gyermek készen alljon az iskoléra, ezért nagyon hasznos, ha ezt a tipusu stratégiai
jatékot ot éves kortdl kezdve hangsulyozzak a gyermekek felé. Ezek alapjan valtoztattam meg
a jaték menetét, ugy, hogy azt akar mar 6vodas korban is el tudjak sajatitani a gyerekek,
mikdzben ismerkedni tudnak a szabalyok betartasaval is. Ennek okan az arculatvaltas mellett
fontos szempont volt, hogy ne csak szamok és betiik jelenjenek meg a jatékban, hanem kisebb

gyerekek szamara is konnyen felismerhet6 formak, valamint szinek.

4.1.6 Forma és funkcié kapcsolata

Az 6voda utolsd évében mutatkozik meg a tudatos emlékezés képessége a gyerekeknél. Ez a
korosztaly mar nem csak a mozgas és cselekvés emlékezésére képes, hanem mar a szavakat és
a képeket is tudjak memorizalni. Ez az iskolaérettség egyik jele iS, vagyis az 6t, hat éves
korosztaly. A vizualis emlékezettel [25] az agyunkban egy kis id6re egyszerre tobb vizualis
informaciot is képesek vagyunk aktivan megtartani. A vizualis memoria fejlesztése ennek a
korosztalynak kiilondsen fontos. Az ikonikus emlékezet [27] az az informacio, amelyet egy
olyan vizualis ingerbdl kapunk, amelyre figyelmet forditunk. Becsiilt ideje kevesebb mint egy
masodperc. Az, hogy a jel meddig marad meg a memoriaban, attol fiigg, hogy meddig vagyunk
kitéve a vizualis ingernek. Azaz a hajok keresésénél a valasztott koordinata megadasaig kell
hasznalni az ikonikus emlékezetiinket, amig a betii-szam vagy forma-szin kombinaciokbol a
koordinatakat meg tudjuk adni. Ahhoz, hogy ezt a kisgyerekek fejleszteni tudjak lettek
elhelyezve a vizszintes tengelyen levé alakzatok, valamint a fiiggbleges tengelyen lathatd

szinek.

31



A jatékban fontos szerepet jatszanak az elsérendbeli, a masodrendbeli szinek, valamint az
alapformak. Mindegyiknek sajatos jelentése van, egyedi értéket képviselnek. A piros, kék, sarga
hatarozottsagot, egyensulyt, tisztasagot tiikkroz, valamint a kor, a haromszog és a négyzet békét,
gondolkodast, 6rok korforgast szimbolizalnak [22]. Ezeknek a szineknek a keverésével
kaphatok meg a masodlagos, illetve a masodlagos szinekb6l a harmadlagos szinek.
Parhuzamossagnak nevezik a szin-forma megfelel6 parositasat. A szin és a forma meghatarozza

egymast, egyikbdl kovetkezik a masik.

4.11. dbra Szin-forma jaték

A tiz kiilonb6z6 forma kiindul6é pontjai a harom alapforma, a kor, a haromszog és a négyzet
volt. Ezek valtoztatasaval jott 1étre a tovabbi hét forma, a félkor, a hatszog, a nap, a virag, a
sziv, a haz, valamint a csillag alakzat. Ezzel a gyerekek az abrakat, geometriai formakat is

jatékosan tanulhatjak.
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4.12. dbra Formak

4.13. dbra Szinek

Az alabbiak alapjan a jaték hasznalati utasitasa az eredetihez képest megvaltozott. A két jatékos
egymassal szemben {il ugy, hogy mind a ketten csak a sajat jatékfeliiletiiket nézhetik. Mindkét
jatékos elhelyezi tetszés szerint a hajdit a vizszintesen 1€v4 tablan gy, hogy azt a masik fél ne

lassa. Ezt kovetden kezdddhet is a jaték! A jatékosoknak a koordinatak alapjan ki kell talalni,
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hogy az ellenfél hajoi hol helyezkednek el. Az, aki elsdként talalja meg az ellenfél 6sszes hajojat
nyert! Az ellenfél hajoit a fliggdlegesen elhelyezkedd tablan a nagy sziirke koronggal lehet
jelolni. Ha az 1-es jatékos teljes hajojat sikeriilt a 2-es jatékosnak elsiillyeszteni, akkor ezt a
2-es jatékosnak a siillyedt szoval kell jeleznie. A vizszintesen elhelyezkedd tablan mindenki a
sajat maga altal elhelyezett hajokat 1atja maga eldtt. A hajokon korok talalhatok, amelyek jelzik,
hogy a hajok a tablan mennyi helyet foglalnak el. Ha eltalaltak a hajot, akkor a kis sziirke
korongot el kell helyezni az adott koordinatan. A hajokat betiik és szamok, (pl. A-1, C-6)
valamint formak és szinek (pl. kor-sarga, négyzet-vilagoskék) segitségével lehet megtalalni.
Fontos, hogy a hajokat a jatékfeliileten csak fiiggdleges és vizszintes irdnyban lehet elhelyezni

a jatékosoknak!

4.14. dbra Jaték- Iatvanyterv
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4.1.7 Sleeve

A sleeve a doboz koriil szalagszeriien elhelyezett karton, amit altalaban GC1-es vagy GC2-es
papirbol gyartanak. A Kkartonra nyomtathatok a sziikséges informaciok, amelyrél a vasarld
roviden tajékozodik a jaték tipusarol, illetve a doboz tartalmardl, valamint a cél egy
figyelemfelkelté reklamgrafika megtervezése. A megszokott sleeve-tdl eltér, hogy az
egymashoz illeszkedd bedugo fiilek hajo format vesznek fel, igy a csomagolason elhelyezett
sleeve éppen igy néz ki, mintha a hajé a vizen uszna, ennek oka a figyelemfelkeltés, valamint

a gyermekbarat megjelenités megtartasa.
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4.15. dbra Sleeve
Anyagcsokkentési okokbol kifolyolag a jol nyomtathato, kivalo informécio- €és reklamhordozo
sleeve belsd oldalan lett elhelyezve a jaték haszndlati utasitasa, igy a sleeve tobb funkciot is
képes betolteni. Emellett a kornyezettudatossagot szem el6tt tartva a felhasznalt anyag a
GC2-¢s kartonpapir, amely alapanyaga natroncellul6z, egy oldalon tobbszor mazolt, hatoldala
fehér merev karton. A GC2-es karton 230 - 440 g/m? tomegben érhetd el, altalaban gyogyszeres
dobozok, kozmetikai termékek csomagolasa vagy igényes kiadvanyok alapanyaga szokott lenni

[28]. A hasznalati utasitas két nyelven, magyarul és angolul van feltiintetve a csomagolason.
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4.16. dbra Sleeve haszndlati utasitds
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4.17. dbra Sleeve latvdnyterv

4.2 A csomagolas tervezésének folyamata

4.2.1 Termékjavaslatok

A végleges csomagolas megtervezése eldtt természetesen tobb lehetséges otlet is felmertiilt a
doboz formai kialakitasaval kapcsolatban. A kozvélemény-kutatast kovetéen elsédleges
szempont volt figyelembe venni a valaszadok elképzeléseit, elvarasait a csomagolas felé, ilyen
volt tobbek kozott az is, hogy a jatékot utazas kozben is hasznalni lehessen, illetve ebbdl
adodoan figyelni szerettem volna arra is, hogy a doboz akar rakodashoz is alkalmas legyen,
ezen kiviill arra, hogy a csomagolas tomege is megfeleljen az emlitett elvarasoknak. A
lehetséges terveknél az alapkoncepcio megegyezett, ugyanakkor a kivitelezéssel kapcsolatban
akadtak problémak.
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4.18. dbra 4.14 Rigid box 4.19. dbra Rigid box- zdrva

Az alap koncepcio egy magneses rigid box volt konyvszerti kialakitassal. A megszokott rigid
boxokra jellemz6, hogy egyik oldalon a teté rész nyithatd, mig a masik oldal - a doboz alja -
ragasztott. Az én valtoztatasaim alapjdn a doboz mindkét oldala nyithaté és magnessel, illetve
szalaggal torténd nyitas, valamint zaras lehetséges. A zarast segitd magnesek a sziirkelemezben
metszett mélyedésekbe, ugy vannak elhelyezve, hogy azok kiviilr6l ne legyenek észrevehetoek.
A Kkétoldali nyitas kialakitasa miatt a doboz belsé peremét nem lehet a csomagolas lapjara
ragasztani, igy erre a problémara megoldast kellett talalnom. A jatékfeliilet készitésnél és a
csomagolasnal is fontos szempont volt, hogy legyen tartds, konnyen Osszeallithatd. A jaték

elemei jol birjak a mindennapos hasznalatot.

1. termékjavaslat
Az els6 felvetett Gtlet leginkabb egy magneses rigid box-hoz hasonlitott konyvszerii
kialakitassal, melynél a doboz belsé eleme kétszer lett volna a lehelyezve a két
alkotorész egymassal ellentétes iranyban a hatlapjukkal lettek volna egymashoz

ragasztva.
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Az els6 termékjavaslat osszeallitasanak lépései

A {6 alapanyagok koz¢ tartozik a méretre vagott sziirkelemez, valamint a - matt - miinyomo

papir.

Miutén az alapanyagok méretre lettek vagva meg lehetett kezdeni a doboz Gsszeallitasat. A doboz
kiils6 grafikajan 1évé miinyomopapir belsé részére lett a sziirkelemez PVAc (Poli-Vinil-Acetat
alapt) ragaszt6 segitségével rakasirozva (1. dbra), ligyelve a szlirkelemezek megfeleld tavolsagara.
Ezt kovetéen a mar felragasztott lemezre keriil ra az jabb miinyomodpapir (2. abra). Ezzel a

csomagolas kiilso része el is késziilt (3. abra).

A csomagolas belsd eleme eldszor a sziirkelemez, illetve a méagneslap kasirozasaval késziilt el,
amely egy alaplapbol — ez a magneses lap - és annak négy oldaldbodl — sziirkelemezbdl - allt (ebbdl

a két szemkozti oldal megegyez0 méretil). A csomagolds e része kétszer késziil el.
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7. 8. 9.

Kovetkez6 1épésben a doboz belsd alkotoeleme keriilt felragasztasra. El0szor a két belso elem lett
a hatlapjukkal egymashoz rogzitve, majd ezt kdvetden a két Gsszeragasztott alkotorész keriilt ra a

csomagolés alapjara.

A két elkésziilt komponens PVAc ragasztd segitségével lett egymashoz rogzitve. Végezetiil a

vizszintesen elhelyezett tablara keriil fel a két darab kasirozott mégneses lap.
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A csomagolds formai kialakitdsdval kapcsolatos alapvetd elvaradsok teljesiilése

(megfelelt: +, részben megfelelt: ~, nem felelt meg: -):

Elvaras Megvalositas

Praktikussag ~

Esztétika ~

Csokkentett

anyagfelhasznalas

Idealis helyigény ~

Mignesezhetdség +

Stabil termék tervezése +

Konnyli hordozhatosag ~

4.1 tdbldazat 1. termékjavaslat-kévetelmény

2. termékjavaslat
A masodik termékjavaslat mar a végleges tervtdl csak kis mértékben tért el. A doboz
alapja az Gsszes termékjavaslatnal megegyezik. A csomagolas belsé alkotorésze tért el,
a fiiggbleges iranyban elhelyezett, téglatest alaki magneses lap harom oldala — két
rovidebb és egy hosszabb oldala - mentén lett volna a kasirozott karton lemezhez
rogzitve, a negyedig — a masik hosszabb oldal — oldala pedig mar a doboz alapjara.
Miutan a doboz nem kozmetikai cikk vagy egyéb kiegészitd, disztermék védelmére

késziilt figyelembe kellett vennem, hogy a termék mindennapos terhelésnek lesz kitéve.
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A masodik termékjavaslat osszeallitasanak 1épései

A {6 alapanyagok koz¢ tartozik a méretre vagott sziirkelemez, valamint a - matt - miinyomo

papir.

Miutén az alapanyagok méretre lettek vagva meg lehetett kezdeni a doboz Gsszeallitasat. A doboz
kiils6 grafikajan 1évé miinyomopapir belsé részére lett a sziirkelemez PVAc (Poli-Vinil-Acetat
alapt) ragaszt6 segitségével rakasirozva (1. dbra), igyelve a szlirkelemezek megfeleld tavolsagara.
Ezt kovetéen a mar felragasztott lemezre keriil ra az jabb miinyomodpapir (2. abra). Ezzel a

csomagolas kiilso része el is késziilt (3. abra).

&
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A csomagolas belsd eleme eldszor a sziirkelemez kasirozdsdval késziilt el, ez a harom méretre

vagott sziirkelemez “csik”.
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10.

Kovetkezd 1épésben a doboz belséd alkotoeleme késziilt el, ahol a kasirozott sziirkelemez csikok
ugy lettek megtervezve, hogy a lemezek kozepén sin szerti vagas lett kialakitva, ennek segitségével
a sziirkelemez csikok 90°-os elforgatasat kovetden a magneslapot konnyedén a sziirkelemez sin

részé¢hez lehet elhelyezni.

11.

A két elkésziilt komponens PVAc ragasztd segitségével lett egymashoz rogzitve. Végezetiil a

vizszintesen elhelyezett tdblara keriil fel a két darab kasirozott magneses lap.
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A csomagolds formai kialakitdsdval kapcsolatos alapvetd elvardsok teljesiilése

(megfelelt: +, részben megfelelt: ~, nem felelt meg: -):

Elvaras Megvalositas
Praktikussag _

Esztétika +
Csokkentett +
anyagfelhasznalas

Idealis helyigény +
Mignesezhetdség +

Stabil termék tervezése _

Konnyl hordozhatosag +

4.2. 2. termékjavaslat- kbvetelmény

3. végleges termékjavaslat

T

4.20. ébra 3D modell

A végleges javaslat az 0sszes kritériumnak megfelel. Massziv, a mindennapos terhelésre
alkalmas, ugyanakkor osszességében kevesebb anyagfelhasznalast igényel. A doboz alap
koncepcioja az eldz6 tervekkel megegyezd tulajdonsagt. A doboz fiiggdlegesen elhelyezett
része lett modositva az el6zé javaslathoz képest. A sziirkelemez feliiletén kivagott
mélyedések, ugy lettek kialakitva, hogy a magneses jatékfeliilet minden oldalat be lehessen
oda illeszteni, igy az stabil védelmet kap. A csomagolds e része van raragasztva a doboz

alapjara. A nyitas és zaras lehetdsége szintén magnessel és szalaggal torténik.

42



A csomagolds formai kialakitdsdval kapcsolatos alapvetd elvarasok teljesiilése

(megfelelt: +, részben megfelelt: ~, nem felelt meg: -):

Elvaras Megvalositas
Praktikussag +

Esztétika +
Csokkentett +
anyagfelhasznalas

Idealis helyigény +
Magnesezhetdség +

Stabil termék tervezése +

Konnyl hordozhatosag +

4.3. 3. termékjavaslat-kévetelmény

A végleges csomagolas osszeallitasanak lépései

A 16 alapanyagok kozé tartozik a méretre vagott sziirkelemez, valamint a - matt - miinyomo

papir.

Miutén az alapanyagok méretre lettek vagva meg lehetett kezdeni a doboz Osszeéllitasat. A doboz
kiilsé grafikajan 1évé miinyomopapir bels6 részére lett a sziirkelemez PVAc (Poli-Vinil-Acetat
alaptl) ragaszto segitségével rakasirozva (1. abra), ligyelve a sziirkelemezek megfeleld tavolsagara.

Ezt kovetéen a mar felragasztott lemezre keriil rd az Gjabb miinyomodpapir (2. abra). Ezzel a

csomagolés kiils6 része el is késziilt (3. dbra).
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4. 5. 6.

A csomagolas bels6 eleme elészor a sziirkelemez kasirozasaval késziilt el.

N

Kovetkez6 1épésben a doboz belsd alkotoeleme késziilt el, ahol a kasirozott sziirkelemez csikok

ugy lettek megtervezve, hogy a lemezek kdzepén sin szerli vagas lett kialakitva, ennek segitségével

a magneses lap konnyedén illeszkedik a sziirkelemezhez.

A két elkésziilt komponens PVAC ragaszto segitségével lett egymashoz rogzitve. Végezetiil a

vizszintesen elhelyezett tdblara keriil fel a két darab kasirozott magneses lap.
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4.2.2 Felhasznalt alapanyagok

Mivel a tarsasjaték igényli az erdsebb tartasu csomagoldanyagot, a doboz kasirozasi eljarassal
lett elkészitve. Az alapanyag kotészeti sziirkelemez, amelyhez a doboz méretétél fiiggéen 2 mm
vastagsag lett valasztva. A rigid box-ok vagy mas néven kasirozott dobozok nagyon elterjedt
csomagolasi tipusok, €s gyakran a luxustermékekhez kapcsoljak dket. A kasirozott dobozok az
ugynevezett sziirkelemez lapjaibol tevdodnek Ossze, ezeknek a lemezeknek a szine olyan, mint
az Ujsagpapir, ugyanakkor mivel ezek wjrahasznositott anyagokbdl késziilnek, szintonusuk
eltérhet egymadstol. A sziirkelemez megfeleld alakra és méretre vagasdhoz vago- és
maroszerszamokat hasznalnak fel, igy a dobozt vagy elvagjak, vagy bevagjak, nem mindig kell
végig vagni, ezzel a lemez lapjait konnyebben lehet behajtani. A doboz oldalait a miiszaki
rajzokon szaggatott vagy piros vonallal feltlintetett teriileteken fel kell hajtani, majd ezutan
ragasztoszalagot kell felhelyezni az oldalak rogzitéséhez, illetve megtartasara kézzel vagy egy

rogzitdgép segitségével, ez gyartastol fiiggden valtozik.

A stancolésndl az egyedi késforma segitségével a nyomat a kivant formara vaghatd, vagy
kivaghatok beldle a kivant részletek. A kasirozott dobozok altalaban négyszer vastagabbak,
mint egy atlagos lapra szerelhetd kartondoboz, és altalaban nem nyomtatnak rajuk
kozvetleniil. Ehelyett olyan papirral vannak bevonva, amely tetszéleges feliiletiiek lehetnek.
Bevonathoz lehet hasznalni hagyomanyos miinyomé papirt, amely Kkrétazott, simitott papir

leginkabb grafikai anyagok nyomtatasara alkalmas.

4.21. dbra Anyag-illusztrdcio
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A miinyomo papirnak fényes és matt valtozata ismert. Ezen kiviil még lehet fokozni a doboz
eleganciajat, ha kiilonb6z0, kifejezetten kasirozashoz gyartott anyagokat alkalmaznak. A vés6
csomagoléds ugy késziil el, hogy az adott papirra ranyomtatjak a grafikat vagy a sziikséges
informéaciokat, majd méretre vagjak, hogy tokéletesen illeszkedjen a dobozhoz. Ez az anyag
nemcsak miinyomopapirbol, hanem mas kiilonb6z6 tipusu papirbol vagy szovetbdl késziilhet,
lehet texturalt vagy szinek, valamint magasfényli vagy matt, beleértve a dombornyomast, a

folidzast is.

Ezutan a dobozt elhelyezik a miinyomopapirral egyiitt, ahol ragasztoval ragasztjadk Gssze a
kettot. A legtobb folyamatot géppel vagy kézzel, esetenként a kettd kiilonb6z6 kombinacidival
lehet végrehajtani, ez természetesen az adott terméktdl és gyartotol fiiggben valtozhat. A
végleges csomagolashoz felhasznalt anyagok a méretre vagott sziirkelemezek, a matt —
nyomtatott — miinyomo papirok, magnestabla (és magnes a hajok elkészitéséhez), szalagok a
tartashoz, valamint a zarashoz ezen kiviil az 6sszedllitashoz sziikséges PV Ac ragasztd. A PVAC
ragaszto egy Poli-Vinil-Acetat alapu, kivald minéségli, gyorsan szarado szintelen ragaszto,
amely erdsen kot, vizzel nem higithato. Kifejezetten papirragasztashoz, kasirozashoz ajanlott,

ugyanakkor iskolasok is hasznalhatjak, alkalmas otthoni és irodai hasznalatra is.

Az altalam tervezett doboz az ugynevezett Book Style kasirozott dobozhoz hasonlit leginkabb.
Ha zarva van, kemény fedeli konyvhoz hasonlit. Ezt a stilust gyakran hasznaljdk a luxus

¢lelmiszerektdl a ruhakon at a szépségapolasi termékekig és a fogyasztoi elektronikai cikkekig.

A kasirozott dobozoknak a klasszikus példaja a tarsasjatékok, de ezen kiviil a legnépszeriibb
mobiltelefon csomagolasok és mas csucskategorias elektronikai késziilékekhez is kasirozott
dobozokat hasznalnak, csaktigy, mint sok szépségapolasi €s csucskategorias €lelmiszer- és

szeszesital csomagolasanal.

A kasirozott dobozos csomagoldsa nem feltétlen kell, hogy a luxusrdl széljon. Sokszor
érdemesebb lehet az Osszecsukhatd kartondobozok helyett, a rigid boxokat eldnyben
részesiteni, ha a szallitas kdzbeni védelmet €s a tartdssagot szem eldtt tartjuk. Ezenkiviil a
vasarlok otthonukban a termék tobbszori hasznélatara €s tarolasara nyujtanak lehetdséget, igy

a doboz elény0s és a kasirozott dobozok hozzaadott értéket jelentenek a fogyasztok szamara.
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4.3 Kezdetleges csomagolas tervek

4.3.1 Vazlatok

A miiszaki rajzok elkészitése eldtt az elso feladat a vazlatos rajzok elkészitése.

A szabadkézi rajz megvalositasa a végleges miiszaki rajz elott elvégzendd, mondhatni kotelezd

eljaras, folyamat. Tervezéskor a termék végleges elkészitése a vazlatok alapjan torténik meg.

Alapbol kétféleképpen lehet elvégezni ezeket a rajzokat. Az egyik lehetdség, ami altalaban a
tervezés kezdeti idOszakara jellemzO, hogy a terveket elképzelések, gondolatok alapjan

eleveniti meg a tervezd. Ez alapvetd eszkoze a javaslatok, gondolatok kozlésére.

A masik lehetdség, amikor a tervezd mar egy meglévo targy vagy objektum nyoman késziti el
a vazlatos rajzot, ilyenkor természetesen kiilondsen figyelni kell az adott méretek, aranyok

formai betartasara.

A vazlatos rajzok készitése nem méretezett, szabvanyszerii abrazolds, néhol lehet még

pontatlanabb, kevésbé kidolgozott, mindsége nem felel meg a miiszaki rajzéhoz.

A vazlatok koz¢ tartoznak azok a rajzok, melyeket a tervezési folyamat elején vazoltam fel a

lehetséges termékjavaslatok kozé.

4.22. dbra Vazlat

47



4.4 Miiszaki rajz

Miutan elkésziiltek a vazlatok, az alaposan kidolgozott szabadkézi rajzok kdvetkezd 1€pésben

lehet elkezdeni a miiszaki rajzok kidolgozasat is.

A miszaki rajz egy olyan dokumentacid, ahol az adott termék 6sszefoglald adatai szerepelnek
ugy, hogy az atfogo6 és értelemszerti informaciot tudjon biztositani. A miiszaki rajz két f0
részbol all, az egyik a képi abrazolas, a masik része a szamszerlsitett vagy szoveges adatok
megjelenitése, ezek alapjdn van meghatarozva a termék kinézete, méretei €s a gyartashoz

sziikséges paraméterei.

Az adott termék elkészitéséhez feltétleniil sziikségesek ezek az informaciok, mert csak ezek

alapjan készithetdk el.

A miszaki rajz elkészitését el6zi meg mondhatni nulladik 1€pésben a vazlatok megrajzolasa, ez

azonban még a miiszaki dokumentaciot nem tartalmazza.

A terméket két f6 alkotorészre lehet osztani a kiilsé védoborito részre, illetve egy belsé részre,
ahol a kasirozott sziirkelemez lapok koriilolelik a magneses lapokat. A kivalasztott doboz
anyaganak vastagsaga 2 mm. Az altalam tervezett csomagolasnak a szabvanytol eltérd,

specialis mérete van.

szlrkelemez munyomo papir
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4.23. dbra Miiszaki rajz_1
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szirkelemez

miinyomé papir
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4.24. abra M(iszaki rajz_2

magneslap
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4.25. dbra M(iszaki rajz_3
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Eldszor a termék vagatlan nyers papirméretét kapjuk meg, ezt kovetden kapjuk meg a végleges,
kortilvagott papirméretet. Az elkésziilt termék nyomdai mérete a vagott méret, ilyen példaul a

rigid doboz keményfedeles doboztest méretének a jeldlése.

A papirfajta kivalasztasanal megfeleld figyelmet kell forditani arra, hogy az a nyomtatashoz
alkalmas papir legyen ilyen példaul az ofszet, a mélynyomd, a miinyomo vagy a plakatpapir,

valamint ezen kiviil még sok mas papirfajta hasznalatara van lehetdség.

Az altalam tervezett doboz tulajdonséagait tekintve sokban hasonlit a keménytablas konyvekhez,
mint példaul a tablaboritdé nyomott ¢és altaldban feliiletkezelt lakkozott vagy féliazott papir,
vaszon vagy bor, miibor is lehet. Hasonloképpen a védoborito, amely a kotott konyv- vagy
doboztestet boritja rdhajolva a két konyvtablara, az ehhez felhasznalt papirok tobbnyire
feliiletkezelt mlinyomo6 vagy pauszpapir, esetenként celofan is eléfordulhat, melyek 120 és 180

g/m?kozotti tomeg lehet.

A sleeve miiszaki rajzén szaggatott vonallal a biegelés jelzése lathato, ez az alapvetd kotészeti
eljaras a nyomtatott termék pontos és esztétikus hajtasat teszi lehetové. Ennek az modszernek
a lényege, hogy a papirt a hajtas vonala mentén elonyomjak, igy a hajtas a megfeleld iranyba
hajlik el. Mivel az altalam valasztott papir vastagsaga 170 g/m? -nél nagyobb az ivet mindig

biegelni kell a papir meghajtasa elott.

S68.6

200

1

4.26. dbra Sleeve miiszaki rajz
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A kiegészitd elemek - hajok, korongok - miiszaki rajza alapjan, a négy kiilonb6z6 hajo
magassaga megegyezik, azonban szélességiiket tekintve meg lehet kiilonboztetni Oket
egymastol. A két kiillonb6zé méretii korong koziil a nagyobb 14,5 mm atmérdja, igy éppen elfér
egy négyzetracsnyi feliileten. A kisebbik korong szélessége 9,5 mm, pont akkora, hogy a

hajokon metszett kor alaki mélyedésekbe be lehessen illeszteni.
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4.27. abra Miiszaki rajz- hajok
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4.28. dbra M(iszaki rajz- korongok
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4.5 Latvanytervek

A tervezési munka kiegészitéseként, a latvanyterv segitségével elozetes képet lehet kapni arrol,
hogy milyen lesz a megtervezett termék. A latvanytervek egyik elénye, hogy a létrehozott
haromdimenziés modellt (a statikus rajzokkal ellentétben) a térben el lehet helyezni, igy
megvan ra a lehetdség, hogy a terméket akar az 6sszes oldalardl latni lehessen, ezen kiviil a
példanyszam sincs korlatozva, bArmennyi készithetd beldle. Tovabba, mivel a tervezd a termék
elkészitése el6tt mar latja annak haromdimenziés modelljét a lehetségesen felmeriild

problémakat is nagyobb eséllyel lehet igy észrevenni és javitani.

A dobozrol elkészitett latvanyterveket olyan kornyezetbe szerettem volna elhelyezni, amely
felidézi a korabban elkészitett hangulati tablat, a gyermekbarat szines kornyezet, mintha a

gyerekek a szobajukban helyezték volna el a jatékot.

5
o [
(4
TORPEDO

4.29. dbra Latvanyterv
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4.30. dbra Teljes doboz-Latvanyterv

4.31. dbra Teljes doboz-Ldtvdnyterv-2
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4.32. dbra Latvanyterv-gyerekszoba-1

4.33. dbra Ldtvdnyterv-gyerekszoba-2
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4.5.1 Az elkésziilt termék

Az elkésziilt prototipusrél szerettem volna olyan fényképet késziteni, ahol jol lathatd, hogy az
a célkorosztalynak lett tervezve. A csomagolas paraméterei, méreteinek kialakitasa, mint
példaul a doboz nagysaga vagy a megfogo fiil elhelyezése gy lett kialakitva, hogy az a

gyerekek szamara ne jelentsen nehézséget az utazas soran vagy a jaték ideje kozben.

4.34. dbra Tdrsasjaték fényképpel
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4.6 Koltségszamitas

A koltségszamitas megkezdése eldtt fontos szempont volt az anyagnorma meghatarozasa, ez
egy termékhez sziikkséges anyag eldallitasanak mennyiségét jelenti. Leginkdbb tervezésre és
ellendrzésre alkalmazzak. Az anyagnormativahoz hasonlé kovetelményt foglal magéaba. Ezek
alapjan lényeges volt az anyagkoltséget két mennyiség alapjan meghatarozni, egyrészrdl a
megvasarolt anyagmennyiséget kellett kiszamolni, majd az abbol eldallithatod egy termékre jutd

anyagmennyiség meghatarozasa a fobb szempontok kozé tatozott.

A csomagoléashoz sziikséges alapanyagok konnyedén elérhetéek. A megrendelheté minimalis
alapanyagok egy darab doboz elkészitéséhez a sziirkelemez, ami 70x100 cm-es méretben
kaphat6 csak Gigy, mint a matt és fényes miinyomo papir, a 6 és 1 5mm vastagsagu szatén szalag,

valamint az A4-es méretben kaphatdé magneslap tartozott a fébb alapanyagok kozé.

Az adatok alapjan tablazatba rendezve szamoltam ki az egy termékre juto, illetve az egy termék

vasarlasahoz sziikséges anyagmennyiséget, valamint koltséget.

Anyag Anyag Anyagmennyiség Anyag ara
megnevezes mennyiség Egy termékhez Anyag ara Egy termékhez
Sziirkelemez 70.000 cm? 1303,48 cm? 1190 Ft 22,16 Ft

Miinyomo papir 70.000 cm? 23336,9 cm? 205 Ft 68,34 Ft
Szalag 200 cm 112 cm 220Ft 123,2 Ft
Magneslap 3 X 623,7 cm? 1752,06 cm? 2295 Ft 2149 Ft
Szalag 2 100 cm 100 cm 30 Ft 30 Ft
PV Ac ragaszto 60 ml 20 ml 490 Ft 163,33 Ft
Osszegzés 4430 Ft 2556 Ft

4.4 tablazat Alapanyag-kéltségszamitds
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5. Osszegzés

A bevezetésben ismertettem azt, hogy altalanossagban a tarsasjatékok tervezésénél melyek
azok a fontos szempontok, melyeket figyelembe kell venni, ilyen volt tobbek kozott az is, hogy
a jaték szerethetd és kifizetddd, ugyanakkor esztétikus, stilusos és elsdsorban a

célkorosztalynak megfelel6 kialakitasu legyen.

Ezt kovetéen bemutattam az altalam valasztott Torpedo tarsasjaték torténetét, illetve
tervezésének ¢és fejlodésének az alakulasat, a jaték fobb fordulopontjait. A szabalyok

ismertetése kiillonosen fontosnak bizonyult.

Kitértem arra, hogy a tarsasjatékok manapsag milyen anyaghasznalatot igényelnek, valamint a
meghatarozott anyagok elonyeire, hatranyaira szerettem volna ravilagitani. Ezek ismeretében
mar egyszeriibb volt a felvetett problémak meghatarozasa. Az alapos piackutatas elvégzését
kovetden készitettem el a moodboard-ot, amely a tarsasjaték gyermekbarat vidam hangulatat,

valamint €élénk, jatékos szinvilagat helyezte eldtérbe.

A kozvélemény-kutatas elvégzése dontd fontossaglhi volt a végleges tervezési szempontok
meghatarozasdban. A kutatds kiértékelésénél diagrammok alapjan abrazoltam a végleges

eredményeket.

A tervezési folyamat szabalyos és strukturalt kivitelezése érdekében készitettem el a Gantt
diagramot, ahol a miiveletek menete 1épésrdl 1€pésre vald felvazolasa tortént meg. Ez altal egy

attekinthetd 0sszképet kaptam a folyamat elvégzésének 1épéseirol.

A gondolattérkép elkészitése segitett abban, hogy az elképzelések, adott kulcsszavak egy

helyen legyenek 0sszegylijtve, ezzel a kivitelezés hatékonyabb, gyorsabb elérését.

Mindezek ismerete alapjan készitettem el a kdvetelményjegyzéket, ahol a tervezés végleges
kritériumait tlintettem fel logd és arculat, formai elvarasok, csomagolds sajatossaga ¢€s

csomagolas megjelenitése alapjan tablazatba rendezve.

Ezek alapjan kezdtem hozz4 a tarsasjaték tervezéséhez. El6szor a logo és grafikai tervezésre
tértem ki részletesen a stilusara, szinének kivalasztdsidra, a megjelend abrdk és formak
vélasztasanak okat hatdroztam meg. A tarsasjaték feliiletének kialakitasa és az 0j szabalyok

ismertetése az egyik alapjat képezte a csomagolas megujitasanak.
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A formai kialakitasnal harom lehetséges termékjavaslatot mutattam be, meghatdrozva azok
tulajdonsagat, valamint alkalmatlansaguknak okat. Az igy kivalasztott termék 6sszeallitdsahoz
felhasznalt anyagokat ismertettem. A lehetséges termékjavaslatokat, illetve a végleges

dobozterv 0sszeallitasat illusztraltam 1€pésrol 1épésre magyardzo szoveggel egyiitt.

A formai tervek véglegesitését ismertettem el0szor vazlatokkal, majd pontositva miiszaki
rajzzal. Mindezek megvalositasa utdn készitettem el a haromdimenziés modellekkel még a
grafikai elemek feltlintetése nélkiil. Ezt kovette a latvanytervek elkészitése, ahol a
célkorosztalynak megfeleld kornyezetbe helyeztem el a terméket, mint példaul egy
gyerekszobaban jatékokkal, szines kiegészitokkel koriilvéve, igy azt akar tobb szemszogbdl is
latni lehet. Az ezt kovetd pontban szerepelt a koltségszamitas, ahol eldszér az anyagnorma
meghatarozasat tiintettem fel, ezaltal konnyebben meg lehetett hatarozni az egy termékhez
sziikséges anyagmennyiséget €s igy az optimalis koltség megallapitasat. Végezetiil az elkésziilt

termék képekkel valdo bemutatasa keriilt sorra.
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6. Summary

In the introduction, | explained the important aspects to consider when designing board games
in general, including making the game fun and rewarding, but also aesthetically pleasing, stylish
and, most importantly, designed for the target age group.

| then described the history of my chosen board game Torpedo, its design and development,

and the main turning points in the game. The rules were particularly important.

| pointed out the use of materials in board games today and the advantages and disadvantages
of certain materials. This made it easier to identify the problems raised. After thorough market
research, | created the moodboard, which focused on the child-friendly cheerful atmosphere of

the board game and its bright, playful colours.

Conducting the public opinion survey was crucial in determining the final design criteria. In

evaluating the research, I used diagrams to illustrate the final results.

To ensure an orderly and structured design process, | prepared a Gantt diagram outlining the
process of operations step by step. This gave me a clear overview of the steps involved in

carrying out the process.

Creating a mind map helped me to gather the ideas and specific keywords in one place, thus

achieving a more efficient and faster workflow.

Knowing all this, | created a list of requirements, where | tabulated the final design criteria
based on logo and image, design requirements, packaging specificity and packaging

presentation.

Based on these, | started the design of the board game. First, I went into the logo and graphic
design in detail to determine the style, the choice of colours, the reason for the choice of the
figures and shapes to be displayed. The design of the interface of the board game and the

explanation of the new rules was one of the bases for the renewal of the packaging.

For the formal design, | presented three possible product proposals, identifying their
characteristics and the reasons for their unsuitability. | described the materials used to assemble
the chosen product. | illustrated the possible product proposals and the assembly of the final

box design step by step with explanatory text.
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The finalization of the design was presented first with sketches and then with a technical
drawing. Once all these were completed, | drew up the three-dimensional models without yet
highlighting the graphic elements. This was followed by the visual design, where | placed the
product in an environment appropriate to the target age group, such as a children's room
surrounded by toys and colourful accessories, so that it could be seen from several angles. The
next section was the costing, where | first indicated the definition of the material standard,
which made it easier to determine the amount of material needed for a product and thus to

determine the optimal cost. Finally, the finished product was presented with pictures.
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8. Abraegyzék

A megjelolt forrasok megtekintése €s Osszegylijtése 2022. augusztusatol kezdéden 2023.

aprilisaig tartottak.

2.11. abra Torped6 Xbox 360

https://www.uvlist.net/groups/info/warship

12.2 abra Torped¢ jatékfeliilet
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Battleship_game_board.svg
2.13 é4bra Papir alapt jatékok
https://www.mackojatek.hu/tarsasjatek-253-fajta-dohany-612/

2.14 4bra Fabol késziilt tarsasjaték
https://www.jatekshop.eu/ki-nevet-a-vegen-fa-tarsasjatek-18412.html/hun
2.15. dbra Fém Osszerakhato jaték
https://www.jateknet.hu/fem-epitojatek-veteran-repulo-190-darabos-102646
2.16 abra Fém magneses jaték

https://www.babamamaoutlet.hu/aruhaz/jatekok/gyerek-jatekok/kalozos-magneses-jatek-fem-
dobozban

2.17 abra Miianyag tarsasjaték
https://www.regiojatek.hu/termek-05099-ki_nevet vegen _muanyag_tarsasjatek.html
2.18 é4bra Textil memoria jaték
https://www.csinosan.hu/textil-parkereso-886

3.1 abra Milanyag jatékok

PPJ Centrum Kft. - Jaték nagykereskedés (gyerekjatekok.shop)
3.2 abra Piackutatas kollazs

Sajat kollazs

3.3 abra Moodboard

Sajat Moodboard

19.4. dbra A megvalaszolok nemének ardnya

Sajat kép
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3.5. abra A megvalaszolok életkora

Sajat kép

3.6. abra A kitoltok vasarlasanak gyakorisaga
Sajat kép

3.7. abra A megvalaszolok termék ismerete
Sajat kép

3.8. abra A megvalaszolok internetes vasarlasanak szokasa
Sajat kép

3.9. abra A megvalaszolok jaték ismeretei
Sajat kép

3.10. abra A valaszadok vésarlasi szokasai
Sajat kép

3.11. abra A valaszadok vésarlasi szokasai (2)
Sajat kép

3.12. dbra A valaszadok vasarlasi szokasai (3)
Sajat kép

3.13 4bra A valaszadok vasarlasi szokasai (4)
Sajat kép

4.1. abra Logo betiitipusa

Sajat kép

4.2. abra Logo- szokép

Sajat kép

4.3. dbra Logo szinvalasztads
https://design.creanet.pl/co-to-za-kolor/

4.4. abra Végleges logo

Sajat kép

20.5. dbra Kék- szinarnyalaltok

Sajat kép

4.6. dbra Grafika- gyerekek

Sajat kép
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4.7. abra Kiilsé grafika

Sajat kép

4.8. abra Grafika- jatékfeliilet

Sajat kép

4.9. abra Hajok

Sajat kép

4.10. dbra Latvanyterv- Jatékfeliilet

Sajat kép

4.11. abra Szin-forma jaték
https://www.ikonka.com.pl/puzzle-klocki-jajka-montessori-ksztalty-i-kolory
4.12. abra Formak

Sajat kép

4.13. abra Szinek

Sajat kép

4.14. abra Jaték- latvanyterv

Sajat kép

4.15. abra Sleeve

Sajat kép

4.16. abra Sleeve-haszndalati utasitas

Sajat kép

4.17. abra Sleeve latvanyterv

Sajat kép

4.18. abra 4.14 Rigid box
https://www.pixpine.com/product/free-magnetic-gift-box-mockup/
4.19. dbra Rigid box- zarva
https://www.pixpine.com/product/free-magnetic-gift-box-mockup/
4.20. abra 3D model

Sajat kép

4.21. abra Anyag-illusztracio

Sajat kép
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4.22. abra Vazlat

Sajat kép

4.23. abra Miiszaki rajz_1

Sajat kép

4.24. abra Miiszaki rajz_2

Sajat kép

4.25. dbra Miiszaki rajz 3

Sajat kép

4.26. abra Sleeve miiszaki rajz

Sajat kép

4.27. abra Miiszaki rajz- hajok

Sajat kép

4.28. dbra Miiszaki rajz- korongok
Sajat kép

4.29. abra Latvanyterv

Sajat kép

4.30. abra Teljes doboz-Latvinyterv
Sajat kép

4.31. abra Teljes doboz-Latvinyterv-2
Sajat kép

4.32. abra Latvanyterv-gyerekszoba-1
Sajat kép

4.33. abra Latvanyterv-gyerekszoba-2
Sajat kép

4.34. abra Tarsasjaték fényképpel

Sajat kép
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